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Волшебство, недорого 


Видеопроектор — неоть- 
емлемая составляющая нас- 
тоящего домашнего кинотеа- 
тра. Даже самый большой те- 
левизор не в силах создать 
ощущение волшебства, воз- 
никающее, когда луч света 
оживляет пустой белый пря- 
моугольник экрана. К счас- 
ТЬЮ, «бытовые» проекторы 
становятся все качественнее 
и доступнее. Отличный при- 
мер недорогого устройства, 
рассчитанного на примене- 
ние в составе домашнего ки- 
нотеатра — модель ЕРМ- 
Т\/680 компании Ерзоп. Этот 
проектор класса НО Неаау 
построен на основе трех ЖК- 


матриц и обеспечивает чет- 
кое и насыщенное изображе- 
ние с разрешением до 
1280х720 пикселей, яркостью 
до 1600 лм и контрастностью 
до 10 000:1. Столь высокий 
уровень контрастности — ре- 
зультат работы технологии 
Ерзоп Пупатс 1$, контроли- 
рующей интенсивность света 
проекторной лампы и позво- 
ляющей создавать в темных 
кадрах насыщенный черный 
цвет и больше градаций се- 
рого, а в светлых сценах — 
получать максимальную чет- 
кость и ясность изображения. 
Благодаря высокой яркости 
можно смотреть кинофильмы 
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даже при дневном . 
свете. К прочим особенно- ^ 
стям проектора относятся: 
технология Ерзоп Стета 
РКег, позволяющая выбрать 
один из семи цветовых режи- 
мов просмотра (в зависимос- 
ти от освещения); оптический 
1,5-кратный зум и широкие 
возможности сдвига линз, 
благодаря которым новинку 
можно установить со значи- 
тельным смещением от цент- 





Мультимедийная шкатулка 


Необычный внешний кон- 
тейнер для 3,5-дюймовых 
жестких дисков предлагает 
немецкая компания Ваа$опг: 
модель [су Вох 1В-МРЗОЗ мо- 
жет одновременно выступать 
и в качестве универсального 
мультимедийного проигрыва- 
теля. Новинка рассчитана на 
работу с «настольными» 
винчестерами с интерфейсом 
Зепа! АТА объемом до 
500 Гбайт и подключается к 
компьютеру через УЗВ 2.0. 
Для охлаждения диска ис- 
пользуется встроенный 30-мм 
вентилятор. При работе с ПК 
1В-МРЗОЗ ведет себя как 
обычный внешний накопи- 


тель, а если под- 
ключить его к теле- 
визору и домашней 
аудиосистеме, вы 
получите компакт- 
ный мультимедийный 
плеер, воспроизво- 
дящий файлы самых 
разных форматов. Устройство 
поддерживает аудиофайлы 
\У/МА, \/АМ, МРЗ, ААС, АСЗ, 
ос@ \05, видеофайлы 
МРЕС-1, МРЕС-2 (АМ, УОВ, 
150), МРЕС-4 (АМ, Омх, Омх 
\ОР, ХМО), атакже цифровые 
изображения в УРЕС (есть ре- 
жим слайд-шоу). Можно про- 
СТО «сбросить» на винчестер 
1В-МР3ЗОЗ несколько [ЗО-обра- 
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ра экрана даже в неболь- 
шой комнате. Рекомендуе- 
мая розничная цена Ерзоп 
ЕМР-Т\М/680 — 42 500 рублей. 

Модели Ерзоп ЕМР-260 и 
Ерзоп ЕМР-280 интересны на- 
личием первого в мире съем- 


ного — электростатического 
фильтра многократного ис- 
пользования, 


который можно очищать по 


мере загрязнения. Этот 
фильтр призван защитить 
проекторы отлюбых загрязне- 
ний, содержащихся в воздухе. 
Два проектора отличаются 
разрешением (5\/СА и ХСА), 
яркостью (до 2000 и 2600 лм) и 
мощностью встроенного дина- 
мика (1 и 5 Вт). — О.Н. 














зов В\УО и 
смотреть ваши лю- 
бимые фильмы, не доставая 
диски из коробок. Если же на 
винчестере не так много мес- 
та, на него можно записать 
фильмы в «народном» фор- 
мате Омх. Для удобства ис- 
пользования в комплект по- 
ставки включен беспровод- 


ной пульт ди- 

станционно- 
го управле- 
ния, а инте- 
рактивное эк- 
ранное меню 
позволяет вы- 
бирать языки, 
субтитры и бо- 
нусы. 1В-МР3З03 
оснащен анало- 
говым стереофо- 
ническим аудио- 
выходом на разь- 
емах, цифровым ау- 
диовыходом З/РОЕ, а также 
композитным и компонентным 
видеовыходами, выходами 5- 
\Маео и \СА. Рекомендуемая 
производителем розничная 
цена 1су Вох 1В-МРЗ03 — 
109 евро. — О. Н. 
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га!тап объявляет конкурс зимней фотографии! 


гатьап - новестный поомзводитегиь соопаокдуакичня смстены дитя 
кснынлькутерноя — объявляет конабуро под кодовым названном «Мой 
поситрет со снегсицикены» 

УсгизЕня вонкурейе 

* Соньался потаоен быть нытохнысныы / ваобныичный 7 сАябненыы | 
креативным — словом, представлякищим худозественную ценность 

. Учестынк полоюен Пнчьк присутствовать ва сынмеа [призы выдаются 
тальхо гаищавя, узназнныыва по феста} 


"Снеговик на енныке доаиоюеен быть. настемищим, ча. сделанным ра снена с 


+ Принимаются только фотографии в электронном вле [фиховжат Денна, 
разеяер на багыне 30 КБ 


Первая тройка пучшинх сфотоерииаиная будет от иеныа ценнывин ПонАЗЗаыы 
и опубликована ва россыйскоми сайте РАСМАМ [лимита гпагегиев, гу 
Призы: 

1 место — кипар рантъай СЧЕЗИТОЙ МТ 

2 мосто — к-канальный юонтремплюзр внонттилеятснриона 2 адитиыт 2М-МЕ СЯ 
3 масто — кулер для андеокюарт Райлал МР1000 4ЕО 


Прасыгезйте ваши сфоторабкУГы де 28. Фнееыеьвитии 2008 пода го адрннеу 
гаппап потиерес гы. 


ЕСИ 











Геймерам снова пришла 
пора обновить своих «боевых 
коней»: компания М\УГЛА вы- 
пустила набор системной ло- 
гики пРогсе 7807 ЗМ с под- 
держкой технологии З-\ау 
5, позволяющей одновре- 
менно использовать сразу три 
графических контроллера 
высшего класса — СеРогсе 
8800 СТХ или СеРогсе 8800 
Оба. Как утверждают в ММ- 
ОЛА, технология 3-\Мау 5Н 
обеспечивает повышение 
производительности видео- 
подсистемы примерно в 2,8 
раза по сравнению с машина- 
ми, оснащенными одной ви- 
деокартой того же класса. В 
результате вы сможете ком- 
фортно играть при разреше- 
нии до 2560х1600 пикселей, 
восьмикратном сглаживании 
и частоте 60 кадров в секунду. 

Чипсет пРогсе 7807 $1 
поддерживает процессоры 
пе! Соге 2 Ехмшете, Соге 2 
Оначд, Соге 2 Био и Репйит с 
частотой системной шины до 
1333 МГц, до шести накопите- 
лей с интерфейсом Зепа! АТА 
|, с возможностью организа- 
ции ВАЮШ-массивов уровней 
0, 1, 0+1, 5 и до двух накопи- 
телей с интерфейсом РАТА. В 
набор логики встроен много- 
канальный звуковой кодек 
класса НПА, гигабитный сете- 
































вой контроллер с двумя пор- 
тами и контроллер ЦЗВ 2.0 с 
поддержкой до 10 портов. 
Кроме того, в новинке реали- 
зована фирменная техноло- 
гия ММО — МеабНеа 
Эюгаде, повышающая надеж- 
ность хранения данных и оп- 
тимизирующая доступ к ним, 
а также система Еиг\Раске, 
обеспечивающая максималь- 
но скоростное и стабильное 
сетевое соединение. 

Набор системной логики 
пРогсе 7801 $М стал первой 
платформой М\МЕРЛА, поддер- 
живающей открытый стандарт 
ЕЗА (Еппизаз{ Зумет 
Агспкесиге — архитектура си- 
стем для энтузиастов), при- 
званный, благодаря примене- 
нию единого протоко- 
ла обмена дан- 
ными, 





упро- 
стить мо- 
ниторинг 
состояния систем 
охлаждения и элек- ыы 
тропитания современных Г 
компьютеров, а также на- 
стройку их параметров. 
















































Кроме того, ММЕГЛА выпус- 
тила новую версию графичес- 
кого ускорителя СеРогсе 8800 
СТ$ с объемом видеопамя- 
ти СООВЗ 512 Мбайт. Та- 
ким образом, эта кар- 
та стала «средней» 


у 
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в семействе 8800 СТ$, где 
уже есть модели с объемом 
видеопамяти 320 и 640 Мбайт. 
В отличие от предшественни- 
ков, новинка построена на ба- 
зе графического процессора 
С92 (как и СеРогсе 8800 @Т), 
ане С80. Этот чип характери- 
зуется увеличенным числом 
потоковых процессоров (с 
112 до 128), немного сужен- 
ной шиной памяти (с 320 до 
256 бит), а также поддерж- 
кой новейшего интерфей- 
са РС! Ехргез$ 2.0. Час- 
тота работы графи- 
ческого ядра — 
650 МГц: шей- 
дерного бло- 
ка — 1625 
МГЦ, а эф- 
фективная 
частота работы 
видеопамяти — 
1940 МГц. Поддержи- 
ваются технологии 
Риге\Маео НО, $4, интер- 
фейс РС! Ехргез$ 2.0, а также 
система защиты цифрового 
контента высокого разреше- 
ния НОСР и программный ин- 
терфейс Оиесх 10. 

Карта выпускается в 
стандартном для топовых мо- 
делей «двухэтажном» корпу- 
се с мощной системой ох- 
лаждения и занимает два 
слота в системном блоке. 
Разработчик рекомендует ус- 
танавливать этот ускоритель 
в компьютеры с блоком пита- 
ния мощностью не менее 





400 Вт. Реко- 
мендуемая цена 
видеокарт СеРогсе 
8800 СТ$ 512 МВ — от 
$299 до $349. — О.Н. 








Защити свою 

И шве] = УФ [9 КУ 

належно! 
вет. 


Реклама 


ЗАшитА Аля ИгР! 


Настоящая игровая система без надлежащего охлаждения рас- 
плавится в считанные часы, оставив после себя бесформенную 
массу из пластика и металла на полу, клубы едкого дыма в ком- 
нате, а если не повезет, то и черные несмываемые пятна на обоях. 


Соо!ег Мазег — закаленный временем боец с температурами, 
знает, как не допустить печальных последствий поломки игровой 
системы от температурных излишков, предлагая три важных 
предмета, которые спасут систему от напастей: систему охлажде- 
ния процессора, блок питания и корпус. 


КВА: ПИРИТ — 785-55-54, Арбайт компьютерз — 725-80-08, Зеон — 955-51-99, 
ИП Котов — 784-72-34, доб. Д- 13, НИКС — 974-33-33, ОЛАНД — 788-19-18, Санрайз — 
542-80-70, Сеть компьютерных магазинов Неоторг — 223-23- 23, СтартМастер — 785-85-55, 
ЩЕДРИН — 784-72-34, ЕОВМОР7А — 23. 21-64, ©65М Сотриегз — 540-9 МЕВНОМ — 
981-84-84, МТ Сотрщег — 970-19-30; ЕЖ: РЕТ — 77-93- 39; к: Комтек — 
25-83-38; НИЖНИЙ НО од ЗИМЕ!ЗЕ — № Ас 62; САНКТ-ПЕТЕ Компьютер-Центр 
КЕЙ — 074, Компьютерный Мир — 333-00-33; > \: Сеть магазинов КламаС — 91-21-12 


Объединенная розничная сеть РОЁАВ!$ и оннака- Компьютерс: (495) 755-55-57 





















® система охлаждения процес- 
сора Сетт! спасет процес- 
сор (4е/АМО) от перегрева в 
самый ответственный момент 





® блок питания Веа! Ромег Рго 
мощностью 1000 Вт справится = 
с максимальными нагрузками, | 


обеспечив стабильную работу вЫ 
на самых высоких разрешениях аи: 


› корпус З{асКег 832 надежно | ч 
защитит компоненты игровой | 
системы от механических и | 
температурных повреждений | 




















Товар сертифицирован 
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Четкое видео 


Хорошо известная рос- 
сийскому потребителю компа- 
ния ВВК Еесгогс$ расшири- 
ла линейку видеотехники вы- 





сокого разрешения Ри! НО 42- 
дюймовым жидкокристалличе- 
ским телевизором [14233НВ. 
Новая топ-модель ЖК-телеви- 
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зора оснащена матрицей 
1920х1080 пикселей с диаго- 
налью 107 см и способна вос- 
производить полноценный си- 
гнал высокой четкости НОТУ. 
В устройстве используется 
процессор ПСО! компании 
Рагои4а, обеспечивающий ци- 
фровую обработку изображе- 
ния, прогрессивную разверт- 
ку, цифровое шумоподавле- 
ние и раздельную обработку 
сигналов яркости и цветности, 
повышающую качество выво- 
димого на экран изображения. 

К прочим достоинствам 
новинки относятся два встро- 
енных ТВ-тюнера, благодаря 
которым можно одновремен- 
но смотреть два эфирных те- 
леканала, используя функции 
РР («картинка-в-картинке») и 
РОР («картинка вне картин- 
ки»); звуковой процессор 
58$ М/ОМ,, а также два уни- 
версальных цифровых интер- 





фейса НОМ|, благодаря кото- 
рым к телевизору можно од- 
новременно подключить два 
источника высокого разре- 
ения — к примеру, ОБ\О- 
проигрыватель и игровую 
приставку. Телевизор можно 
не только установить на вхо- 
дящую в комплект подставку, 
но и закрепить на стене (со- 
вместимость с креплениями 
стандарта УЕЗА). Ориентиро- 
вочная розничная цена но- 
винки — около 43 000 рублей. 

В ВВК уверены, что 
[14233НО — идеальная пара 
для представленного ранее 
флагманского О\УО-проигры- 
вателя О\925НО с поддерж- 
кой разрешения 1080р. В 
ближайшем будущем компа- 
ния ВВК планирует предста- 
вить полные комплекты до- 
машних кинотеатров с под- 
держкой высокого разреше- 
ния Ри! НО. — О. Н. 

















Компактные гигабайты 


Один из ведущих мировых 
производителей устройств 
хранения данных, компания 
Киоа$юп, объявила о начале 
выпуска флэш-карт ЕШе Рго 
СЕ/У6ОВ-52 формата Сот- 
рас{ Назй объемом 
16 Гбайт. Заявленная 
производителем ско- 
рость записи — 20 
Мбайт/с, чтения — 
25 Мбайт/с. Новые 
карты адресованы 
фотолюбителям и 
профессиональ- 
ным фотографам. 
Высокая скорость за- 
писи данных позволяет 
реализовать все возможности 
современной фототехники, а 
большая емкость достаточна 
для хранения значительного 
количества изображений, в 
том числе в формате ВАМ. 
Карточки обеспечиваются 
бессрочной гарантией. Реко- 
мендуемая розничная цена в 
США — $308. 

Кроме того, Ктозюп 
представила универсальный 
внешний картридер, способ- 
ный работать сразу с девят- 


надцатью видами карт памя- 
ти. Четыре разъема уст- 


ройства рас- 
познают карточки 
форматов Сотраси 


НазН Туре | и 1, $0, $ОНС, 
ши, те5ОНС, пюго50, 
мсго5оНС, ММС, ММСтое 
(ОУ АЗММС), ММСриз, 






















ММСптсго, А$-ММС, Мсего- 
ай\е, Метогу Э#ск Мего (М2), 
Метогу З#йск, Метогу З#ск 
РВО, Метогу Зиск Био и 
Метогу Э#ск РВО Био. 
Фирменное выдвижное 
шасси гарантирует 
надежную защиту 
вставленных в 
разъемы карт. 
Устройство 
подключа- 
ется к 
компью- 
теру че- 
рез интер- 
фейс ОЗВ 2.0; в 
комплект входит 
7,5-сантиметро- 
вый ЧЗВ-кабель 
для подключения 
к ноутбукам и 
другим портатив- 
ным устройствам, 
а также метровый 
удлинитель. Габа- 
ритные размеры 
новинки — 91,72х 
68,82х20,06 мм, 
вес — 71 г. На 
Ктпозюп МеФа Веа- 
ег распространяется 
двухлетняя гарантия. Реко- 
мендованная розничная цена 
в США — $17. — О.Н. 








м 
Музыка без границ 


^) Изготовлено по уникальной технологии ТПе 5оипа оЁ{ КО$$ 












п Новая серия наушников КО$$ КЕВ: 
. исключительно качественный звук 
. абсолютная свобода движения 
. повышенная шумоизоляция 
„ яркий практичный дизайн 


2505$’ 
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Навигация одним касанием 


Семейство коммуникато- 
ров ТоисН компании НТС по- 
полнилось новой моделью 
Тоисй Спшзе, оснащенной 
встроенным СР5$-приемни- 
ком, превращающим новинку 
в полноценный карманный на- 
вигатор. Разумеется, сохра- 
нена и главная «фишка» се- 
мейства Тоисй — сенсорная 
технология Тоисй ЕЁО, позво- 
ляющая одним прикосновени- 
ем к экрану управлять аппа- 
ратом и просматривать теле- 
фонный справочник, списки 
звонков, веб-страницы и циф- 
ровые фотографии. Пользо- 
вательский интерфейс НТС 
Ноте предоставляет быстрый 
доступ к электронной почте, 
текстовым сообщениям, ка- 
лендарю и контактам, а также 
к прогнозу погоды в сотнях го- 
родов мира. Чтобы вызвать 
анимированный трехмерный 
интерфейс, достаточно про- 
вести пальцем по экрану, а 
виртуальные странички мож- 
но переворачивать легкими 


движениями пальца по экрану 
влево или вправо. 

НТС Тоисв Спизе постро- 
ен на основе процессора 
Оцасотт 7200 и оснащен 
128 Мбайтами оперативной и 
256 Мбайтами постоянной па- 
мяти с возможностью расши- 
рения при помощи карт птс- 
го50; 2,8-дюймовым сенсор- 
ным дисплеем с разрешением 
ОМСА (320х240 точек); 3-мега- 
пиксельной камерой с авто- 
фокусом, а также ЕМ-радио- 
приемником. Помимо сетей 
С$М, Тоисй Спиве может ра- 
ботать в сотовых сетях 3.5 и 
поддерживает скоростной 
протокол передачи данных 
Н$ОРА. Кроме того, коммуни- 
катор снабжен адаптерами 
беспроводной связи \\М-Н и 
Вшиеосй! 2.0. В качестве опе- 
рационной системы использу- 
ется \ММпао\мз Мое 6, а для 
навигации — ПО ТотТогт. Ре- 
комендованная розничная це- 
на Тоисп Спизе — 23 990 руб- 
лей. — О.Н. 











Компания ССАВУТЕ ЧМ! 
ТЕО объявила о выпуске новой 
серии системных плат 790ЕХ 
на основе одноименного набо- 
ра системной логики АМЬ, 
поддерживающих четырехья- 
дерные процессоры нового 
поколения АМО Рвепот. В се- 
рию вошли две платы, рассчи- 
танные на одновременную ус- 
тановку нескольких графичес- 
ких ускорителей по техноло- 
гии АП  СтгоззЕгех. ОА- 
МА790ЕХ-ООб поддерживает 
работу двух слотов РС 
Ехргез$ 2.0 в режиме х16 или 
четырех в режиме х8, а СА- 
МА790ЕХ-0$5 — работу двух 
слотов в режиме х16. Модель 
СА-МА790ЕХ-ООб оснащена 
двумя гигабитными сетевыми 
адаптерами, позволяющими 
объединить два соединения в 
один канал с удвоенной про- 
пускной способностью. В пла- 
тах серии 790ЕХ реализована 


уникальная технология 
ССАВУТЕ Уфа ОигаЫе 2, 
обеспечивающая повы- \ 
шенную надежность и долго- 
вечность системы благодаря 
применению твердотельных 
конденсаторов, МОП-транзис- 
торов со сверхнизким сопро- 
тивлением в открытом состоя- 
нии и дросселей с ферритовы- 
ми сердечниками. Кроме того, 
в платах реализована фирмен- 
ная концепция 6-ОцаЧ, объ- 
единяющая целый ряд запа- 
тентованных технологий, опти- 
мизирующих работу системы. 
На платах серии 790ЕХ уста- 
навливается новая малошум- 
ная медная система охлажде- 
ния СИСАВУТЕ ЗйепЕРре. 

К таким высокотехнологич- 
ным платам прекрасно подой- 
дут новые видеоускорители се- 
рии ССАВУТЕ С\У-ВХЗ8 на ба- 
зе топовых графических про- 
цессоров АП Вааеоп НОЗ800. 





Эта серия 
представле- 
на моделями 
С\-ВХ387512Н- 
Вс 512 Мбайтами 
256-разрядной па- 
мяти СООВА и С\- 
ВХ385256Н-В с 256 

Мбайтами 256-разрядной 
памяти СООВЗ. Карты поддер- 
живают технологи АМО 
СтоззЕРгех, Аммо НО, програм- 
мный интерфейс ОтесХ 10.1 и 
снабжены интерфейсами 















НОМ! и ОМ, 
а также — звуко- 
вым кодеком НОА, позво- 
ляющим воспроизводить мно- 
гоканальный (5.1) звук с носи- 
телей с защитой авторских 
прав (НОСР), в том числе В!- 
Вау и НО Б\О. — О.Н. 





МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА СТАВ НЕВО 1! - ВПЕРВЫЕ 
ДЛЯ ПЕРСОНАЛЬНЫХ КОМПЬЮТЕРОВ И ИГРОВОЙ ПРИСТАВКИ \М!!.. 
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Меломанам 


и автомобилистам 


Финская компания 1дца, 
специализирующаяся на гар- 
нитурах, наушниках и устрой- 


ствах громкой связи для мо- 
бильных телефонов, предста- 
вила новую гарнитуру Реп- 
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Чат, а так- 
же три уст- 
ройства для 
организа- 
ции связи 
Папаз-Нее в ав- 
томобиле. 
Беспроводная 

Вшеюоо\й-стерео- 
гарнитура Репаат 
(ВН$-702) заинтересу- 
еттех, кто ценит дизайн 
и хочет наслаждаться музы- 
кой в дороге. Как утверждают 
разработчики, секрет высоко- 
го качества звука «спрятан» в 
уникальной конструкции гар- 
нитуры. Наушники регулиру- 
ются с помощью шнура, а от- 


ветить на звонок или откло- 
нить вызов можно нажатием 
кнопки на гарнитуре. Реко- 


10 


мендованная розничная цена 
ана РепЧап{ — 2590 рублей. 
ца Мхог — портативное 
устройство Вапаз-нее, 
предназначенное для ис- 
пользования в автомоби- 
ле. Оно подключается к 
телефону или коммуни- 
катору по Виеюсой и 
обеспечивает громкую 
связь без подключения 
к бортовой электросети. 
Время работы в режиме раз- 
говора — до 20 часов, в ре- 
жиме ожидания — до 20 дней. 
ана МтМЕО — миниа- 
тюрное Виеюо-устройство 
Бапаз-тее, внешне напомина- 
ющее летающую тарелку и 
крепящееся с помощью клип- 
сы к солнцезащитному ко- 
зырьку или приборной пане- 
ли. Кроме того, МтМЕО мож- 
но использовать для органи- 
зации громкой связи дома и 
даже для телефонных звон- 
ков через Интернет при под- 
ключении к ПК. Еще одно 
Вапа$-нее-устройство, аиа 
паке 2, тоже работает через 
Вшеюо\! и крепится на подго- 
ловник автомобиля. Предус- 
мотрен индивидуальный на- 
ушник для личных разгово- 
ров. Зпаке 2 поставляется в 
серебристом или черном цве- 
товом исполнении. — 0. Н. 











Ультрапортативный внедорожник 


Компания Воуег Сотри- 
{егз выпустила устройство 
ВоуегРС А700СО, которое от- 
носится к самому молодому 
классу вычислительной техни- 
ки — ультрапортативный ПК 
(ОМРС). Напомним, что кон- 
цепция УМРС была разрабо- 
тана совместно компаниями 
ие! и Мсгозой. Эти компьюте- 
ры в корпусе размером с не- 
большую книгу призваны объ- 
единить все достоинства пол- 
ноценных ноутбуков и удоб- 
ства наладонников с сенсор- 
ным дисплеем. В отличие от 
прочих УМРС, представлен- 
ных на российском рынке, 
А700СО выполнен в форм- 
факторе «слайдер» и осна- 
щен выдвижной клавиатурой, 


атакже СР$-модулем, обеспе- 
чивающим возможность спут- 
никовой навигации. 

А7О0ОСО построен на ос- 
нове набора системной логи- 
ки МА \х700 и оснащен 7-дюй- 
мовым сенсорным дисплеем с 
разрешением \\№ХСА, мо- 
бильным процессором МА 
С7-М с тактовой часто- 
той 1,20 ГГц, оператив- 
ной памятью ООВ?2- 
400 объемом 512 
Мбайт (общий 
объем с видео- 
памятью — 
768 Мбайт) и 
1,8-дюймо- 
вым жестким 
диском на 40 
Гбайт. Управлять 


можно пальцами или стилу- 
сом, либо при помощи клавиа- 
туры с 65 клавишами. При 
подключении к А700СО внеш- 
него монитора, клавиатуры и 


















мыши он превращается в пол- 
ноценный настольный ПК. 
Среди прочих достоинств но- 
винки — беспроводные адап- 
теры \М\/-Рг (1ЕЕЕ 802.119/п) и 
Вцеюо! 2.0, 100-мегабитный 
сетевой адаптер, стереофо- 
нические громкоговорители, 
1,3-мегапиксельная камера и 
слот для карт памяти 
$0/5010/ММС. 
Работает уст- 
ройство под 
управлением 
М/Ипаомз$  \У&а. 
Заявленное вре- 
мя работы от акку- 
мулятора — до 5ч, 
размеры — 190х 
120х40 мм, вес — 720 г. 
Рекомендуемая рознич- 
ная цена РоуегРС 
А700СО — 25000 
рублей. — 0. Н. 


ОП $ 


3О-мониторы для ЗО-игр 


Южнокорейская компания 
Гайтап, известная своими 
компьютерными системами 
охлаждения и «навороченны- 
ми» корпусами для мультиме- 
дийных систем, еще летом 
прошлого года удивила об- 
щественность, продемонстри- 
ровав на выставке Сотрщех 
жидкокристаллические З0- 
мониторы ТЁМОМ с эффек- 
том объемности изображения. 
Для получения трехмерного 
эффекта в них используется 
метод круговой поляризации, 
когда для каждого глаза выво- 
дятся отдельные изображения 
с отклонениями на определен- 
ный угол. Если смотреть на та- 
кое изображение через спе- 
циальные очки, возникает 
ощущение объемности кар- 
тинки. Эффект хорошо заме- 
тен только тогда, когда вы си- 
дите непосредственно перед 
монитором, углы обзора огра- 
ничены 90 градусами по гори- 
зонтали и всего 10 градусами 
по вертикали. К сожалению, 
технология работает лишь с 
некоторыми компьютерными 
играми (их список есть на сай- 
те Гайтап) и только с видео- 
картами ММА — для моде- 
лей АТ/АМО пока нет «стерео- 
драйверов». Увы, но эта тех- 
нология пока не в состоянии 











сделать трехмерными стра- 
ницы в Интернете или ваш 
почтовый клиент — они так 
и останутся «плоскими». 

В линейку ТРМОМ вхо- 
дят две модели: 19-дюймо- 
вая 7М-М190, работаю- 
щая с разрешением 
1280х1024 точек и широ- 
коформатная 22-дюймо- 
вая 7М-М220\ с разре- 
шением 1680х1050. Заяв- 
ленные параметры матриц 
обеих моделей одинаковы: яр- 
кость до 300 кд/м? (у стар- 
шей — 300-400 кд/м?), конт- 
растность до 1000:1, время 
отклика 5 мс, углы обзора в 
обычном режиме — 160 граду- 
сов, как по горизонтали, так и 
по вертикали. Мониторы осна- 
щены аналоговым О-Зи6 и ци- 
фровым П\-О видеоинтер- 
фейсами и стереофонически- 
ми громкоговорителями с вы- 
ходной мощностью 2х2 Вт. Се- 
годня эти мониторы можно ку- 
пить и в России. Ориентиро- 
вочная цена ТЁМОМ 2М- 
№190 — $550, ТНМОМ 2М- 
М220\/ — $690. 

В Га!тап не забывают и о 
«главной» специализации ком- 
пании — компьютерных систе- 
мах охлаждения. Самая инте- 
ресная новинка — модель 
\\Е1000 ГЕО, предназначенная 
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для охлаждения видеокарт. 
Система представляет собой 
массивный медный радиатор с 
четырьмя тепловыми трубками 
и 80-мм кулером, устанавлива- 
емым непосредственно на гра- 
фический процессор. При ра- 
боте кулер эффектно подсве- 
чивается встроенными голубы- 
ми светодиодами. Новинка 
спроектирована по запатенто- 
ванной Га!тап технологии /РЕ 
(/апае Еп РгоНе, перемен- 
ный профиль ребра): тонкие 
(0,3 мм) ребра радиатора име- 











ют переменную высо- 
ту, что позволяет уве- 
личить площадь по- 
верхности, а встроен- 
ный внутрь вентилятор 
радиатора повышает 
эффективность охлаж- 
дения. \/Е1000 [ЕВ со- 
вместим практически 
со всеми видеокартами 
на процессорах АТ/ 
АМО и ММГ, выпущен- 
ными за последние три 
года. В комплект постав- 
ки входит обычный для ку- 
леров Гайтап ручной регуля- 
тор скорости вращения венти- 
лятора, фирменная термопас- 
та, а также восемь пассивных 
радиаторов для установки на 
микросхемы видеопамяти. 
Специально для флагманов 
ММЕЫЛА, графических ускори- 
телей СеРогсе 8800 Ца, СТХ 
и С15, Гатап предлагает 
большой алюминиевый радиа- 
тор ГМ-ВН$88 для микросхем 
памяти, который должен быть 
закреплен на карте перед ус- 
тановкой \Е1000 [ЕБ. Ком- 
плект из \Е1000 1ЕБ и 7М- 
АН$88 можно по праву считать 
самой эффективной и мало- 
шумной системой охлаждения 
для графических ускорителей 
класса П!-епа. — 0. Н. 




















Олег Нечай ® песпау @ сотрщегга.ги 
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Суперплеер 


Слово «плеер» у всех вызывает свои ассоциации. Кто-то вспомнит кассетный \\аКтап, при- 
везенный родителями из загранкомандировки в далекие восьмидесятые, кто-то подумает об Роа 
с его оригинальным сенсорным диском и фирменными белыми наушниками, а для кого-то пле- 
ер — крохотная «музыкальная» коробочка размером с зажигалку. 

Но существуют такие гаджеты, которые и плеерами-то назвать язык не поворачивается — это 
настоящие мультимедийные центры, умещающиеся на ладони. Они оснащены большими (по 
меркам карманных устройств, конечно) дисплеями, встроенными жесткими дисками большой ем- 
кости и способны воспроизводить аудио- и видеофайлы практически любых форматов, а также 
демонстрировать цифровые фотографии и выводить текстовые документы. 

Однако даже на фоне таких универсалов модель СО\ММОМ О5\/\/ — поистине суперплеер: од- 
но лишь сухое перечисление его многочисленных функций займет весь этот разворот, поэтому 
мы остановимся только на важнейших особенностях, выделяющих его из множества мультиме- 
дийных проигрывателей. 
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Прежде всего, это не совсем плеер. Точнее, совсем не плеер: О5\\ работает под управле- 
нием операционной системы \\тпСЕ 5.0 Ргоеззюпа! и, по сути, представляет собой субноутбук 
без клавиатуры. Благодаря этому он работает практически с любыми существующими форма- 
тами мультимедийных файлов и даже с офисными приложениями! 

Техническое наполнение — еще одно достоинство О5\/\/. Роскошный 5-дюймовый сенсор- 

ный дисплей с разрешением 800х480 пикселей, процессор Аспету Ачц1250 с тактовой часто- 
той 600 МГц, 128 Мбайт оперативной памяти, 64 Мбайта флэш-памяти, винчестер емкостью 40 
или 60 Гбайт — еще не столь давно такой конфигурации могли позавидовать даже настольные 
персональные компьютеры. 
Важная особенность устройства — встроенные беспроводные интерфейсы \\М-Н 
ЕЕЕВ02.11 6/9 и Вшеюо! 2.0, благодаря которым О5\\/ можно использовать как интернет-план- 
шет — в вашем распоряжении удобное управление посредством сенсорного экрана, привыч- 
ный браузер и все многочисленные возможности Сети. Добавим к этому встроенные стерео- 
динамики, ЕМ-радиоприемник, пятиполосный эквалайзер, поддержку флэш-драйвов, УЗВ-хост 
и 380 грамм веса, и у нас получится практически идеальный плеер для тех, кто не мыслит сво- 
ей жизни без ультрасовременных гаджетов. 





Фото: Ирина Саулина («Домашний компьютер») 





домашний компьютер 1_2008 1 4 


редактор 
Дмитрий Лаптев 
[ар{еу @ потерс.ги 


Константин Иванов 
ИКи$К2 @ тай.ги 


Не все знают, что скорость вращения 
вентилятора во многих блоках питания 
(БП) зависит от нагрузки: больше загру- 
женность — выше обороты лопастей, 
больше шума. Покупая блок питания вме- 
сте с недорогим корпусом, вы чаще всего 
получаете шумный аппарат. И у такого БП 
мощность, вместо указанных 300-400 Вт, 
в реальных тестах чаще всего представ- 
лена «честными» 250-350 Вт, а значит, ра- 
ботает такой блок с современными ком- 
плектующими на пределе возможностей и 
включает обороты кулера на всю катушку. 
А стоит вам купить вместо средней видео- 
карты топовую или хорошенько разогнать 
двухьядерный процессор — не миновать 
частых перезагрузок компьютера. 

Как же выбрать правильный БП? 
Можно, конечно, просто посоветовать 
обратить внимание на продукцию хоро- 
шо зарекомендовавших себя брендов 
вроде Зеазотс, Епептах, Согза!, Ха!тап 
ит. п. Разумеется, платить за БП дороже, 
чем в свое время было заплачено за це- 
лый корпус, может показаться неоправ- 
данным расточительством. Но время, 
когда потребляемая мощность компонен- 
тов компьютера постоянно росла, к сча- 
стью, уже в прошлом, поэтому действи- 
тельно качественный блок питания мо- 
жет прослужить очень долго. 

Мощность — главная характеристика 
блока питания, однако, есть и некоторые 
другие, в первую очередь связанные с 
вентиляцией. Поскольку любой блок пита- 
ния не только сам сильно греется, но и иг- 
рает важную роль в общей схеме венти- 
ляции системного блока. Существует 


ольшинство пользователей не сильно заботит вопрос, какой 
блок питания установлен в компьютере. Но это — до поры до времени. А 
именно, до того момента, когда начнет выть вентилятор, или вы вдруг с 
удивлением обнаружите, что любимая игра начинает вылетать, даже если 
убрать все «разгоны». 
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ошибочное мнение, что если в БП уста- 
новлен 120-миллиметровый вентилятор, 
то он может считаться тихим. На самом 
деле многое зависит от марки. Указанные 
выше бренды используют действительно 
«тихие» вентиляторы, а в «безымянных» 
БП шипящий свист может идти даже от 
самих преобразователей питания. 

Еще один интересный вопрос — так ли 
хороши модульные БП с отсоединяемыми 
кабелями питания? Некоторые компьютер- 
щики скептически относятся к такому ре- 
шению, считая, что и дополнительная мо- 
дульная плата, и дополнительные разъемы 
могут негативно повлиять на надежность. 
Эксплуатация домашних ПК показывает, 
что модульные блоки — удобнее обычных, 
поскольку при таком подходе улучшается 
вентиляция, и «в строю» находятся только 
нужные шлейфы питания, а все ненужные 
убраны из корпуса. Некоторые пользова- 
тели отмечают, что отключаемые шлей- 
фы — очень полезны, когда в компьютере 
проводится генеральная уборка, ведь БП, 
как основной сборщик пыли, периодичес- 
ки следует пылесосить. 

Теперь о главном — о мощности БП. 
Уважаемые читатели! Просим вас меньше 
смотреть на заявленные производителем 
цифры! Так как в реальных тестах выясня- 
ется, что они не всегда соответствуют дей- 
ствительности. К примеру, Тпегтакаке ХР- 
480, на котором красуется шильдик 
«400 \\/» в действительности выдает мень- 
ше 300, а скромный 400-ваттный БП 
Епептах Ирейу соответствует заявленной 
мощности и оказывается ничуть не сла- 
бее, чем Нрег Моащаг Туре-В с обещан- 
ными якобы 580 Вт и вдобавок имеет луч- 
шую стабилизацию напряжений. 



































Епегтах Нбецу ЕЕТ5ООАМ/Т 
500\/ 
Производитель: Епегтах 
Сайт: \у\.епегтах. сот. 
Мощность: 500 Вт 
Вентилятор: 120х120 мм 
Шум вентилятора: 18 дБА 
Разъемы: 24-рш АТХ 2.2; 4-рт АТХ12У; 
7х5АТА; 8хРАТА; 2х6-рш РС1-Е; 
2х8-рш РС1-Е, ЕО, 
Максимальная нагрузка: +3,3 В — 28 А; 
+5 В — З0А; +12 В — 44 А; —12 В — 0,6 А; 
+5 В ($) —ЗА 
Цена: $120 


























Конструкция. Серию Шбейу от Епег- 
пах представляет модель мощностью 500 
Вт. Слово Мбену (свобода) в названии от- 
ражает ее принадлежность к модульным 
решениям. Отстегивающиеся шлейфы — 
это и правда «фишка» модели. Блок при- 










дется по вкусу эсте- 
там: черный 
с серебрис- 
тыми вкрап- 
лениями, 
изящные 
вентиляци- 
онные выре- 
зы, аккурат- 
ные провода 
в оплетке и 
всего один, но 
большой, вен- 
тилятор. 

Вскрыв уст- 
ройство, мы обнаружили 
качественные радиаторы с 
большой площадью рассеивания на регу- 
лирующих напряжение элементах, очень 
качественную заводскую пайку. Понрави- 
лись такие приятные мелочи, как наличие 
пластикового кольца, предохраняющего 
от перетирания проводов; подпружинен- 
ные болты, затягивающие крышку, и ощу- 
тимая толщина проводов, что соединяют 
модульный блок с платой. Все это являет- 
ся гарантией высокого качества изделия. 

Шлейфы. Шлейфы питания материн- 
ской платы, процессора, а также датчика 
скорости вращения сделаны несъемны- 
ми и это понятно, так как они использу- 
ются в любой системе. Зато все прочие 
шлейфы, как мы уже писали, — съем- 
ные. Для облегчения подключения инже- 
неры Епептах использовали цвет для 
обозначения: интерфейсы коричневого 
цвета предназначены для подключения 
видеокарт, черные — для питания винче- 
стеров, приводов и прочих устройств. 

Съемные шлейфы заботливо упако- 
ваны в сумку-чехол. Подключать модуль- 
ный блок — сплошное удовольствие: ни- 
каких лишних «шнурков» внутри корпу- 
са, что способствует не только хорошей 
вентиляции, но и придает корпусу изнут- 
ри опрятный вид. 

Останутся довольны и любители 
мощных систем. К ЕГТ500АМТ можно 
подключить 8 РАТА и 7 5ЗАГА-дисков, а 
также две видеокарты в режиме Сгозз- 
Рге или Ц. И все это — без дополни- 
тельных разветвителей! 

Вентилятор. В прежней серии Мо5е- 
{акег компании Епептах у блоков питания 
было два вентилятора, но с ручной регу- 
лировкой. На этот раз за охлаждение от- 
вечает всего один 120-миллиметровый 
вентилятор на шарикоподшипниках, обо- 
роты которого автоматически меняются в 
зависимости от нагрузки. Учитывая, что 
пиковое энергопотребление современ- 
ного игрового компьютера с двумя топо- 


Епегтах Мбепу 
ЕСТ5ООАМУТ 500\/ 




















выми видеокартами на борту ко- 
леблется в районе 400 Вт, 
вентилятор разгоняется в 
основном только до 
1500 об/мин., что 
является прекрас- 
ным результатом. 
Устройство работа- 
ет тихо. 

Тесты. Модели 
Ирецу относятся к 
ЫТ с полным диапа- 
зоном входных на- 
пряжений от 90 до 265 В и 
не имеют стандартного переклю- 
чения 115/230 В. Поскольку к данному ти- 
пу БП имеются претензии со стороны 
пользователей блоков бесперебойного 
питания, мы протестировали ЕЕТ5ООАМТ 
с АРС УР$ 800\А Васк В$ и АРС УРЗ 
1500\А Этан АРС, но никаких дефектов 
в работе не обнаружили. 

КПД БП при максимальных нагрузках 
не проседает ниже 78,5% — не выдаю- 
щийся, но и не плохой результат 

Итоги. ЕЕТ5ООАМТ — хороший БП, ра- 
дующий «честными ваттами», тихой рабо- 
той и удобной модульной системой отсте- 
гивающихся шлейфов. Смущает цена: 
маркетологи выбрали красивую цифру — 
100 евро. В принципе, за эти деньги боль- 
шинство пользователей берут корпус с 
400-ваттным БП в комплекте, причем 
весьма добротный. С другой стороны, 
они не получат вышеперечисленных плю- 
сов, и, возможно, им придется менять БП 
в случае, если возникнет желание реали- 
зации $Ц- или СгоззЕге-систем. 

Позволим себе еще одно запмечание. 
Компания Епептах вложила в комплект 
поставки и такие приятные бонусы как 
наклейки и брелок для сотового телефо- 
на, однако вместо этого логичней было 
бы увидеть пакетик стяжек для кабелей. 





Епегтах пйий# Е!М650А\У/Т-00 
650\/ 

Производитель: Епегтах 

Сайт: у\\.епегтах. сот. 

мощность: 650 Вт 

вентилятор: 135х135 мм 

шум вентилятора: 27 дБА 

разъемы: 24-рш АТХ 2.2; 4 рш АТХ12У; 

7хбАТА; 9хРАТА; 4х6 рш РС[-Е; 

2х8 рш РС!-Е, ЕО, 

максимальная нагрузка: +3,3 В — 25 А; 

+5 В — З0А; +12 В — 86А; —12 В — 0,6 А; 

+5 В ($) —ЗА 

цена: $170 


























Если 500-ваттного блока питания хва- 
тает чтобы запитать 6 винчестеров, 


езйаб 


Епегтах пп! 
ЕМ650А\М/Т-00 650\// 


четырехъядер- 
ный разогнанный про- 
цессор, 4 Гбайта памяти и 2 
видеокарты в режиме $И и Сгоз$Еге, то 
зачем нужен 650-ваттный БП? Ну, во-пер- 
вых, существуют еще варианты из трех и 
четырех видеокарт вроде ТирезМ или 
Оцаа СгоззЕие, которые могут потребо- 
вать до 600 Вт. Во-вторых, всегда прият- 
но иметь запас на будущее. Хороший БП 
может пережить апгрейд 3-4 компьюте- 
ров. А в-третьих, как мы говорили, чем 
ближе потребляемая мощность к макси- 
мально допустимой для блока питания, 
тем сильнее он шумит, а нередко может 
начать и занижать напряжения на выхо- 
дах, что не способствует надежности и 
долговечности работы остальных компо- 
нентов компьютера. Не будем забывать, 
что продаются модели БП с 1000 и 1200 
Вт, а рекорд поставила модель Точой- 
ро\мег 1500\/ компании Тпептакаке, на- 
звание которой говорит само за себя, так 
что в данном случае перед нами отнюдь 
не рекордсмен. 

Конструкция. Представитель серии 
шИой: Епегтах похож на Мбепу, вот только 
вместо 12-миллиметрового применяется 
чуть увеличенный кулер — 13,5 мм. Внут- 
реннее «содержание» выглядит также до- 
стойно. Есть и эффективные (и даже кра- 
сивые — черненые) радиаторы охлажде- 
ния, и многоуровневая система фильтров 
цепей питания: подавители импульсных 
помех; двухзвенные фильтры на основной 
плате; ферритовые фильтры высокоча- 
стотных помех, выполненные в 
виде тороидального магнитопро- 
вода, сквозь который пропущены 
питающие провода. Рядовым БП 
такое и не снилось. 

Шлейфы. Как и в предыду- 
щем случае, реализована мо- 
дульная кабельная система. По 
сравнению с ЕЁГТ5ООА\МТ есть 
третья линия питания +12 В, спо- 
собная пропускать ток до 30 А 
и позволяющая без проблем 
подключать 3 или 4 топовые 














видеокарты МУШЛА или АМО, 
поскольку возросло и число 6- 
контактных РС|-Ехргез$ разьъ- 
емов питания. Вдобавок модель 
пни получила дополнительный 
разъем для подключения РАТА- 
устройств. Таким образом, к дан- 
ному БП можно без дополнитель- 
ных разветвителей и переходни- 
ков подключить, к примеру, 7 ЗАТА- 
винчестеров и до 9 устройств с 4-кон- 
тактным разъемом Мах, 
РАТА-винчестеры, вентилято- 
ры, реобасы и т. п. 
Вентилятор. Даже при 
максимальной нагрузке часто- 
та вращения 135-миллиметрового венти- 
лятора не выходит за пределы 1450 
об./мин., создавая при этом легкий гул, 
не превышающий 27 дБА. Если у вас 
стандартный игровой компьютер с одной 
видеокартой, несколькими винчестера- 
ми, 2-4 модулями памяти и 2-ядерным 
процессором, то скорее всего он будет 
потреблять не больше 350 Вт в режиме 
максимальной нагрузки, когда кулер 
пИпй: 650\/ не потревожит ваш слух, по- 
стоянно вращаясь на сниженной частоте. 
Тесты. Многослойная система филь- 
трации позволила достичь внушительных 
результатов. Токи отличаются от эталон- 
ных значений на 2-3%, причем стабиль- 
ность сохраняется в максимально широ- 
ком диапазоне нагрузок. При 20-100% 
нагрузке КПД БП составил 85,3-81,2%, 
что практически повторяет паспортные 
значения и является превосходным ре- 
зультатом. 
Итоги. Модель пп — образец ка- 
чественного и мощного продукта, годно- 
го для построения домашних игровых ПК 
любой сложности. Вентилятор устрой- 
ства, несмотря на свои габариты, полу- 
чился не шумным. В реальных тестах дан- 
ный БП обходит многие БП с указанной 
производителем мощностью 750-800 Вт. 
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Тадап Т@500-Ц35 
Производитель: Тазап 
Сайт: Уу\.4агап. сот 
Мощность: 500 Вт 
Вентилятор: 135х135 мм 
Шум вентилятора: 26 дБА 
Разьемы: 24-ри АТХ 2.2; 8-рш ЕРЗ12У; 
8хАТА; 7хРАТА; 2х6 рш РС1-Е; 
2х0) 
Максимальная нагрузка: +3,3 В — 28 А; 
+5 В —28А, +12 В — 80А; +5 В (5) —ЗА 
Цена: $110 


























Конструкция. Компания Тадап зака- 
зывает БП у компании Торо\мег, наделяет 
их тихоходными вентиляторами, модуль- 
ной системой шлейфов и подает все это 
хозяйство весьма оригинальным спосо- 
бом — в черном кожаном сундучке. В 
первом отсеке сундучка пользователь 
найдет кабели питания, а во втором — 
собственно сам БП. 

Внешне БП выглядит весьма респек- 
табельно благодаря матовому черному 
цвету и эффектным перфорированным 
стенкам. Если раскрыть БП, можно обна- 
ружить необычайную плотность микро- 
схем и прочих элементов питания на пла- 
те, а также солидного размера радиато- 
ры. Лишь вентилятор с прозрачными ло- 
пастями вопреки современной моде не 
оборудован подсветкой. 

Шлейфы. БП — модульный, гнезда 
для подключения кабелей — большие, 
что сделано, видимо, для большей на- 
дежности подключения. Силовой кабель 
питания и основные кабели для перифе- 
рии экранированы, а «шнур» питания си- 
стемной платы затянут декоративной 
сеткой черного цвета, поэтому все кабе- 
ли в корпусе занимают минимум места. 

Суммарная нагрузочная способность 
шины (+128) впечатляет — целых 432 Вт. 
Не зря разработчик позиционирует дан- 
ный БП как ЗЧ/СгоззЕиге Веаду. Мощнос- 
ти хватит, чтобы запитать две любые то- 
повые карты с пиковым энергопотребле- 
нием до 210 Вт каждая, например, 
Вааеоп НО 3870 Х2 с двумя гра- 

фическими процессорами. 
Вентилятор. 135-миллимет- 
ровый вентилятор полностью 
занимает отведенную ему по- 
лость. Кстати, Т@500-Ц35 из-за 
этого на 1,5 см длиннее, чем 
обычный БТ. При нагрузке до 
300 Вт кулер в закрытом корпу- 
се ПК вообще не слышно, лег- 
кий гул возникает лишь при 450 
Вт, когда лопасти вентилятора 
разгоняются до 1900 об./мин. Если 
сравнить Тадап Т@500-ЦИ35 с Епегтах 











БАРРНАЕ 





/Бепу, то последний, при максимальной 
нагрузке, показался нам тише. 

Тесты. В паре с АРС УР$ 800\МА Васк 
АЗ и АРС УР$ 1500УА Зтай АРС блок 
нормально проработал при активной на- 
грузке до 450 Вт, как и в случае с 
Епеттах Мрепу. Тем самым подвержда- 
ются слова специалистов, что у совре- 
менных БП с активным РЕС (подстраива- 
ющиеся под входное напряжение) нет 
проблемы совместимости с «беспере- 
бойниками». 

Тадап Т@500-Ц35 продемонстриро- 
вал стабильность выходных напряжений, 
особенно 128, а и минимум пульсаций. К 
примеру, при 100% нагрузке размах 
пульсаций на шине +5 В был 44 мВ (допу- 
стимый — до 50 мВ), на шине +12 В — 63 
мВ (до 120 мВ), на шине +3,3 В — 18 мВ 
(до 50 мВ). 

КПД БП не опускается ниже 81,2%, 
что по современным меркам достаточно 
хороший показатель. 

Итоги. Тадап Т@500-Ц35 производит 
впечатление добротного БП, который за- 
интересует современного игромана, же- 
лающего получить оптимальное сочета- 
ние качества и цены. В том случае, если 











вы собираете очень мощную игровую 
станцию, состоящую из 3-4 топовых ви- 
деокарт, советуем обратить внимание на 
модели Т@600-Ц35 и ТО700-135, мощно- 
стью 600 и 700 Вт соответственно. 


Производитель: Хайтай 

Сайт: \\\.таппап.со.Кг 

Мощность: 600 Вт 

Вентилятор: 120х120 мм 

Шум вентилятора: 22 дБА 

Разъемы: 20+4-рш АТХ Р4; 8-рш ЕР$12У; 
6бх5АТА; 7хРАТА; 6 рш РС1-Е; 

6+2 рш РС!-Е; 2хЕОО 

Максимальная нагрузка: +3,3 В — 24 А; 

+5 В — 24А; +12 В — 64 А; —12В — 0,5 А; 
+5 В ($5) — 2,5 А 

Цена: $135 


























Конструкция. Компания Гайтап, из- 
вестная как производитель очень удач- 
ных кулеров для процессоров и видео- 
карт, сама БП не выпускает, а использу- 
ет продукцию других фирм. Модель 
7№М600-НР — улучшенный 600-ваттный 
БП Ерзйоп от ЕЗР Огоур. Главные два 
элемента доработки от Гайтап — это 


применение пассивной системы охлаж- 
дения вместо дополнительного 80- 
миллиметрового вентилятора и модуль- 
ная система отстегивающихся шлейфов. 
Что ж, меньше вентиляторов — меньше 
ума, тут Хайтап в своей стихии. 

Шлейфы. Набор — стандартно бо- 
гатый для блоков питания с отключаю- 
имися шлейфами; для питания про- 
цессора поддерживается 2 четырехкон- 
тактные линии, что позволяет подклю- 
чить 8-контактный разъем серверного 
образца, встречающийся на некоторых 
дорогих системных платах и у настоль- 
ных компьютеров. Однако при сборке 
$Н- и Сго$$Рге-систем для топовых ви- 
деокарт придется использовать пере- 
ходники. 

Вентилятор. Вентилятор работает со 
скоростью 1000-1600 об./мин, в зависи- 
мости от нагрузки, и БТ практически не 
слышно. Что касается пассивной систе- 

















мы охлаждения, то она представляет со- 
бой изогнутую в виде буквы Ц толстую 
медную трубу, пронизывающую алюми- 
ниевые пластины. Воздух от 120-милли- 
метрового вентилятора проходит сквозь 
радиатор и выходит наружу. 
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Голубоватую [ГЕ)-подсветку будет за- 
метно не только владельцам корпусов с 
прозрачным окошком сбоку, поскольку 
свет проникает и через вентиляционные 
отверстия самого блока. 

Тесты. Испытания показали слегка 
завышенное и не слишком стабильное 
напряжение на линиях +5 В и +12 В. УБП 
Епегтах эти показатели более ровные. 
КПД оказался на редкость хорошим: 
86,2-82,3% при нагрузке 200-600 Вт. 

Итоги. Если бы нам потребовалось 
выбирать между Епегтах Мбецу 500 Вт и 
Га!тап 7М600-НР, мы бы предпочли пер- 
вый вариант, так как у него более удач- 
ная разводка под $- и СгоззЕге-систе- 
мы, а дополнительные 100 Вт мощности 
нужны не всем. Плюс — качество эле- 
ментной базы у Епегтах немного выше, 
чем у ЕЗР Сгоир. В пользу продукта 
Гайтап говорит разве что синяя светоди- 
одная подсветка, да и возможность его 
беспроблемного приобретения. 








Га!тап 7М850-НР 
Производитель: Ханитай 
Сайт: У\У.хайтап.со.Кг 
Мощность: 850 Вт 
Вентилятор: 140х140 мм 
Шум вентилятора: 24 дБА 
Разьемы: 24-р АТХ 2.2; 8-рш ЕРУ12У; 
12х5АТА; 10хРАТА; 2х6 рш РС1-Е; 
2х6+2 рш РС1-Е; 2хЕОО 
Максимальная нагрузка: +3,3 В — 25 А; 
+5 В — З0А; +12 В — 128 А; +5 В — 
3,5 А; —12 В — 0,6 А; +5 В (5$) —ЗА 
Цена: $200 


























Конструкция. Есть в заначке у 
Гайтап и более мощная модель: 
850 Вт — это уже серьезно, даже 


большие размеры 
коробки, в которую 
упакован данный 
блок, говорят об этом. По длине 
(глубине) 7М850-НР отличается от 
обычных БП стандарта АТХ: 210 про- 
тив 165 мм, поэтому он годится не 
для всех корпусов. 

Но главным достоинством, по 

мнению производителя, является не 
мощность, и не огромное количест- 
во шлейфов питания, а качествен- 
ный фильтр, сглаживающий вход- 
ные токи и снижающий высокочас- 
тотный шум в режиме простоя. Вы- 
ключатель фильтра, отмеченный зе- 
леной наклейкой, расположен сна- 
ружи корпуса БП. 
Шлейфы. Модульный БП 7М850-НР 
по праву имеет сертификат совместимо- 
сти с ЭЦ, так как имеет целых 6 линий пи- 
тания +12, причем 2 отдают ток с силой 
не 18 А, а 28 А. Получилось на две линии 
больше, чем у Хайтап 7М600-НР. Плюс к 
этому удвоилось число РС|-Е-коннекто- 
ров. Их стало 4, поэтому теперь можно 
подключать тандемы из двух акселерато- 
ров без переходников. 

Как и в случае с 600-ваттным Ха!тап, 
есть возможность обеспечить питание 
процессора с помощью двух четырех- 
контактных линий. 

Нет проблем и с подключением других 
комплектующих: 12 разъемов для подклю- 
чения устройств с интерфейсом ЗАТА и 10 
с РАТА (4-штырьковым гнездом Маех). 

Вентилятор. Фирменный «карлсон», 
ГЕ1425АТЕ, получился тоже рекорд- 
ным — 140 мм в диаметре. Но самое глав- 
ное не это и не наличие зеленой 1ЕП- 
подсветки, а то, что мон- 
струозные лопасти ше- 
лестят очень тихо при 
нагрузках до 500 
Вт и просто ти- 
хо при мак- 
сималь- 
ной за- 








Гайтап 7М850-НР 
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грузке. В пике шум составляет 30 дБА. 
Для сравнения, не самая «громкая» мо- 
дель Тегтайаке — Тонапромег 500 Вт — 
«орет» с силой 47 ДБА. 

Тесты. Тесты нам выдали КПД поряд- 
ка 83,8%. Это несколько меньше обе- 
щанных производителем 86%, но все 
равно результат — очень достойный. 

Итоги. БП Гайтап — прекрасный по 
всем характеристикам и параметрам, а 
мощность его достаточна для реализации 
любых пользовательских капризов. Не 
совсем очевидна разумность применения 
золотого покрытия для контактов в разьъ- 
емах, без которого можно было бы обой- 
тись и сделать БП чуть дешевле. С другой 
стороны, давно известно, что Хатап спе- 
циализируется на производстве дорогих 
и непременно красивых вещей, будь то 
кулеры, корпуса или блоки питания. 


СооегМазег Веа! Ро\мег Рго 
А$-850-ЕМВА 
Производитель: СоегМа$ег 
Сайт: \у\.соегтазег. сот 
Мощность: 850 Вт 
Вентилятор: 135х135 мм 
Шум вентилятора: 20 дБА 
Разьемы: 24-р АТХ 2.2; 4-рт АТХ12У; 
8-рш ЕР$12У; 8х5АТА; 6хРАТА; 
4х6 рш РС!-Е; ЕО, 
Максимальная нагрузка: +3,3 В — 25 А; 
+5 В — 3З0А; +12 В — 128 А; +5 В — 3,5 А; 
—12 В — 0,8 А 
Цена: $220 


























СосегМазег поступает интересно: 
указывает в спецификациях БП сразу 2 
мощности — рабочую и пиковую. Вот и 
850-ваттный представитель может в слу- 

чае чего выдать киловатт. Впрочем, 
это мы и проверим. 

Конструк- 

ция.  Разра- 
ботчик серь- 
езно подошел 
к охлаждению 
БП: и дело тут 
не только в 
применении 
большого 130- 
’ миллиметрового 
кулера. Наружная 
стенка вся изре- 
шечена вентиляци- 
онными отверстиями, 
свободное место ос- 
тавлено только для разь- 
ема питания. Это един- 
ственный БП в нашем обзо- 
ре, который не имеет кнопки 
включения/выключения. Раз- 
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Я реа ФВ. 


СОВЕРШЕНСТВО ДИЗАЙН, 
Я 1 





МО МОКЕ ИМП$ 


оО 


850/1000 Маи 


ВЧЕТМГИ 


650/720 ММа( 


пет. 


400/500/620 \Маи 


ммл\лим/.епегтахги. сот 


у, 


ыы я 1 м 
у в, я 
: у х { р 


аа 


ы 


Е Гу =; 










тйу. р 
еес1гоп!с$ — ммм дг-е.ги 


ГДЕ КУПИТЬ: 


млм 1дгоир.ги 
милим/.ИКасотри{егз.ги 
мимим/.р!сс.ги 
млмлм/.ргоде[ес.ги 
МАМ. 5СЬ.ГИ 

мллим/. игта!а.ги 

МАЛА. 7-П$К.ГИ 


з : 
- = | №. г 
ты я -: ь Не 
х 
СВЕ 
: В — 
С Е\== 
м8" 


ЭКСКЛЮЗИВНЫЙ ДИСТРИБУТОР: 


реклама 





[25 21® 



















Соо!егМазег Веа! Ромег 
Рго А$-850-ЕМВА 


работчики уверяют, что сделано это 
для большей стабильности: если при- 
ходится питать нагрузку с мощностью, 
близкой к максимальной, через контакты 
переключателя течет весьма немалый 
ток. Не предусмотрен и переключатель 
номинала входного напряжения, так как 
В$-850-ЕМВА оборудован активным РЕС, 
позволяющим работать в диапазоне на- 
пряжений от 90 до 260 В. 

Внутри БП почти все видимое про- 
странство закрыто массивными радиато- 
рами. Пайка по сравнению с Епептах ка- 
жется не такой ровной, но разработчики 
говорят, что это, мол, ручная работа, 
проделанная пусть и не так красиво, но 
тщательно. 

Габариты блока питания — больше 
стандартных, но на этот раз длина — не 
210 мм, как в случае с Хайтап 7М850-НР, 
а всего лишь 180 мм. 

Шлейфы. Разводка тока — один в 
один как у Хайтап М850-НР. У блока — 
шесть 12-вольтовых линий. Кстати, это 
деление, как и в прошлом случае, — вир- 
туальное: внутри блока есть одна шина с 












20 


домашний компьютер 1_2008 


ранство ПК представляет собой унылое 
зрелище — все опутано проводами. 
Можно конечно объединить лишние ка- 
бели в пучок, но куда, спрашивается, 
деть этот пучок? 

Другое отличие от 850-ваттного БП — 
отсутствие б-контактных разъемов пита- 
ния для РСЕНЕ видеокарт. Вместе с тем 
сохранилась поддержка серверного 
разъема для процессора. 

Тесты. Итак, стабильность выходных 
напряжений — хорошая; напряже- 
ние +3,3 В слегка завышено, но от- 
клонение укладывается в допусти- 
мую норму — 5%. КПД — на уровне 
80%, что в принципе неплохо, хотя 
результат и не самый выдающийся. 
Реальная пиковая мощность — 
875,5 Вт, а это выше показателей 
850-ваттной модели Ха|тап. 
Вентилятор. Используемый в БП 
135-миллиметровый вентилятор произ- 
веден компанией УТС. 11 его лопастей 
тихо шелестят со скоростью 800 


ТЕСТОВАЯ СИСТЕМА 


Для испытания использовался стенд сто Р Р$ЗО-Тез! у.3.0. мощностью 950 Вт, кото- 
рый позволяет подавать на каждый из каналов БП (+3.3, +5, +12 В и т. п.) необходимую 
нагрузку и проследить за отклонением выходных напряжений БП, а также определить КПД. 
Стенд имеет все разьемы, включая новые 8-контактные РС|-Е. 

Основополагающий документ для производителей блоков питания — АТХ Ромег Зирру 
Резюп @ц@е (ознакомится можно на портале Гоги"ас\югз.ога), содержащий подробный пе- 
речень требований. Согласно этой спецификации, напряжение на шинах питания +12 В, 
+5 В, +3,3 В и -5 В должно отличаться от номинального не более чем на 5%, а напряжение 
—12Ви +12 В (при пиковых мощностях) — на 10%. Несоответствие этим спецификациям мо- 
жет вывести из строя подключаемое оборудование. 

Коэффициент полезного действия (КПД) измеряется в процентах и означает — сколь- 
ко процентов мощности, получаемой из питающей сети, преобразовывается в отдаваемую 
мощность. Оставшаяся разница идет на бесполезный нагрев самого БП. Чем выше КПД, 
тем экономичнее работает компьютер, тем меньше греется БП. 

Текущая версия стандарта накладывает ограничение на КПД: минимум 72% при номи- 
нальной нагрузке и 65% — при максимальной. КПД зависит не только от качества компо- 
нентов БП, но и напряжения сети: чем оно выше, тем лучше КПД. Разница в КПД между се- 
тями 110 Ви 220 В — около 2%. 


допустимым током 60 А 
(768 Вт), и лишь на вы- 
ходе на разные группы 
разъемов стоят шесть 
ограничителей тока. 

БП Соое!/Мазег не 
модульный, обычный, 
шлейфы не отстегива- 
ются, поэтому в собран- 
ном виде внутреннее уб- 





Реальная 
мощность, Вт 


КПД при загруз- 


Напряжение по 3,3, 5 и 12 В линиям 
при 75% загрузке, В 


Напряжение по 3,3, 5 и 12 В линиям 


Блоки питания при 100% загрузке, В 


ке 100%, % 





ЕМЕАМАХ НВЕАТУ 500\/\/ 509,3 78,5 3,34 5,10 11,93 3,34 5,08 11,86 
ЕМЕАМАХ МАМИ! 650\/ 650,8 81,2 3,34 5,08 12,24 3,34 5,07 12,23 

Тадап ТС.500-И35 504,3 81,2 3,36 5,30 12,23 3,30 5,30 12,20 

Гантап 2М600-НР 589,3 82,3 3,33 5,23 12,45 3,27 4,93 11,76 

Га!тап 2М850-НР 848,3 83,8 3,35 5,10 12,21 3,31 5,03 11,99 
Сосе!Мазег Веа! Ромег Рго А$-850-ЕМВА Ви55 80,1 3,38 5,0 125 3,42 4,92 12,32 
Саса!Ромег СР-РЗ550АР 525,3 76,0 3,34 4,90 12,1 3,31 4,85 11,87 
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об./мин. при нагрузке до 500 Вт. При 
максимальной загрузке это параметр 
достигает 1100 об./мин. В целом — 
очень тихий БП, наверное, даже лидер 
обзора. Производитель заявляет шум 
на уровне 16 ДБА, по нашим же замерам 
получилось 20 ДБА. 

Итоги. БП В$-850-ЕМВА СооегМазег 
произвел хорошее впечатление своей 
мощью и бесшумностью. Однако цена 
изделия на $20 дороже, чем Хайтап и при 
этом кабели нельзя отстегивать. Да и 
ручная пайка не внушила нам оптимизма. 


СасаРомег СР-Р$550АР 
Производитель: СЛача Ро\мег 
Сайт: му. Ласаро\ег.сот 
Мощность: 550 Вт 
Вентилятор: 80 мм 
Шум вентилятора: 38 дБА. 
Разъемы: 24-рш АТХ 2.2; 4-рш АТХ12У; 
2х5АТА; 5хРАТА; 2х6 рт РС1-Е; ЕО, 
Максимальная нагрузка: +3,3 В — 25 А; 
+5 В — 25А; +12 В — 18 А; —12 В — 0,6А; 
+5 В ($) —ЗА 
Цена: $80 


























Дабы нас не упрекнули в любви пусть 
к качественным, но исключительно доро- 
гим БП, мы решили включить относи- 
тельно недорогую модель. Мощность БП 
СасаРо\мег — 550 Вт, но стоит он всего 
$80 или 2000 рублей. 

Конструкция. БП лишен яркой окрас- 
ки и 1ЕО)-подсветки; всего один 80- 
миллиметровый вентилятор, блок не мо- 
дульный. От рядовых БП, поставляемых с 
корпусами, его отличает вентиляционная 
решетка с отверстиями, а не щелями, что 
благоприятно влияет на шумность. На- 
звание компании СИас!а! переводится как 
«ледниковый», и, как и Гайтап, она бо- 
лее известна потребителю как произво- 
дитель отличных кулеров, но исключи- 
тельно недорогих. 

Открыв БП, удивляешься тому, что 
печатная плата почти полностью по- 
крыта элементами схемы пита- _— ^^ 
ния (никакой явной экономии не в 
видно), есть «земляные» про- 
водники, присутствуют цепи 
фильтрации, массивные радиа- 
торы охлаждения, качественная 
пайка. Впрочем, БП не так уж и 
дешев, чтобы вынудить произво- 
дителя экономить на основных | 
компонентах. % 

Шлейфы. БП — не модуль- 
ный, но вместе с тем провода 
питания сплетены в кабели, 
а шлейф АТХ и вовсе имеет 
оплетку из пластиковой се- 
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При выборе блока питания принято ориентироваться на максимальную потребляемую 
мощность компонентов компьютера, реальная всегда гораздо ниже, поэтому не стоит пере- 
живать, что компьютер с 600-ваттным блоком питания превратится в основного потребителя 
энергии в вашем доме, ответственным за «нагоревшие» за месяц киловатты. В отличие от ос- 
тальной бытовой техники, для которой характерно постоянное потребление, примерно рав- 
ное заявленному в характеристиках, современный компьютер, не загруженный тяжелыми за- 
дачами, потребляет очень умеренно. Так, максимально оснащенная Оцаа Сгоз$Еге-система 
на четырехьядерном процессоре АМБ Рпепот, благодаря развитым технологиям энергосбе- 
режения, может при нормальной нагрузке потреблять лишь 100-150 Вт. Более того, среднее 
потребление такой системы и в играх едва ли превысит 350-400 Вт. Однако «мгновенные» 
значения вполне могут подниматься до 500 Вт, именно поэтому для стабильной работы и тре- 
буется блок питания соответствующей (а желательно и с запасом) мощности. 

Для оценки мощности БП годится примерная формула расчета общего потребления: 
100-150 Вт для процессора, 100 Вт — для каждой видеокарты, 15—20 Вт — на каждый 
жесткий диск, оптический привод и РСЕкарту, 35 Вт — на каждый гигабайт оперативной па- 
мяти. Важно учесть, что при разгоне потребление может возрастать в несколько раз, осо- 
бенно если повышаются напряжения питания. Поэтому жалобы на невысокий разгонный 
потенциал (по сравнению с достигнутым в лабораторных условиях) нередко объясняются 
не тем, что сам по себе процессор или видеокарта оказались не самыми удачными, а тем, 
что блок питания не смог обеспечить возросший аппетит «качественными» ваттами. 


точки. Выход основного пучка проводов 
из корпуса БП не защищен резиновой 
шайбой, как у рассмотренных ранее мо- 
делей, и в этом есть хоть и небольшой, 
но минус. 
Немного удручает и то, что ЗАТА- 
шлейфов — только два. С другой сторо- 
ны, можно воспользоваться переходни- 
ками, в том числе подключенными и к 
РАТА-разъемам. Радует наличие кабелей 
для подключения видеокарт РС|-Е. Как 
минимум, один топовый акселератор 
можно запитать без проблем. 
Вентилятор. Всего один, что скорее 
минус, чем плюс. Если нагружать БП до 
350 Вт (разогнанный двухъядерный про- 
цессор + 2 Гбайта памяти + видеокарта 











Вадеоп НО 3870), то кулера практически 
не слышно: шелестит себе на 
1800 об./мин. и ладно. Но если загрузить 
БП выше 500 Вт (устроив Сгоз$Еге из 
двух АМО Вадеоп НО 2900 ХТ, напри- 
мер,), то «карлсон» разгоняется до 2700 
об./мин и издает характерный гул, по за- 
мерам превышающий 38 дБА. После ти- 
хих БП Епептах и Гатап, гул — весьма 
заметный. Если соберетесь менять ку- 
лер, то помните: вентилятор проводками 
питания припаян к плате, так что без па- 
яльника, канифоли и олова операция ни- 
как не пройдет. 

Тесты. Испытания СР-Р$550АР про- 
шел весьма достойно, отклонение от 
эталонных значений не превысило 4%, 
при допустимых 5%. КПД — 76%, а ре- 

альная мощность пусть и не 550, но 
--____ Все же 525 Вт. Так что ре- 
зультаты оцениваем как не- 

плохие. 
Итоги. Если бы не высо- 
= кие обороты кулера при загру- 
женности выше 500 Вт, можно 
было бы сказать, что ОСР- 
} Р$550АР — очень привлека- 
тельный недорогой БП. Но мы 
все же посоветовали бы при- 
* смотреться к 500-ваттному БП 
Тадап Т@500-Ц35. Пусть разни- 
ца в цене составит $30, зато в ва- 
шем распоряжении окажется очень ти- 
хая система охлаждения, отстегивающие 
кабели и 8, ане 2, ЗАТА-шнурков. 























Юрий Никитин НЕМНОГО ТЕОРИИ 
пИкИтийу @ уаподех.ги Если выбирать корпус компьютера 
не по остаточному принципу, то, как и 
блок питания, вы можете получить вещь, 
что верой и правдой прослужит вам 10, а 
то и все 15 лет. К сожалению, большин- 
ство к покупке корпуса относятся легко- 
мысленно, считая, что внимание следует 
уделять только комплектующим. 

Но уже через пару дней обладатели 
таких наспех приобретенных корпусов 
задаются вопросами: почему компьютер 
получился таким шумным (да и гремит 
как-то в резонанс вентиляторам)? 
Почему устройства внутри системы на- 
греваются до состояния сковородки? По- 
чему внешность нового железного друга 
так удручает?.. 

Что такое современный корпус, ли- 
ии ! шенный всех вышеперечисленных недо- 
| статков? Во-первых, это тихоходные вен- 








= авно прошли те времена, когда «системник», он же корпус, 
представлял собой белый ящик. Нынешние пользователи выбирают кор- 
пус не только по цвету и мощности БП, но и учитывая удобство сборки, 
внешний вид, наличие больших вентиляторов на вдув и выдув и т. п. Ведь 
хороший корпус — это половина успеха, залог хорошего «климата» для 
комплектующих, готовность к апгрейду, а иногда и образец художествен- 
ного творчества разработчиков. 








тиляторы диаметром 12 мм и выше, же- 
лательно расположенные, как минимум, 
на передней и задней стенках корпуса. 
Во-вторых, толщина стали должна быть, 
как минимум, 0,6 мм, а лучше 0,8 и боль- 
ше, в противном случае тонкий металл 
будет легко мяться и потеряет первона- 
чальный вид, а установленные оптичес- 
кие диски, кулеры и винчестеры созда- 
вать упомянутые вибрации. В-третьих, 
желательно, чтобы под винчестеры отво- 
дилось хотя бы четыре «посадочных» 
места. Сейчас, когда широкополосный 
Интернет получил большое распростра- 
нение, за месяц активные пользователи 
скачивают десятки гигабайт, дополни- 
тельные жесткие диски не помешают, и 
устанавливать их лучше не тесным бло- 
ком, а просторно, то есть оставляя меж- 
ду дисками свободные отсеки. Что же до 
блока питания — читайте предыдущую 
статью. 





А$0$ Мето 
Производитель: А$05 
Сайт: У\\.а$и$.сот. 
Форм-фактор: АТХ. 

Наличие БП: нет 

Внешние отсеки: 4х5,25"; 2х3,5" 


Внутренние отсеки: 4х3,5" 
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Вентиляторы: 1х80 мм (спереди); 

2х80 мм (сзади) 

Интерфейсы на передней панели: 4х05В 2.0: ше 
заск; рвопе }аск; ТЕЕЕ 1394 (Ете\Йте) 

Цвета: черный с синим 

Материал корпуса: сталь 0,6 ММ 

Габариты: 308х527х627 мм 

Вес: 9 кг 

Цена: $164 


по верхней части корпуса, а двигается 
плавно. В передних «воздухозаборни- 
ках» приютились яркие светодиоды, ими- 
тирующие свет фар спортивной маши- 
ны. В верхней части корпуса расположе- 
на удобная ручка для переноски. Справа 
от воздухозаборника на боковой «двер- 
це» — небольшое пластиковое утолще- 
ние, служащее для удобного снятия и ус- 


























тановки боковой панели. 


На первый взгляд, корпуса в витрине 
любого крупного магазина кажутся 
все «на одно лицо», что не так. Давай- 
те вспомним обтекаемый, похожий на 
пылесос-киборг с широкой «мордой», 
корпус. Это \Уепю 3600 — спортивно-ав- 
томобильно-геймерская модель АЗИ5. 
Сегодня же мы рассмотрим ее преемни- 
ка — \епю 7700. 

Стиль. Представитель серии \епю 
по-прежнему ассоциируется с автомо- 
бильно темой: тот же обтекаемый корпус 
синего и черного цветов, разделенных се- 
ребристой Х-образной вставкой. Покры- 
тие не только светится в темноте под ульт- 
рафиолетовой лампой, но и, по словам 
разработчиков, защищает поверхность 
корпуса от царапин. Практический плюс 
нового дизайна в том, что корпус лишился 
утолщения в нижней части, которое не не- 
сло никакой функциональной нагрузки, а 
только занимало лишнее место. 

Стоит также обратить внимание на 
вертикально открывающуюся крышку 
передней панели Мадс Мазк, которую 
можно снять простым нажатием и полу- 
чить доступ к внешним 5- и 3-дюймовым 
отсекам. В отличие от \ептю 3600, крыш- 
ка на этот раз не откидывается, ударяя 
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стандарт 


Антенна 
_ ЕА-МАЯ$ 


у/-Е/-маршрутизатор 
ВВ-6504№ 


Продукцию ЕЧйтах можно приобрести у авторизованных дилеров 
МОСКВА: Аваком-М — 784-67-36, ПИКСЕЛ — 363-34-51, Техносила - 984-50-40, ФАКТ — 518-83-58; ВОРОНЕЖ: РЕТ — 77-93-39; 


Система охлаждения. Несмотря на ка- 
жущуюся внешнюю аэродинамичность 
модели, \/епю 7700 сложно назвать турби- 
ной для продувки комплектующих ПК све- 
жим воздухом. Да, фронтальный воздухо- 
заборник впечатляет своими габаритами, 
да и с обратной стороны в зоне процессо- 
ра есть большая вентиляционная решет- 
ка. Однако к охлаждению разработчик по- 
дошел несколько старомодно, поставив 
только маленькие 80-миллиметровые вен- 
тиляторы: один спереди (на вдув), два сза- 
ди (на выдув). Вдобавок отсутствуют какие 
либо пылевые фильтры. А у вентиляцион- 
ных отверстий на боковых панелях нет 
собственных вентиляторов, хотя по идее 
они бы не помешали. Посмотрим, что при- 
несут нам реальные испытания. 

Разъемы. На передней панели можно 
найти не только четыре порта ЦЗВ 2.0 и 
разъемы для наушников с микрофоном, 
но и порт Рге\Мге (1ЕЕЕ 1394), которых у 
\Мето 3600 не было. Четыре УЗВ-порта 
спереди позволяют одновременно под- 
ключить к компьютеру, скажем, флешку, 
фотоаппарат, сотовый телефон и КПК 
для подзарядки. Недостатком является 
то, что интерфейсы УЗВ очень близко 
расположены друг к другу. Дело в том, 
что некоторые коннекторы шнуров от 
разномастной аппаратуры достаточно 
толстые. Нам, например, не удалось под- 
ключить две флешки вплотную. 

Отсеки. Винчестеры устанавливают- 
ся под углом 90 градусов к корпусу, что 
облегчает доступ к интерфейсам. В 
\Мепю 7700 предусмотрены 4 посадочных 
места для жестких дисков, в то время как 
у Уептю 3600 таких отсеков было всего 





редовая технол. обеспечивает 

устойчивое соединение 

® простой способ установки системы защиты 
нажатием всего одной кнопки 

* поддержка 64\128-разрядного \ММЕР-, 
\М!РА-Р$К и М!РА2-Р$К-кодирования 

® 1 порт М/АМ + 4 порта ЕАМ 

® Зсъемные антенны мощностью ЗЫ. 
Возможность увеличения зоны покрытия 
сети на 35% с переносной подставкой ЕА МАВ$ 

® сертифицирован \М\-РГАльянсом 


ПИРИТ — официальный 
дистрибутор ЕЯйтах 
Компьютерный салон ПИРИТ: 


(495) 785-5554 


ПИРИТ Санкт-Петербург (опт.): 
(812) 635-7278 


ЕКАТЕРИНБУРГ: Трилайн — 378-70-70; НОВОКУЗНЕЦК: 


ТИТАН — 42-41-42; ОМСК: НТП ВТИ — 23-33-77; РОСТОВ-НА-ДОНУ: Технополис — 34-33-55; ТОЛЬЯТТИ: СофтЭкс — 37-79-77; УФА: Сеть магазинов КламаС — 91-21-12, Форте ВД — 35-07-80 
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два. Еще два внутренних 3,5" отсека 
отведены для флоппи-привода и уст- 
ройства чтения карт памяти. 

Для оптических приводов и внеш- 
них панелей (регуляторы вентилято- 
ров, интерфейсные модули звуковых 
карт, тюнеров и т.п.) отведены 4 отсе- 
ка. И 3,5- и 5,25-дюймовые устройства 
фиксируются специальными прижим- 
ными креплениями. Что удобно, но на- 
до сказать, такое крепление не очень 
плотное, нами была замечена неболь- 
шая вибрация, не влияющая на шумо- 
вые характеристики, но способная не- 
гативно отразиться на сроке работы 
тех же винчестеров. 

Доступные 7 плат расширения, ус- 
танавливаемые в РС!-Е- и РС! -слоты 
материнской платы, также крепятся 
к задней панели не винтами, а плас- 
тиковыми фиксаторами. 

К сожалению, толщина стали тако- 
го недешевого корпуса — всего 0,6 мм. 
Это конечно делает его более легким, но 
негативно сказывается на жесткости. Вну- 
треннее пространство — довольно боль- 
шое, корпус позволяет устанавливать 
крупные видеокарты, в том числе и самые 
длинные, то есть корпус подходит для 
сборки мощной игровой конфигурации. 

Итоги. Учитывая огрехи и недостатки, 
мы считаем цену АЗУ$ Мето 7700 слегка 
завышенной и это несмотря на то, что он 
получился успешнее предшественни- 
ка — \ето 3600. Если внешние данные 
очередного творения АЗУ$ не сразили 
вас наповал, лучше к $164 добавить еще 
немного и приобрести корпус с больши- 
ми 120-миллиметровыми вентиляторами 
и стенками из более толстого металла. 





Сюдабуе ЗВАигога 570 
Сазе ЕуашаНоп 
Производитель: С1еабуе 
Сайт: уу. еаруе. сот. 
Форм-фактор: АТХ 
Наличие БП: нет 
Внешние отсеки: 5х5,25", 2х3,5" 
Внутренние отсеки: 5х3,5" 
Вентиляторы: 1х120 мм (спереди), 
2х120 мм (сзади) 
Интерфейсы передней панели: 2 порта 05В 2.0; 
пис ]аск; рвопе даск; ТЕЕЕ 1394 (ЕтеУ\те) 
Цвета: черный с синим 
Материал корпуса: алюминий 1 мм 
Габариты: 205х522х570 мм 
Вес: 8,5 кг 
Цена: $176 









































У вас уже есть дома холодильник? 
Есть. Будет еще один, если вы приобре- 
тете новый «кейс» компании СидаБуе с 





Сдаруе ЗОАигога 570 


Сазе ЕуашаНоп 


кричащим именем «Аврора». Речь пока 
об охлаждающих качествах не идет, но 


сходство с холодильником определенно 
наблюдается. 

Стиль. Вновь мы рассматриваем вто- 
рую редакцию уже известного корпуса. 
На этот раз ЗОАигога стала Сазе 
Еуамайоп и получил номер — 570. Если 
сравнивать с предшественником, можно 
отметить, что на смену округлым формам 
пришли углы и прямые линии. Проявилась 
некоторая брутальность, если бы сущест- 
вовало разделение моделей для «мальчи- 
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ков и девочек», данный попал бы явно в 
первую категорию. Блок фронтальных 
интерфейсных разъемов перенесли с 
боковой панели в центр передней, что 
можно только приветствовать. Кнопки 
включения питания и перезагрузки, а 
также 5-дюймовый отсеки по-прежнему 
спрятаны под массивной алюминиевой 
крышкой. А саму крышку можно за- 
крыть на замочек, расположенный на 
левой боковой стенке. Подобное реше- 
ние полезно, если вы хотите, чтобы 
никто не мог включить ваш компьютер, 
когда вас нет дома. 

СдаБуе подготовила сюрприз лю- 

бителям моддинга, предоставив на вы- 
бор две боковые стенки: хотите — 
ставьте сплошную металлическую, на- 
доело — меняйте на прозрачную, с 
пластиковым окошком. Причем в ком- 
плекте есть сразу два варианта, более 
того, заботливо приложена салфетка из 
микрофибры. 

Заглушка с зеркальной надписью на- 
ходится в специальной нише на пе- 
редней части корпуса и ее можно сме- 
нить на прозрачную (входит в комплект) 
или изготовить самому непрозрачную, с 
какой-нибудь надписью. 

Система охлаждения. В отличие от 
АЗИЗ Мепю 7700, в модели СидаБуе при- 
меняются 120-миллиметровые вентилято- 
ры: один спереди на вдув и два сзади на 
выдув. Удобно, что переднего «карлсона» 
можно легко вытащить вместе с пылевым 


АТХ И ДРУГИЕ 


Рассмотренные корпуса соответствуют «вертикальному » (или башенному, 1о\мег) фор- 
мату, но этим выбор не ограничивается. Сегодня существуют следующие разновидности: 

БезкКюр — «лежачий», на который принято устанавливать монитор. На заре компью- 
терного века был очень популярен, ныне практически не встречается в продаже. 

Зйт — тонкие, формата РезКюр для материнских плат формата Мгсго и Нех-АТХ. Ча- 
ще всего встречаются уже с собранными комплектующими в составе ПК, ориентированных 


на офисную работу. 


МиПомег — для системных плат формата птсгоАТХ. Для мощного ПК их покупать не 
имеет смысла, а для современного офисного — очень даже имеет. 
Маг (Маче) Томег АТХ — самый распространенный тип. Подходит практически для 


всех существующих материнских плат. 


В (Ру!) Томег — крупногабаритный, приобретаемый либо для серверов, либо мощных 
домашних ПК. Позволяет размещать порядка 8-10 винчестеров и 4-5 оптических приводов. 

Вагебопе — компактный форм-фактор для мультимедийных или офисных ПК. Обычно 
поставляется в виде корпуса с установленной платой, нередко снабжается пультом дистан- 
ционного управления и может служить как музыкальный центр, без загрузки ОС. 

ВТХ — скорее «бумажный», чем реально-действующий форм-фактор. Компания пе! с 
2004 года задумала перейти на него, чтобы обеспечить для комплектующих более совер- 
шенное охлаждение. Но этим планам так и не суждено было сбыться. Сейчас этот формат 
используется лишь в нескольких моделях компьютеров компании РЕЦ, по иронии судьбы 


преимущественно на процессорах АМО. 


Спонсор рубрики 
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фильтром. Минус — позади этого пере- 
днего вентилятора есть металлическая 
решетка, что оказывает сопротивление 
воздуху. Умельцам советуем вырезать эту 
решетку с помощью кусачек. У обоих 
«задних» вентиляторов — общий провод 
питания, и включаются они в стандарт- 
ный разъем на материнской плате, что 
дает возможность при желании задей- 
ствовать ее функции для контроля оборо- 
тов и управления частотой вращения. 

Разъемы. По сравнению с «простой» 
ЗБАицгога набор интерфейсов в обнов- 
ленной сохранен: 2 порта Ц5В 2.0, мс 
|аск, рНопе |аск, 1ЕЕЕ 1394 (Еиге\\Мге). 
ЗВ-слоты чуть разнесены и не помеша- 
ют одновременному подключению двух 
«крупногабаритных» УЗВ-коннекторов. 

Отсеки. Шасси (внутренний каркас 
корпуса) осталось без изменений. В 
ЗБАугога 570, как и в предшественнике, 
можно установить пять винчестеров, 
крепление которых происходит с помо- 
щью салазок, которые имеют выступы, 
вставляемые в отверстия для винтов и 
держащиеся за счет упругости пласт- 
массы очень плотно. 

Для фиксации плат расширения 
Соабуе применила классическую кон- 
струкцию «общей защелки». Платы она 
фиксирует отлично, но задняя панель та- 
кова, что защелку можно спокойно от- 
крыть, если корпус находится в горизон- 
тальном положении, тогда заглушки и 
планки с УЗВ-портами не вываливаются. 
Итоги. Нельзя сказать, что СидаБуе 
ЗБАигога 570 по сравнению с предшест- 
венником стал другим. Кроме небольших 
внешних изменений ничего не поменя- 
лось. Сохранились и такие замечательные 
качества корпуса, как отличная система 
вентиляции, тишина работы, быстрое и 
надежное крепление комплектующих. 

Стоит модель лишь несколько доро- 
же, чем новый АЗЦ$ \ето с заметно худ- 
шим шасси. Покупателям стоить по- 
мнить, что поскольку у него — 5, а не че- 
тыре 5,25-дюймовых отсека, ЗОАу- 
гога 570 выше чем обычные корпуса 
класса Мае То\мег, поэтому он может 
вписаться далеко не в каждый компью- 
терный стол. 

Сейчас у СваБУе, помимо Аугога, 
есть еще Маг$ и Мегсигу, основанные на 
том же шасси. Маг — это бюджетное 
решение без декоративной дверцы, в 
Мегсигу — продвинутый корпус со встро- 
енной системой водяного охлаждения. 
Во всех трех случаях корпуса поставля- 
ются без БТ, так как производитель счи- 
тает, что владельцы подобных решений 
выберут подходящую модель сами. 








Содег Мазег Созто$ В$-1000 
Производитель: Соег Маяег 
Сайт: \\\.соегта$ег.сот 
Форм-фактор: АТХ. 
Наличие БП: нет 
Внешние отсеки: 5х5,25" 
Внутренние отсеки: 6х3,5"; вентиляторы: 
2х120 мм (сверху); 1х120 мм (сзади) 
Интерфейсы передней панели: 2 порта ОЗВ 2.0; 
еАТА; пис фасК; рвопе фасК; 
ТЕЕЕ 1394 (Ете\\те) 
Цвета: серебристо-черный 
Материал корпуса: сталь, алюминий 1 мм 
Габариты: 266х598х628 мм 
Вес: 16,9 кг 
Цена: $250 






































Корпус с «космическим» именем к 
рядовым отнести трудно. И дело тут не 
столько в принадлежности к Ргетит- 
классу, сколько в революционной идее 
создателей — изменить воздушный по- 
ток с горизонтального на вертикальный. 

Стиль. Корпус запоминается своими 
обтекаемыми формами, ножками-салазка- 
ми и черным металлическим зеркалом пе- 
редней панели. В дело пошли авиационные 
материалы: шасси, боковые стенки с реб- 
рами жесткости, компоненты съемных отсе- 
ков для монтажа накопителей и защитная 
дверца лицевой панели выполнены из лег- 
ких алюминиевых сплавов. Во внешности 
отражена практичность: рукоятки-полозья 
«приподнимают» корпус над установочной 
поверхностью, формируя конвекционные 
потоки, а 3-миллиметровая крышка пере- 
дней панели с зеркальной вставкой выпол- 
няет роль звукового экрана, не давая 
шумам «выбраться» из корпуса. 
Система охлаждения. 
Внизу задней стенки стоит 
120-миллиметровый вен- 
тилятор, и еще два рас- 
положились в верхней 
части корпуса. Тем 
самым Сооег Мачег 
реализовал фирмен- 
ную концепцию сис- 
темы — охлаждения, 
Сосо! ЗЧаск, смысл ко- 
торой в том, что за- 
бор холодного возду- 
ха производится сни- 
зу (не зря Созто$ вы- | 
соко приподнят над 
поверхностью), а вы- 
дув теплого воздуха — 
сверху. Получилась 
вертикальная, а не го- 
ризонтальная, как 
обычно, вентиляция, 
чему способствует ес- 






























тественное стремление нагретого возду- 
ха подниматься вверх. 

Блок питания выключен из общей си- 
стемы охлаждения, так как он находится 
в нижней, а не в верхней, как мы привык- 
ли, части корпуса, и воздух в него попа- 
дает через решетчатые отверстия, а из 
БП выдувается наружу. Для корпуса по- 
дойдут только БП, у которого вентилятор 
расположен снизу, а не сбоку, что, впро- 
чем, отсеивает лишь недорогие модели. 
Плюс такой схемы в том, что в БП сразу 
попадает холодный воздух, не нагретый 
комплектующими. 

Для локального охлаждения видео- 
карты или других устройств, вставляемых 
в РС|- и РС-Е-слоты, можно применить 
поставляемый в комплекте П-образный 
декоративный профиль, направляющий 
воздух непосредственно к охлаждаемому 
компоненту. Благодаря конвекционной 
схеме воздух самотеком поступает через 
решетку задней части корпуса, поднима- 
ется, омывая охлаждаемую карту, и выка- 
чивается через верхние вентиляторы. 

В общем, сплошные плюсы, да к тому 
же все отверстия перед вентиляторами 
предохраняют пылевые фильтры, шум от 
штатных вентиляторов очень слабый — 
17 дБА, а боковые стенки имеют специ- 
альное звукопоглощающее покрытие. 

Есть и минус. Винчестеры по умолча- 
нию напрямую никак не обдуваются. Мож- 
но, конечно, установить 120-миллиметро- 
вый вентилятор над корзиной с винчесте- 
ром, заняв один из пяти 5,25" отсеков, од- 
нако хотелось, чтобы это сделал разра- 
ботчик. Кроме того, 
если у верхних трех 
отсеков под жест- 
кие диски есть вен- 
тиляционная ре- 
шетка, то у нижних 
оставшихся трех 
слотов их нет, что 
негативно влияет 
на температурный 
режим. Да и воз- 
можность установ- 
ки вентилятора пе- 
ред ними очень бы 
не помешала. 
| Впрочем, надо 

отметить, что по объ- 
ективным тестам, не- 
смотря на интерес- 
ную идею, в целом 
эффективность ох- 
лаждения компо- 
нентов в данном 
корпусе ниже ос- 
тальных нашего 
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ЛУЧАЕТ АПГРЕЙД 


ММОЛА совместно с такими крупными игроками на рынке, как Айепмаге, СооегМазег, 
РЕЦ, НР, Расоп Мойп\мез{ и Трегтакаке, объявила о создании нового открытого стандар- 
та Еппиза${ буз$ет АгсИйесиге (ЕЗА), то есть стандарта архитектуры систем для компью- 
терных энтузиастов. Суть стандарта — в описании информационного протокола, по кото- 
рому различные комплектующие смогут обмениваться данными (о напряжении питания и 
температуре блока питания, температуре в разных частях корпуса, скорости вращения ку- 
леров и воздушных потоках, а также уровне и температуре охлаждающей жидкости в сис- 
темах жидкостного охлаждения), необходимыми для надежной совместной работы совре- 


менных комплектующих высокого класса. 


Уже существует программное обеспечение, соответствующее стандарту ЕЗА, — это 
утилиты ММРЛА М\ Мопйвог и пТипе, обеспечивающие аппаратный мониторинг и настройку 
системных плат на основе наборов системной логики и графических ускорителей на чипах 

ММОЛА. Утилиты позволяют не только снимать рабочие параме- 





тры вроде частоты работы процессора или его температуры, 
но и осуществлять «разгон», не выходя из операционной сис- 
темы. Протокол, используемый в ЕЗА, не зависит от ОС, поэто- 
му подобные программы могут быть с легкостью реализованы 
практически на любой платформе. 

Во второй ревизии модели Созтоз компания СоодегМазег 
представила первый ЕЗА-совместимый корпус. Ключевое отли- 
чие от образца, рассмотренного в обзоре, — наличие модуля с 
четырьмя регуляторами для управления скоростью вращения 


вентиляторов. Также на этом модуле можно обнаружить датчики 
температуры и световые индикаторы для оповещения в критических ситуациях. 
В дополнение к корпусу СодегМазег планирует выпустить блоки питания, отвечающие 
требованиям ЕЗА и содержащие датчики температуры, силы тока и напряжения. За ними на 
очереди совершенно новые ЕЗА-совместимые системы жидкостного охлаждения. 


обзора. Есть лишь небольшое утешение: 
похоже, Созто$ неплохо адаптирован для 
установки в нем систем водяного охлажде- 
ния. Во-первых, на задней стенке есть два 
отверстия для патрубков. Обычно в корпу- 
сах трубки выводятся через стандартную 
заглушку, устанавливаемую на задней па- 
нели среди РС|-карт. А во-вторых, на «кры- 
ше» корпуса над верхними вентиляторами 
вполне может разместиться радиатор, и он 
будет прекрасно охлаждаться. 

Разъемы. Панель с разъемами распо- 
ложилась не на лицевой, а на верхней 
части корпуса. На этот раз, кроме стан- 
дартных УЗВ, 1ЕЕЕ 1394 и аудиоинтер- 
фейсов, обнаруживается еЗАТА-порт для 
внешних жестких дисков. Кстати, 4 Ц$В 
порта разнесены на порядочное расстоя- 
ние друг от друга, поэтому с одновремен- 
ным подключением внешних электронных 
устройств не должно возникнуть проб- 
лем. На этой же панели находятся свето- 
вые индикаторы и кнопки Ро\мег и Везе4. 
Отсеки. Чтобы снять боковые пане- 
ли, необходимо нажать на находящуюся 
на тыльной стороне корпуса ручку, кото- 
рая откроет защелки. Для установки оп- 
тических приводов и других внешних 
5,25-дюймовых устройств достаточно на- 








жать на кнопку соответствующего отсе- 
ка. Самый нижний 5,25-дюймовый отсек 
может быть пожертвован на установку 
внешнего 3,5-дюймового устройства, тем 
более по умолчанию в нем уже есть соот- 
ветствующие крепления. Что касается 
РС!- и РС|-Е-карт, то фиксируются они 
традиционными винтами. 

Зато установка винчестеров — не- 
стандартная: вместо винтов или сала- 
зок — 6 выдвижных «ящичков», осна- 
щенных ручками и (вручную) прикручи- 
вающихся к основной корзине болтами. 
Внутри отсеков антивибрационные 
прокладки. 

Корпус имеет прочное стальное шас- 
си, а его внешние элементы выполнены 
из специально обработанного алюминия. 
Внутри корпус выглядит очень аккуратно, 
во многом благодаря тому, что шнуры пи- 
тания спрятаны за дополнительной стен- 
кой. Минусом можно считать то, что двер- 
ца в закрытом состоянии перекрывает 
вентиляционные отверстия для винчесте- 
ров. К счастью, крышку можно снять, хотя 
без нее Со$тоз не так хорош. 

Итоги. Ну что сказать, Созто$ мог бы 
стать корпусом-мечтой для самого при- 
дирчивого покупателя, если бы не по- 
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средственная реализация охлаждения 
винчестеров. Надеемся, компания решит 
эту проблему в следующих редакциях. 
Впрочем, никто не мешает установить 
вентилятор над корзиной с жесткими ди- 
сками, хотя даже в этом случае комфорт- 
ное охлаждение получат только три верх- 
них винчестера. 


Зрие Рийтаппа ЗР-АТХ-РАНУ/У 
Производитель: Эрйге 
Сайт: \У\\.зртесо ег$.сот 
Форм-фактор: АТХ / писгоАТХ. 
Наличие БП: нет 
Ввнешние отсеки: 3х5,25"; 2х3,5" 
Внутренние отсеки: 4х3,5" 
Вентиляторы: 1х120 мм (справа); 
2х80 мм (оба слева) 
Интерфейсы передней панели: 2хОЪВ 2.0; пис 
]асК; рвопе даск; ГТЕЕЕ 1394 (Ете\\тге) 
Цвета корпуса: черный, серебряный с черным, 
голубой с черным 
Материал корпуса: алюминий, сталь 1—2 мм 
Габариты: 495х200х450 мм 
Вес: 13,5 кг 
Цена: $150 









































Современные комплектующие позво- 
ляют в маленьком корпусе формата 
ппсгОАТХ собрать довольно мощный ком- 
пьютер. Компактные системные платы 
порою располагают исчерпывающей 
функциональностью, четырех отсеков 
для винчестеров достаточно, чтобы со- 
здать массив емкостью в 4 Тбайта. А что 
еще для счастья надо? 

Стиль. Американская компания Зр!е, 
образованная в 1991 году, работает на 
рынке систем охлаждения уже 17 лет. 
Одно из свежих решений — корпус, ди- 
зайн которого разработало кузовное 
ателье Ритаппа, знаменитое своим со- 
трудничеством с автомобильными брен- 
дами Еегай, Мазегай и Вой$ Воусе. 

Нельзя сказать, что Зрие Ритеаппа — 
корпус с эффектной внешностью. Да, 
симпатичный, да, строгий, даже приятный 
на ощупь (шероховатовая, матовая по- 
верхность), да, необычный (взять, к приме- 
ру, изгиб-перелив на передней панели), но 
не более того. Дизайн тут — на 2 месте, а 
на первом — инженерный замысел. 

Легким нажатием на пластиковые 
ручки боковые стенки корпуса откидыва- 
ются с обеих сторон, создавая полную 
аналогию с вертикальным поднятием 
дверей спортивных автомобилей. Кроме 
того, система охлаждения исполнена 
так, чтобы в тесном корпусе комплектую- 
щим не было жарко. 

Корпус довольно массивен, более то- 
го тяжел — 13,5 кг, за счет толщины ста- 
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ли, доходящей до 2 мм для некоторых де- 
талей, и многочисленных металлических 
пластин, одна из которых служит двер- 
цей, закрывающей 5,25" отсеки. Стоит ли 
говорить, что кромки стали обработаны 
идеально, а выступающие острые грани 
прикрыты пластиковыми колпачками? Ка- 
чественный корпус никогда «не допус- 
тит», чтобы вы порезали пальцы. 

Система охлаждения. Эрие Ритаппа 
не имеет привычных передних (на вдув) 
вентиляторов. Нет у него и вертикальной 
системы охлаждения по принципу Содег 
Мазег Созтоз с нижними и верхними ку- 
лерами. Так в чем же дело? Создатели 
корпуса решили нанести точечные удары 
по скоплению теплого воздуха. 

Первый 80-миллиметровый вентиля- 
тор установлен на левой боковой стенке 
для обдува корзины с жесткими диска- 
ми. Второй 80-миллиметровый «пропел- 
лер» находится справа на выдвижной 
рамке посредине корпуса и охлаждает 
устройства, вставленные в РС!- и РС|-Е- 
слоты, включая видеокарту. Если вам 
нужно отвести горячий воздух от про- 
цессора, установите 120-миллиметро- 
вый вентилятор на выдув (покупается от- 
дельно), место для него уже заготовле- 
но. В крайнем случае, его заменит тре- 
тий 80-миллиметровый кулер, закреп- 
ленный на задней стенке корпуса (также 
выдувающий воздух). В целом — опти- 
мальное решение, к которому даже 
трудно придраться, в том числе и по 
шумности: шум от трех вентиляторов не- 
ожиданно оказывается очень слабым. 

Разъемы. Кнопки Ро\мег и Везер, ин- 
дикаторы активности винчестера и пита- 
ния расположились над верхней пере- 
дней панелью корпуса. Под ними скры- 
вается откидывающаяся панелька, кото- 
рая в свою очередь прячет 2 УЗВ разъ- 
ема, интерфейс 1ЕЕЕ1З94 (Еге- 
\Мге) и гнезда для наушников и 
микрофона. В целом такое рас- 
положение удачное, поскольку, 
если корпус установлен под 
столом, не нужно тянуться к 
кнопкам выключения питания и 
сброса, к интерфейсам для 
подключения внешних уст- 
ройств, да и сигнальные диоды 
отлично видны. 

Отсеки. Так как размеры кор- 
пуса — небольшие, отсеков 
5,25" — всего три. В принципе 
разработчики могли бы реализо- 
вать и четвертый, 
но более актуаль- 
ным посчитали ос- 
тавить два слота 

















Эрие Рийфайпа 
ЗР-АТХ-РАЕУ/У 

























Процессор 
Видеокарта 69 
Винчестеры (максимальное) 39 
Северный мост чипсета 54 


Общая шумность 35 дБА 


для внешних 3,5" устройств. Фиксация 
комплектующих происходит без отвертки 
и винтов — с помощью удобного пласти- 
кового крепления. 

Корзину для установки четырех 
жестких дисков можно поворачивать, что 
облегчает инсталляцию устройств, кото- 
рые также крепятся без винтов. Специ- 
альные крепежные детали позволяют по- 
местить перед корзиной вентилятор для 
обдува жестких дисков. 

В 5$рие Ришаппа можно установить 
полноценную материнскую плату АТХ с 
семью слотами для РС!-Е/АСР/РСуст- 
ройств. Безотверточность сборки обес- 
печивают пластиковые заглушки. 

Учитывая, что обе стенки корпуса 
легко открываются, сборка компьютера 
проходит достаточно быстро, что для 
компактных корпусов вовсе не является 
само собою разумеющимся. 

Итоги. Зрие Риаппа — очень инте- 
ресный корпус. На наш взгляд, минус у 
него только один — он тяжелый. А во 
всем другом — сплошные плюсы: блес- 
тяще продуманная система охлаждения, 
компактность, быстрый и надежный мон- 
таж комплектующих, удобное располо- 
жение интерфейсов и кнопкой включе- 
ния/выключения, ну и, конечно же, ди- 
зайн. Свою высокую цену корпус вполне 
оправдывает. 





мплектующие/ СидаБуе Сосег Ма$ег ь ГЕ р 
р ны ©5353 —— ие 
64 62 67 63 


66 68 72 
36 47 43 
47 52 Ба 
28 дБА 30 дБА 32 дБА 
ТЕСТИРОВАНИЕ 


При сравнении корпусов мы устанав- 
ливали в каждый их них следующие ком- 
плектующие: 

ш материнская плата: АЗУ$ Р5К (1РЗ5); 
ш процессор: Соге 2 Оцаа 06700 
(2,66@3,4 ГГц); 

ш кулер процессора: Хайтап СМР$9500 
(2000 об./мин); 

ш память: 2х3 Гбайта Затзипд ООН2 
800 МГц; 

ш видеокарта: СвабУе Вадеоп НО 
3870; 

ш винчестеры: 3х500 Гбайт Зеадае 
51350063045; 

ш программное обеспечение: ОС \М/п- 
о\/з ХР $Р2, Саа\з$1 8.43.1. 

Для испытаний на собранном ком- 
пьютере запускалась игра ВюЗВоск и од- 
новременно с ней антивирусная провер- 
ка Казрег®Ку 1щегпе! Зеситу 7.0. Спустя 
три часа снимались максимальные пока- 
затели температур. 





ОБЩИЕ ИТОГИ 

При тестировании мы подобрали от- 
носительно мощные, но малошумные 
компоненты. Констатируем: все корпуса 
справляются со своей задачей, при этом 
уровень шума во всех случаях можно 
охарактеризовать как очень слабый. 
Есть большой запас и по охлаждению. 

Лидером теста считаем корпус 
СюаБуе ЗОАугога 570, который в оче- 
редной раз подтвердил истину, что нет 
ничего лучше, чем 120-миллиметровые 
вентиляторы на вдув и выдув. Однако это 
не значит, что другие рассмотренные 
корпуса не заслуживают внимания. Эрие 
Ришагпа — отличное решение для 
сборки компактного ПК. Содег Мачег 
нас покорил внешним видом и отличным 
«проветриванием» блока питания, кото- 
рый, ввиду особого расположения, ох- 
лаждается только заборт- 
ным воздухом. АЗУ$ \Мепю 
7700 — сбалан- 
сированное, до- 
ступное по цене 
реше- 
ние. 
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Но и само существование цифрово- 
го изображения в форме «чистого 
растра» — скорее исключение. Как пра- 
вило, его хранят в сжатом виде — для фо- 
то это в большинстве случаев УРЕС, ино- 
гда — СЕ либо РМС, или сжатый ТЕЕ. В 
последнем случае картинку приходится 
предварительно еще и распаковывать. 

Для изображений «движущихся» (то 
есть видео) все еще сложнее. Существу- 
ет довольно много стандартов видеоизо- 
бражения, как аналоговых, так и цифро- 
вых, которые различаются способами 
сжатия, разрешением, методами кодиро- 
вания цвета и т. п. Но и это еще не самое 
главное. Видеостандарты по возможнос- 
ТИ ДОЛЖНЫ быть совместимы — и не толь- 
ко «сверху вниз» (когда более «продви- 
нутое» устройство работает с «устарев- 
шими» стандартами), но и «снизу вверх»: 
грубо говоря, видео в идеале должно 
быть устроено так, чтобы его можно бы- 
ло смотреть даже на черно-белом лампо- 
вом «Рубине» образца 60-х годов про- 
шлого века. Разумеется, напрямую, без 
дополнительных устройств, этот идеал 
недостижим, но учитывать огромную, 
продолжительностью в десятилетия, 
инерцию рынка приходится в том числе и 
разработчикам современного цифрово- 
го вещания. 

Вот этими преобразованиями мы на 
сей раз и займемся, для начала попробо- 















реобразовывая цифровое изображение в «картинку-на-мони- 
торе» компьютеру приходится немало потрудиться, даже если речь идет 
просто о растровом изображении (хранимом, например, в файлах форма- 
та ВМР или несжатого ТТЕЕ). В процессе вывода на дисплей изображение 
приходится масштабировать (ведь на мониторах, кроме очень уж специ- 
альных, даже трехмегапиксельная картинка не умещается в масштабе 
100%); пропускать через модуль управления цветами, подгоняя их под 
стандарт (без этого одни и те же цвета на разных изображениях и диспле- 
ях демонстрировались бы по-разному); подвергать гамма-коррекции 
(когда шкала оттенков в темных частях растягивается, а в светлых — сужа- 
ется, ибо последние менее различимы глазом) и так далее. 


скобяные 
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вав понять, как вообще устроено телеви- 
дение, где до полного и всеобщего циф- 
рового счастья еще шагать и шагать, не- 
смотря на все декларации. 


КАК УСТРОЕНО 

АНАЛОГОВОЕ ТВ 

Со времен изобретения передающей 
телевизионной трубки (окончательный 
вариант под названием «иконоскоп» был 
представлен публике в 1933 году) Влади- 
миром Козьмичем Зворыкиным передача 
телепрограмм происходит в принципе 
одинаково. В передающей трубке узкий 
луч, сформированный из потока элек- 
тронов, построчно обегал матрицу свето- 
чувствительных элементов (Зворыкин 
использовал специальным образом об- 
работанные зерна серебра). Ток от ис- 
точника высокого напряжения в цепи, за- 
мыкающейся через этот луч, зависел от 
освещенности каждого элемента. В ре- 
зультате на выходе получалась развер- 
нутая во времени последовательность 
импульсов тока различной величины, 
пропорциональных яркости изображе- 
ния в каждой точке. Преобразовать эту 
последовательность в модулированные 
электромагнитные колебания и передать 
их в эфир (или записать на видеомагни- 
тофон) — дело техники. 

Чтобы разделить строки и кадры 
(или, как еще говорят, — синхронизиро- 
вать изображение), в конце каждой стро- 
ки передается специальный импульс син- 
хронизации строк, а в конце каждого ка- 
дра над ним надстраивается более высо- 
кий импульс синхронизации кадра. В ана- 
логовом ТВ-приемнике используется ге- 
нератор линейно изменяющегося напря- 
жения, заставляющий луч бежать от ле- 
вого края экрана к правому с небольшим 
наклоном. Как только встречается им- 
пульс синхронизации, специальная схе- 
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СТАНДАРТЫ ТВ-СИГНАЛА 


Стандарты передачи вещательного ТВ-сигнала* весьма многочисленны. В первую оче- 
редь отметим, что привычные аббревиатуры РАЧЗЕСАМИ/МТ$С относятся лишь к цветному 
телевидению, и образуют надстройку над стандартами, устанавливающими общие правила 
кодирования и передачи сигнала и обозначающимися буквами латинского алфавита от А 
до М. Учитывая, что система, обозначаемая буквой К, имеется в двух версиях (просто К и 
К’), получаем всего 14 стандартов, из которых на практике сейчас применяется 10. 

Системы эти определяют число строк, частоту кадров, способ кодирования звука (АМ 
или ЕМ) и видеосигнала (прямой, роз \е — когда большей яркости соответствует большая 
амплитуда сигнала, или инвертированный, педай\ие — когда большая амплитуда означает 
меньшую яркость), полосу частот и ряд специальных параметров (сдвиг несущей, ширину 
боковой полосы и т. д.). Конечно, все 30 комбинаций (3 стандарта цвета на 10 стандартов 
передачи) не применяются на практике, но и у одного только РАЕ — пять модификаций. На- 
пример, использующийся в большинстве стран Европы РАЁ В/@ представляет стандарты 
625 строк/50 Гц (В и @ относятся к разным длинам волн — МВ и ДМВ), а воту РАЁ М раз- 
вертка 525 строк/б0 Гц совпадает с американским стандартом (этот стандарт применяется 
ив Бразилии). В России и Франции, использующих, как известно, один и тот же стандарт 
цветности ЗЕСАМ, системы передачи в метровом диапазоне различаются: ЗЕСАМ П/К (код 
видеосигнала педайуе) — в России, и ЗЕСАМ ЕЁ (роз ме) — во Франции. 

В реальности оговоренное количество строк для того или иного стандарта не соответ- 
ствует реально отображаемому, которое меньше номинального: обратный ход луча не проис- 
ходит мгновенно, в то время как передача строк идет непрерывно. Поэтому часть строк (и 
элементов в каждой строке) теряется: например, для сигнала МТ$С с разложением 525 строк 
реальное изображение оказывается состоящим из примерно 480 строк по 640 элементов. Уз- 
наете? Правильно, именно отсюда возник компьютерный стандарт УСА. В телевидении вре- 
мя обратного хода используют для передачи служебной информации — например, телетекс- 
та (признаюсь: ни разу в жизни так и не пришлось увидеть, как это выглядит «живьем»). 





< Телерадиовещание по-английски обозначается словом Бгоадсазйпад, что дословно можно перевес- 
ти как «рассеивание». Происхождение этого термина довольно любопытно: преподаватель калифор- 
нийского колледжа Ч. Хэрольд, построивший в 1909 году первую в мире широковещательную радио- 
станцию и впервые использовавший этот термин, происходил из семьи фермеров, где словом «броад- 
кастинг» называли засевание больших площадей. 


ма снижает интенсивность луча до мини- 
мума (гасит луч) и быстро перемещает 
его: для строчного импульса — по гори- 
зонтали в начало новой строки, для кад- 
рового — в исходную позицию в левом 
верхнем углу (рис. 1). Во время рабочего 

















хода интенсивность луча меняется в со- 
ответствии с величиной импульса от пе- 
редающей трубки, формируя изображе- 
ние. Получалось, что луч в приемнике как 
бы копирует луч в передающей трубке. 
Мало что изменилось и с появлением 
видеокамер на основе полупроводнико- 
вых матриц: светочувствительная ячейка 
ССО- или СМОЗ-матрицы сама по себе 
также выдает аналоговый сигнал, так что 
принцип формирования ТВ-сигнала ос- 
тается прежним. Цифровое телевидение 
кардинально все меняет, но для нас сей- 
час важно, что элементы «цифры» были 
заложены в ТВ-сигнал уже на этом этапе: 
хотя каждый отдельный рабочий импульс 
и представляет собой аналоговый 
сигнал, но пространственное разложе- 
ние этих сигналов по строкам и элемен- 
там строки имеет чисто цифровую при- 
роду, и полностью соответствует пред- 
ставлению о матрице пикселей, на кото- 
рые раскладывается растровое изобра- 
жение в современных компьютерах. 
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Еще в эпоху черно-белого ТВ инже- 
неры озаботились снижением необходи- 
мой для передачи полосы частот. В са- 
мом деле, если передавать изображение 
с частотой 25 кадров в секунду ($ — 
Нате рег зесопа), то на ТВ-экране оно 
будет заметно мерцать. Для того чтобы 
изображение выглядело непрерывным, 
приходится увеличивать частоту смены 
кадров по крайней мере до 50 или 60 Гц". 
Значения эти выбраны из соображений 
минимизации помех от промышленной 
электросети (50 Гц — в Европе и СССР и 
60 Гц — в Америке и Японии) — если ча- 
стота смены кадров будет сильно отли- 
чаться, то изображение при наличии по- 
мех может «гулять» по экрану. На самом 
деле в грамотно спроектированных ТВ- 
приемниках ничего такого не происхо- 
дите, да и числа 50 и 60 ничем не хуже 
любых других, и менять их не стали. 

Для передачи с такой скоростью 
смены кадров нужна полоса частот, ко- 
торую легко определить. Возьмем «базо- 
вый» американский стандарт МТ$С М, 
когда кадры 525 строк должны переда- 
ваться с частотой 60 Гц. Частота переда- 
чи строк должна составить 525х60= 
31,5 кГц, и внутри каждой строки при 
обычном «телевизионном» соотношении 
сторон экрана 4:3 должно уложиться 
около 700 элементов; итого общая поло- 
са частот — около 11 МГц (каждые два 
импульса можно передать одним пери- 
одом частоты). Для европейских стан- 
дартов В/@ или О/К (неважно, РАЁ или 
ЗЕСАМ), где при частоте 50 Гц количест- 
во строк равно 625, а элементов в каж- 
дой из них — около 800, требуемая поло- 
са частот будет уже 12,5 МГц. Это непри- 
емлемо много — базовая частота, на ко- 
торой в России передается первый мет- 
ровый канал, — всего 49,75 МГц, и если 
модулировать такой сигнал частотой 
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СИСТЕМЫ ЦВЕТНОГО ТЕЛЕВИДЕНИЯ 





Системы цветного ТВ должны были вписаться в структуру существовавших стандартов 
так, чтобы их можно было принимать на черно-белые приемники без каких-либо дополни- 
тельных настроек. Задачка — поистине головоломная, потому что нельзя было не только су- 
щественно расширять полосу частот (частотный спектр был уже поделен), но даже ломать 
структуру кадра. Лобовое решение в виде передачи строк для красного-зеленого-синего 
последовательно друг за другом не годилось решительно: при сохранении той же полосы 
частот пришлось бы передавать ровно в три раза меньше кадров в единицу времени. Тем 
не менее, проблемы были успешно преодолены, в результате чего появились следующие 
основные системы: 

п МТУС (Мавопа! Теемвюп Э!апаага$ Соттщее, Национальный комитет по телевизион- 
ным стандартам) — система аналогового цветного телевидения, разработанная в США. 
Первая передача была осуществлена 18 декабря 1953 года. «Базовый» МТЗС М предпола- 
гает 60 (точнее — 59,94005994) полей (полукадров) в секунду, 525 строк с частотой цвето- 
вой поднесущей 3.58 МГц. Кроме США, этот стандарт используется в Канаде, Японии и ря- 
де стран Латинской Америки; 

п  РАЁ (Рвазе-АНегайпа Ипе, линия с переменной фазой) — европейская система анало- 
гового цветного телевидения, разработанная в 1960-е годы немецкой компанией Тее#ипкКеп. 
Наиболее распространенный вариант РАЁ В/@ — это 50 полей в секунду, 625 строк с час- 
тотой цветовой поднесущей 4,43 МГц. Используется в Европе (за исключением Франции), 
Азии, Австралии, большей части стран Латинской Америки и Африки. 

п ЭЕСАМ (Зеаиепие! сощеиг а тётоте — последовательный цвет с памятью) — система 
аналогового цветного телевидения, разработанная в 1958 г. французским инженером Анри 
де Франсом: 625 строк при 50 полях в секунду, как и РАЕ, но отличается представлением 
цветоразностной информации. Используется в СНГ, Франции и в ряде стран Африки (в ос- 
новном в бывших французских колониях). Принятие ЗЕСАМ в СССР было обусловлено как 
техническими соображениями (лучшая помехоустойчивость), так и политическими: невоз- 
можность приема западного ТВ на отечественные приемники (плюс экономическими — 
французы продали лицензию задешево). Для Франции же это было, в первую очередь, за- 
щитой внутреннего рынка. 

Более 50% телевизоров во всем мире рассчитаны на стандарт МТС, на втором месте 
система РАЕ, а ЗЕСАМ — на третьем. По количеству стран статистика совсем иная: более 
45% стран мира использует систему РАЕ, около 30% — ЗЕСАМ, и 25% — МТЗС. 

С развитием микроэлектроники и созданием декодеров для различных стандартов, 
упакованных в одну микросхему, сложность схем перестала играть роль и все современные 
телевизоры являются мультистандартными — как правило, пользователь и не знает, в ка- 
кой именно системе идет видеосигнал из конкретного источника (правда, при записи на ви- 
деомагнитофон нередко приходится разбираться, ибо там мультисистемность может быть 
ограничена). Эфирное вещание у нас по-прежнему осуществляется в системе ЗЕСАМ, а 
вот кабельные каналы иногда представляют собой довольно пеструю картину. 


12,5 МГц, можно вообще вылезти за пре- 
делы УКВ. 

Поэтому с самого начала договори- 
лись о компромиссном варианте для 
всех стандартов аналогового ТВ-веща- 
ния: с частотой 50/60 Гц передаются не 
полные кадры, а так называемые полу- 
кадры (иначе называемые полями), пред- 





1 Число кадров в секунду (13) и частота кадров в 
герцах — это одно и то же, только первое чаще ис- 
пользуется телевизионщиками, а второе — радиотех- 
никами, поэтому далее используются оба эти термина. 
2 —Иесли все же такая помеха возникает — напри- 
мер, при высыхании электролитических конденсато- 
ров в блоке питания телеприемника, — выбор именно 
таких значений для кадровой развертки не помогает: 
изображение все равно «колышется», ибо точного со- 
впадения частот добиться невозможно. 
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ПРИНЦИПЫ КОДИРОВАНИЯ ЦВЕТА 


Все системы цветного ТВ используют немного различающиеся варианты 
одной и той же «хитрой» цветовой модели, суть которой сводится в полному 
отделению яркостной информации от цветовой, передаваемой параллельно на 
отдельной поднесущей частоте (таким образом, яркостную составляющую без 
изменения могли использовать черно-белые приемники, а цветовые каналы в 
них просто игнорировались). Для МТЗС эта модель — \УЮ, для ЗЕСАМ — 
УОБОг, для РАЕ — УЦ\У. В цифровом ТВ (и в алгоритме сжатия /РЕС) использу- 
ется модификация модели УОЬОг — УСЬСг, отличающаяся от первой только 
масштабом: в аналоговом ТВ цветовые координаты нормированы и полная 
шкала принята за единицу, а в цифровом у полной шкалы, как известно, диа- 
пазон — от 0 до 255. 

Связь между суммарной яркостью У и интенсивностью цветовых составля- 
ющих В, С и В (соответствующих красному-зеленому-синему) в этих моделях 
определяется формулой: У = Кг«В + Кд*@ + КрзВ, где Кх — эксперименталь- 
но определенные весовые коэффициенты, учитывающие так называемую кри- 
вую видности человеческого зрения. Согласно ей наибольший вклад в суммар- 
ную яркость вносят зеленые оттенки (максимум лежит около 550 нм), затем — 
красные, а наиболее темными кажутся синие. Для перечисленных моделей эти 
коэффициенты (сумма их равна единице) обычно принимаются равными 0,299, 
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0,587 и 0,114 соответственно (иногда принимают КБ = 0,0722, Кг = 0,2126). 

Хитрость разработчиков цветного ТВ состояла в том, что они передавали лишь значе- 
ния У (соответствующие черно-белому сигналу) и разностные цветовые сигналы В-У\ и В-У. 
При этом интенсивности красного В и синего В в приемнике легко формируются сложени- 
емсу, а сигнал для зеленого С (имеет самый большой вес, и потому менее всего подвер- 
жен помехам) можно восстановить по формуле приведенной выше*. Занимаемая полоса ча- 
стот при этом остается фактически без изменения, хотя схемы приемников и усложняются. 

Отличаются системы МТУС, РАЕ и ЗЕСАМ, кроме в цветовых моделей, и некоторыми 
нюансами: так, в системе МТЗС сигналы цветности передаются в каждой строке каждого 
полукадра; но такая система чувствительна к помехам, не только внешним, но и возникаю- 
щим по внутренним причинам (например, из-за дифференциально-фазовых искажений че- 
ловеческие лица становятся красноватыми в затемненных участках и зеленоватыми — на 
освещенных). В системе РАЁ для снижения искажений сигналы цветности в соседних стро- 
ках усредняются, за счет чего цветовое разрешение падает в два раза, но зато цвета ста- 
новятся более стабильными. В системе ЗЕСАМ цветность передается через строку (пооче- 
редно: в течение одной строки — сигнал В-У, в течение следующей — В-У), для восстанов- 
ления полного сигнала в аналоговых приемниках использовались специальные линии за- 
держки. Качество приема и помехоустойчивость при прочих равных повышается в ряду 
МТ$С — РАЁЕ — ЗЕСАМ. 





е Вдумчивый читатель может задаться вопросом — а как осуществлялись подобные расчеты в ана- 
логовом мире, где не было никаких вычислительных блоков? Очень просто: если два тока направить по 
одной цепи, то они складываются: вот вам и элементарная операция сложения, остальное дело техники. 


ставляющие собой выборку каждой вто- 
рой строки. В первом полукадре — не- 
четные строки, во втором — четные, по- 
том опять нечетные следующего кадра и 
т. д. (рис. 1) Этот прием, получивший на- 
звание чересстрочной развертки (н\ег- 
[астпоа), позволил сократить полосу час- 
тот вдвое — до 5-6 МГц (а в некоторых 
вариантах со снижением количества 
строк — и до 4-х с небольшим). Полные 
кадры при этом по-прежнему передают- 
ся с частотой 25 или 30 раз в секунду. 
Конвертация киношных 24 1р$ в теле- 
визионные частоты европейским/россий- 


ским вещателям далась легко: демон- 
страцию фильма, как правило, ускоряют 
на 4%, что проходит совершенно незаме- 
ченным. А вот американцам и японцам с 
их 30 кадрами в секунду пришлось «че- 
сать репу»: в конце концов, они выработа- 
ли систему 3:2, когда один киношный кадр 
показывают в течение трех полукадров, а 
второй — в течение двух; в итоге на 4 ис- 
ходных приходится 5 телевизионных. 

Как видим, и в аналоговом ТВ техни- 
ческих проблем предостаточно. В циф- 
ровом видеосигнале аналоговые уровни 
элемента строки уже не передаются не- 


посредственно, а преобразуются в на- 
бор цифр с определенным шагом кван- 
тования (разрешением). Потенциально 
это позволяет значительно повысить ка- 
чество передачи, исключить влияние по- 
мех и т. д. — все то же самое, что для 
звукозаписи означал переход от винило- 
вых пластинок к СО. Но при попытках со- 
здания такой системы на практике проб- 
лемы стали так множиться, что вначале 
представлялись неразрешимыми. Каза- 
лось бы, чего проще — пространствен- 
ное разбитие по пикселям уже было с 
самого начала, осталось только предста- 
вить аналоговые уровни импульсов тока 
в цифровом виде. Но это представление 
натолкнулось на необходимость обраба- 
тывать чудовищные (даже по современ- 
ным меркам) потоки информации. 





ЦИФРОВОЕ НАВОДНЕНИЕ 

Давайте немного посчитаем. В так на- 
зываемом «базовом» стандарте МТЗС М, 
как мы уже говорили, число строк равно 
525, приблизительно по 700 элементов в 
каждой (в некоторых стандартах прини- 
мается точное число 704). Соответствен- 
но, размер оцифрованного кадра будет 
525 х 700 = 367500 пикселей. Если счи- 
тать, как обычно, что каждый пиксель ко- 
дируется тремя байтами (то есть может 
принимать любое значение из 16,7 мил- 
лионов оттенков, соответствующих моде- 
ли Тие Со ог), то один такой кадр займет 
на носителе примерно 1,1 Мбайта. В 
стандарте МТЗС каждую секунду прохо- 
дит 30 кадров, значит, мы имеем дело с 
потоком данных 33 Мбайта/с, или около 


скобяные 


изделия 


260 Мбит/с, а полнометражный (на 1,5 ча- 
са) оцифрованный фильм займет на дис- 
ке почти 180 Гбайт! Даже понизив разре- 
шение до жалких 352х288 точек (как это 
делается в \Маео СО) и ограничив себя 
черно-белым изображением (по одному 
байту на пиксель), получим поток около 
20 Мбит/с и общий объем фильма — при- 
мерно 15 Гбайт. 

Черно-белое изображение (на прак- 
тике сейчас употребляется разве что в 
охранных системах) я тут упомянул не 
зря, так как к потерям цветовой инфор- 
мации человек гораздо менее чувствите- 
лен, чем к потерям яркостной, а значит, 
первой можно частично пожертвовать: 
«выбросить», например, цвет для каждой 
второй строки и каждой второй точки по 
горизонтали (такой способ кодирования 
еще обозначают как 4:2:2), получив в ре- 
зультате около 1,5 байт на пиксель вмес- 
то стандартных трех. Но принципиально, 
как видим, такое двукратное снижение 
потока данных проблемы не решает — 
оно лишь используется в совокупности с 
другими алгоритмами сжатия. 

Варианты представления видео в 
цифровом виде без сжатия никогда и не 
рассматривались — за исключением 
очень коротких (порядка минуты и ме- 
нее) клипов в стандарте «несжатого» 
А\, чаще всего безжалостно усеченных 
по разрешению до 384х288 точек. А в на- 
стоящее время А\/ практически не 
встречается в варианте без сжатия — 
обычно в нем применяется УРЕС (точнее, 
его вариант для движущихся изображе- 
ний — Мовоп УРЕС), что позволяет сни- 
зить объемы информации без особой по- 
тери качества в 5-10 раз. 

Но и это неприемлемо много, даже 
для свежеразработанных носителей В\у- 
гау и НО РУО, имеющих емкость порядка 
15-30 Гбайт (заметим, что мы рассматри- 
вали «базовый» МТЗС, а это уже прошлый 
век — для НОТУ, телевидения высокой 
четкости, все объемы информации следу- 
ет увеличить примерно в 3-6 раз, в зави- 
симости от формата). И задача эффектив- 
ного сжатия видео, с самого начала встав- 
шая перед производителями оборудова- 
ния при переходе на «цифру» (когда о ги- 
габайтных носителях даже и не мечтали), 
как никогда актуальна и по сей день. 

Первыми, еще в семидесятые годы, 
этим озаботились компании, работав- 
шие в области спутникового телевиде- 
ния. По спутниковым каналам целесооб- 
разно передавать именно цифру, но ти- 
пового спутникового транспондера с ка- 
налом 38 Мбит/с для передачи нормаль- 
ного ТВ-качества, согласно расчетам вы- 











ше, недостаточно. Потому в первых вер- 
сиях спутникового вещания был исполь- 
зован компромиссный стандарт МАС 
(мультиплексированные аналоговые ком- 
поненты). В принятом в 1985 году Фран- 
цией и ФРГ варианте 02-МАС в начале 
каждой строки интервал около 10 мкс от- 
водится для передачи цифровой инфор- 
мации (строчный синхросигнал, звуко- 
вое сопровождение в стереоформате и 
телетекст), а собственно видеосигнал 
передается, как и ранее, в аналоговой 
форме (но иначе, чем в обычных стан- 
дартах). Здесь яркостная информация 
также отделена от цветовой, но соответ- 
ствующие последовательности импуль- 
сов ужимаются по длительности (подвер- 
гаются временной компрессии) и пере- 
даются последовательно друг за другом. 
Это позволяет значительно улучшить ка- 
чество цветопередачи, но за счет услож- 
нения приемной аппаратуры. 

Система МАС позволяла передавать 
через один транспондер 5-6 каналов па- 
раллельно, но довольно быстро «умер- 
ла», так как с одной стороны уже вста- 
вал вопрос о передачах телевидения вы- 
сокой четкости — ТВЧ, или НОТУ (Нов 
РеНпйюп Т\), с другой — появилось чис- 
то цифровое телевидение. 


ТЕЛЕВИДЕНИЕ 

ВЫСОКОЙ ЧЕТКОСТИ 

Кстати, а зачем оно нужно? Повышен- 
ное количество пикселей изображения 
на единицу длины, следствием которого и 
является «высокая четкость» — не един- 
ственное, и даже не главное в этом фор- 
мате. На рис. 2 показано соотношение 
размеров экрана (исходя из предположе- 
ния, что у дисплеев — один и тот же раз- 
мер элементарной ячейки) для трех фор- 
матов телевидения — стандартного ТВ 
(ЗОТ\/) с соотношением сторон 4:3 и двух 
реализаций ТВЧ с соотношением сторон 
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16:9 (720 и 1080 строк). Если разместить 
такие экраны на одинаковом расстоянии 
от глаз (что обеспечивает одинаковую 
четкость), то ТВЧ перекроют значительно 
больший процент поля зрения, чем при- 
близятся к обычному кино. Считается, что 
экран в кинотеатре перекрывает 90% по- 
ля зрения, НОТУ 16:9 при надлежащем 
расположении — 70%, а ЗОТУ при про- 
чих равных — всего 25%. 

Первые передачи в формате НОТУ 
были проведены японской компанией 
МНК еще во время Олимпийских Игр 
1964 года. Понятно, что это был экспери- 
мент, хотя бы потому, что для этого фор- 
мата еще не существовало адекватных 
приемников: на наиболее распростра- 
ненных в то время телевизорах с неболь- 
шими экранами, порядка 14-20 дюймов и 
соотношением сторон 4:3, ТВЧ смотреть 
довольно бессмысленно. 

В 1980-е в Европе была разработана 
система НО-МАС, основанная на том же 
цифро-аналоговом спутниковом стан- 
дарте МАС, но формирующая изображе- 
ние из 1225 строк. Однако появление 
цифрового ТВ не дало этой системе рас- 
пространиться хоть сколько-нибудь ши- 
роко. В середине 1990-х организациями 
АТЗС (США, Канада, Корея и еще ряд 
стран), О\УВ (Европа, Новая Зеландия, 
Австралия, Тайвань), ЗОВ (Япония) был 
принят ряд стандартов цифрового ТВ 
(всего около 20) в том числе пять стан- 
дартов ТВЧ: 1125, 10801, 1035, 720р и 
1080р (число обозначает количество 
строк, а буквы! и р — способ развертки). 
На практике используются три варианта 
НОТУ: 720р, 1080! и в последнее время, в 
связи с распространением носителей 
НО ОУ и Ву -гау, становится актуальным 
1080р. Чем же они различаются? 











3 — Иногда говорят — ТВВЧ, но мы будем употреблять 
более короткое обозначение. 


НОТУ 1080 
16:9 
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ЧЕРЕССТРОЧНЫЕ ПРОБЛЕМЫ 

Предположим, что мы как-то получи- 
ли ТВ-картинку (аналоговым, цифровым 
способом, высокого разрешения или 
стандартную 4:3 — неважно), и теперь 
нам надо вывести ее на экран. Как мы 
помним, в аналоговом телевидении пере- 
дача идет полукадрами с чересстрочной 
разверткой. Но цифровые мониторы (да- 
же традиционные на электронно-луче- 
вой трубке, не говоря уже о плоских) ни- 
чего про чересстрочность не знают — в 
них используется прогрессивная раз- 
вертка, когда все строки кадра выводят- 
ся за один раз. Буквы 1 и р в упомянутых 
стандартах ТВЧ как раз и обозначают: 
чересстрочную развертку (п\ейаста) и 
прогрессивную (ргодгезз№е). 

При приеме аналогового ТВ на циф- 
ровой монитор приходится как-то пре- 
вращать чересстрочную развертку в 
прогрессивную — или, как говорят, про- 
ИЗВОДИТЬ «деинтерлейсинг» (детщепас- 
по). Лобовое решение — это объедине- 
ние двух полукадров (полей) в один пол- 
ный кадр, который и выводится на экран. 
Но такое простое решение на деле ока- 
зывается самым плохим и более-менее 
проходит лишь для небольших экранов 
(порядка 14 дюймов и менее). Дело в 
том, что даже при не слишком быстром 
движении объекта в поле зрения камеры, 
соседние полукадры начинают отличать- 
ся друг от друга: начало первого полука- 
дра от начала второго при 25 1рз$ отстоит 
по времени на 40 мс. Легко подсчитать, 
что при скорости объекта 1 м/с (спокой- 
но идущий человек), он успевает за это 
время сдвинуться на 4 см. Поэтому про- 
стое объединение полей приводит к об- 
разованию гребенки на границах движу- 
щихся объектов, особенно заметной в 
динамичных сценах. 

Поэтому устройства преобразования 
ересстрочной развертки в прогрессив- 
ную (деинтерлейсеры) используют раз- 
личные способы сглаживания: простей- 
ший из них — это усреднение между по- 
лукадрами (Мойоп Адарйме Оет- 
{е|асто); в более «продвинутых» систе- 
мах используется синтез изображений с 
предсказанием движения. Это особенно 
важно при демонстрации фильмов, по- 
скольку в них соседние полукадры фор- 
мируются из изначально целого кадра; 
при обратном сведении легко «не по- 
пасть» в нужную фазу, и объединяемые 
полукадры окажутся относящимися к 
разным картинкам. Все это усугубляется 
еще и необходимостью как-то синхрони- 
зировать 50-герцовую (точнее, если 
брать исходную картинку, даже 24-гер- 





с 








цовую) частоту повторения кинокадров с 
60-герцовой (или более высокой) часто- 
той обновления экрана дисплея: если 
этого не делать, то при демонстрации 
фильма возникает мерцание изображе- 
ния с частотой, равной разности исход- 
ной частоты кадров и частоты обновле- 
ния экрана («биения»). Соответствую- 
щая «технология распознавания филь- 
мов» в технических характеристиках те- 
левизоров обозначается как «режим 
3/2 — 2/2 МоНоп Ри! Бо\п». 

Все эти ухищрения ничего хорошего 
в смысле качества картинки не прино- 
сят — любой способ деинтерлейсинга и 
подгонки частоты кадров размывает изо- 
бражение и приводит к потере четкости. 
Известно, что человеческое зрение луч- 
ше приспособлено к четким стробоско- 
пичным изображениям, демонстрируе- 
мым последовательно с достаточной ско- 
ростью, чем к постепенно перетекающим 
друг в друга размытым картинкам. Это, 
кстати, объясняет феномен ухудшения 
качества движущихся изображений на 
ЖК-дисплеях по сравнению с ЭЛТ, даже 
если времени реакции ячейки формаль- 
но достаточно для отображения кадров с 
частотой 50 или 60 Гц. 

Заметим, что 1080! и 720р при одина- 
ковой частоте повторения полей (полу- 
кадров в первом и целых кадров во вто- 
ром случае) дают примерно одинаковый 
поток данных. В 10801 имеется 1920 то- 
чек по ширине, что дает 2-мегапиксель- 
ную картинку на каждый кадр, но при пе- 
редаче она делится пополам за счет че- 
ресстрочности — получается 1 мегапик- 
сель на каждое поле. В 720р по горизон- 
тали укладывается 1280 точек, что также 
дает около 1 мегапикселя. При этом мы 
имеем для 720р в два раза худшее раз- 
решение, но, в конечном счете, 1080! вы- 
игрывает в качестве только для непо- 
движных изображений (а кого они инте- 
ресуют при демонстрации видео?), в ди- 
намичных же сценах 720р, особенно на 
телеэкранах, не оборудованных видео- 
процессорами по последнему слову по 
качеству оказывается заметно впереди. 
Кроме того, эксперименты показали, что 
с увеличением степени сжатия МРЕС ка- 
чество изображения формата 1080: дег- 
радирует быстрее, чем 720р. 

Есть и формальный критерий, свиде- 
тельствующий об ухудшении качества 
при чересстрочной развертке по сравне- 
нию с прогрессивной: это так называе- 
мый Ке!-фактор, согласно которому раз- 
решение !-режима по вертикали состав- 
ляет 70% номинального. То есть для 10801 
фактическое разрешение — около 750 
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строк; на практике же все зависит еще от 
применяемой системы конверсии. По 
всем этим причинам выбор между черес- 
строчным стандартом 1080! и прогрес- 
сивным 720р оказывается, мягко говоря, 
неоднозначным. Очевидный с точки зре- 
ния повышения качества режим 1080р 
пока малодоступен — фактически его 
только рекламируют как базовый для но- 
сителей В/у-гау и НО-ОУО (и не факт, что 
он будет использоваться во всех запи- 
сях), а в эфирном вещании в обозримом 
будущем придется выбирать из двух зол. 
И не глупо ли усложнять аппаратуру вся- 
Кими «чересстрочностями», если ком- 
пьютерные дисплеи (а любой современ- 
ный телевизор — по сути, компьютерный 
дисплей) изначально были «заточены» 
под прогрессивную развертку? 

Оказывается, нет, кое для кого сов- 
сем не глупо — как и в случае с мегапик- 
селями фотоматриц или гигагерцами 
тактовой частоты процессоров: большая 
цифра лучше продается. И хотя Евро- 
пейский союз вещателей (ЕВУ) рекомен- 
довал для использования в Европе НО- 
формат 720р, считая его наиболее эф- 
фективным и экономически оправдан- 
ным, большинство вещателей выбрало 
формат 10801 (ссылаясь, например, на 
то, что киностудии снимают именно в 
формате 1920х1080). 

Еще хуже обстоят дела с так называ- 
емым ир сопуегзоп — преобразованием 
стандартного чересстрочного ТВ-сигнала 
с 525-ю или 625-ю строками в 1080 совре- 
менных приемников. Многие из имеющих- 
ся на рынке плоских телевизоров выпол- 
няют такое преобразование (особенно 
при приеме эфирного сигнала) из рук вон 
плохо, в результате чего без особого раз- 
дражения на них можно воспроизводить 
лишь О\О. Так что если вы не киноман, не 
исключено, что стоит потерпеть с покуп- 
кой НО-совместимого телевизора, пока 
цифровое ТВ не станет реальностью, 
данной нам в ощущениях — возможно, к 
тому времени будут устанавливать хотя 
бы «продвинутые» конверторы, что долж- 
но несколько сгладить ситуацию. 


НУ, МИЛАЯ, ЕЩЕ КАПЕЛЬКУ... 

Теперь вернемся к цифровому теле- 
видению как таковому. Мы уже говорили, 
что без сжатия его невозможно использо- 
вать даже в случае обычного ЗОТ\, а для 
НОТУ — все объемы и скорости еще при- 
мерно в 3-6 раз выше. Для начала разра- 
ботчики стандартов попытались урезать 
ТВ-картинку вдвое по вертикали и гори- 
зонтали (что сокращает количество дан- 
ных вчетверо), в результате чего возникло 
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два стандарта под общим названием $: 
352х240, 30 {рз, и 352х288, 25 1рз (второй 
используется чаще). Но, как вы уже могли 
убедиться, принципиально проблему не 
решает: первым носителем цифровых 
форматов ТВ был обычный компакт-диск, 
в котором скорость чтения данных в те 
времена была ограничена 150 Кбайтами/с 
(около 1,2 Мбита/с — примерно в 50 раз 
медленнее, чем требуется для передачи 
несжатого цветного видео в том же фор- 
мате УР). 
Так в 1992 году возник стандарт 
МРЕС-1, ставший основным для записи 
фильмов на стандартный СО (Маео СО). 
При скорости передачи данных около 
1,5 Мбит/с МРЕС-1 по качеству сравним 
с аналоговым \Н$, а один полнометраж- 
ный фильм в этом формате умещается 
на два СО. В МРЕС-1 были заложены и 
большие разрешения, но на практике ис- 
пользовался только урезанный стандарт. 
Метод сжатия в МРЕС-1 основан на 
том, что полностью записывается лишь 
один опорный кадр (|-кадр, га тате) из 
группы примерно в 10 кадров. Слово 
«полностью» тут, правда, тоже не сов- 
сем уместно, так как |-кадры сами по се- 
бе сжимаются алгоритмом УРЕ@ с поте- 
рями информации. Но с промежуточны- 
ми кадрами поступают еще «хуже»: в так 
называемых Р-кадрах (Ргедиецеа тате) 
сохраняются лишь предсказанные спе- 
циальным алгоритмом изменения по 
сравнению с предыдущими и последую- 
щими |-кадрами. А для того, чтобы сгла- 
дить ошибки предсказания движения, 
между этими кадрами вставляют еще бо- 
лее грубые В-кадры (В!есвопа! гате), 











которые сохраняют интерполированные 
значения между двумя |- или Р-кадрами. 
Объем Р-кадров в среднем — в 3 раза 
меньше, чем |-кадры, а В-кадров — при- 
мерно еще в 2,5 раза меньше. Типовой 
порядок следования кадров примерно 
такой: 1ВВРВВРВЕВВРВВРВВ... 

Из-за того, что предсказание движе- 
ния в МРЕС-1 производится не для каж- 
дого пикселя, а для их блоков размером 
8х8, типичным искажением в нем был, на- 
пример, распад однотонной заливки на 
отдельные квадратики. В сочетании с 
урезанным вдвое разрешением качество 
ТВ-картинки, как говорится, «оставляло 
желать...» (но при этом качество переда- 
чи цвета было даже выше, чем у аналого- 
вого УН$). Добрым словом следует помя- 
нуть МРЕС-1 только за то, что именно для 
него был разработан знаменитый способ 
кодирования звука МРЕС-1 Ёауег 3, позд- 
нее заживший своей жизнью под именем 
МР3З и ставший своеобразным символом 
наступления «цифрового века». 

В эфирном цифровом вещании 
МРЕС-1 не использовался никогда. В 1995 
году был создан стандарт МРЕС-2, сво- 
бодный от ограничения по скорости пере- 
дачи 150 Кбит/с, и предусматривающий 
поток данных 3-15 Мбит/с (а в некоторых 
вариантах повышенного качества и до 80 
Мбит/с). Принцип устройства МРЕС-2 ана- 
логичен МРЕС-1, но рассчитан, во-пер- 
вых, на кодирование полного ТВ-формата 
(а не урезанного УР), в том числе и ТВЧ; 


во-вторых, на передачу шестиканального 
звука вместо стерео. Считается, что 
МРЕС-2, начиная со сжатия до 15 Мбит/с, 
по качеству аналогичен студийному $ОТ\У. 
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При этом, как ни странно, степень 
сжатия в МРЕС-2 в общем случае не ни- 
же, а значительно выше, чем в МРЕС-1. 
Здесь долго перечислять все ухищрения, 
которые позволили добиться такого эф- 
фекта (к тому же МРЕС-2 не фиксирует 
конкретные алгоритмы сжатия, которые 
дорабатываются фирмами самостоятель- 
но; а различные кодеки МРЕС-2 могут да- 
вать заметно различающиеся результа- 
ты). Исследования комитета МРЕС пока- 
зали, что свыше 95% видеоданных так 
или иначе повторяется в разных кадрах. 
Соответственно, на место повторяющих- 
ся участков при воспроизведении можно 
подставить один-единственный ориги- 
нальный фрагмент практически без 
ущерба для качества. И подобных но- 
вовведений в этом стандарте — десятки. 

Наибольшее распространение 
МРЕС-2 получил для записи фильмов на 
2\/О. Но сейчас он стал базовым стан- 
дартом сжатия и для спутникового ТВ, и 
для неумолимо наступающего на нас 
эфирного цифрового вещания. В част- 
ности, МРЕС-2 позволяет «запихнуть» в 
полосу стандартного спутникового 
транспондера (38 Мбит/с) 5-6 каналов 
вещания ЗОТ\У или 1-2 канала НОТУ, 
только уже цифрового, по качеству при- 
мерно соответствующего аналоговым 
передачам. Увы, существенного повыше- 
ния качества эфирной картинки по срав- 
нению с эпохой цифрового ТВ (пока) 
ждать не следует — кроме, разве что, 
большей устойчивости к помехам (раз- 
умеется, фильмов на носителях Вм-Вау и 
НО О\/0 это не касается — там качество 
должно быть существенно выше). 








Евгений Козловский 
еко7!@ потерс.ги 


Убить, — но каким же образом? По 
идее, в первую очередь — ценой. Артем- 
ки год назад стоили около двадцати од- 
ной тысячи рублей, мистер же Икс вы- 
шел на рынок с ценой в пятнадцать ты- 
сяч шестьсот рубликов и, едва продаж- 
ный бум спадет (должны же производи- 
тели и продавцы зарабатывать на све- 
жачке!) — она, скорее всего, опустится 
чуть ли не до четырнадцати: так, во вся- 
ком случае, обещает производитель. 
При приблизительном равенстве пара- 








тобы толком понять, почему Е-Теп выложила на рынок перед 
Новым годом три новые модели коммуникаторов (впрочем, говорить мы 
будем только о двух — третью, слайдер М800 с выдвижной «железной» 
клавиатурой обойдем стороной: и потому, что мне такие вещи кажутся не- 
достаточно удобными, чтобы добавлять коммуникатору так много веса и 
толщины, и потому, что он, наверное, заслуживает отдельного описа- 
ния, — но, извините, не мной: чтобы описывать — надо любить или нена- 
видеть, а тут и не то, и не другое), надо поговорить о некоем стандарте 4е 
со, появившемся чуть больше года назад и за минувший год утвердив- 
шемся настолько, что с ним поневоле сравнивают все новинки того же ве- 
са/класса. То, что речь идет о стандарте, подтвердили и сами производи- 
тели одной из новинок, Е-Теп ой Х600', шестисотого мистера Икс, 
присвоив ему полуофициальное отдельное имя — КШег, «Убийца». А 
убить он должен — тоже по признанию Е-Теп — того самого первого 
представителя стандарта, НТС Р-3300, Ацепив (Артемку, как я его фами- 
льярно называю). 


метров, мистер Икс мог бы и впрямь, ес- 
ли не убить насмерть — чувствительно 
прибить Артемку, — да вот беда: Артем- 
ка за этот год и сам сильно подешевел, 
и, если даже не учитывать всякие «се- 
рые» и сомнительные предложения (ког- 
да, например, сам коммуникатор предла- 
гают по сравнительно низкой цене, а к 
нему, отдельно, за отдельные же и сов- 
сем не маленькие деньги — вытащенный 
продавцами же из коробки саг КИ; или ко- 
гда продают «залоченные» устройства, 
заточенные под какого-нибудь европей- 
ского оператора связи; или, наконец, не- 
что совсем «серое», без гарантии) — 
стоит почти столько же (ну самую ма- 
лость подороже): от шестнадцати до во- 
семнадцати тысяч. То есть мы имеем де- 
ло с типичным случаем: кто не успел — 
тот опоздал. Правда, у «Убийцы» есть од- 
но неоспоримое преимущество, прямо 
вытекающее из подмеченного опозда- 
ния: он новее Артемки на целый год, и 
если кто-то собирается купить-таки себе 
(или кому-то в подарок) коммуникатор 
этого стандарта, очень вероятно, что вы- 
берет именно новинку, — вот потому как 











1 Про другую новинку, Х650, мы поговорим в конце 
и инкрементно, то есть сообщим о четырех его отличи- 
ях от ХбО0. 
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раз, что она — новинка. И я этого кого-то 
понимаю вполне. 

Ну, а теперь поговорим, собственно, 
об упомянутом в начале статьи стандар- 
те, и, коль шестисотый мистер Икс при- 
зван убить именно его носителя и «зада- 
теля», — скрупулезно сравним мистера 
Икс с Артемкой. 

Итак, современный коммуникатор, ра- 
ботающий под \/Мпаомз Мое, должен: 

и быть сравнительно маленьким и лег- 
ким, не отличаясь размерами от продви- 
нутых моделей мобильных телефонов, и 
при этом — иметь дисплей достаточно 
большой, чтобы на нем можно было что- 
то разобрать без лупы (порядка 2,8 дюй- 
ма по диагонали); 

и быть достаточно экономичным в 
смысле энергопотребления, чтобы, поль- 
зуя его «по полной», иметь электричес- 
кого запаса как минимум на день, а поль- 
зуя как телефон — дня на три; 

ш иметь малый джентльменский набор 
связных функций: @$М, включающий 
СРА$ с поддержкой ЕПБСЕ, \М-Н и 
Вцеюо@; ппаВеа мало-помалу исключа- 
ется из числа обязательных интерфейсов; 
и иметь внутри себя, кроме, собствен- 
но, КПК и телефонного модуля, СР$-мо- 
дуль для спутниковой навигации, ЕМ-ра- 
диоприемник и, само собой (нас уже 
приучили к этому производители теле- 
фонов) — фото/видеокамеру; 

и иметь, увы, слишком малый по сегод- 
няшним реалиям объем оперативной па- 
мяти: стандартные еще позавчера 64 бай- 
та, — и тот, кто этот стандарт нарушит, 
возможно, станет основателем стандарта 
нового. Как говорится в одной рекламе — 
«новым лидером мясной индустрии». 

Некоторые производители в некото- 
рых моделях изменяют этот набор — ли- 
бо в плюс, либо — в минус, либо одно- 
временно — и туда и сюда. Одно из са- 
мых популярных в этом году нарушений в 
плюс — увеличение разрешения ди- 
сплея: до УСА (как у той же Е-Теп в моде- 
лях Х500+, в упомянутой Х650, а также в 
представленной пару месяцев назад 
Оойзп Х800) или даже до М/МСА (\Мае 
УСА): 800х480 (у Ромеде ©@900 от 
Тозбфа). Это привлекает многих, стано- 
вится едва ли не культовым параметром, 
хотя, сказать честно, я плохо различаю 
разницу разрешения на дисплее 2,8 
дюйма, а такое увеличение автоматом 
повышает нагрузку на процессор (кото- 
рый, довольно экономичный в этом стан- 
дарте, все равно справляется с задачей 
более чем посредственно, и экран пере- 
рисовывается с заметным «скрипом») и, 
соответственно, энергетическую про- 


жорливость. То есть, конечно, УСА, и тем 
более \\/\/СА, лучше, чем стандартный 
для \\/М-устройств О\МСА, — если б за 
это улучшение не приходилось платить. 
Причем платить дороже, чем оно того 
стоит: я сейчас не имею в виду деньги. 
Бывают и другие «в плюс»: например, у 
того же Роцеде ©6900 — датчик отпечат- 
ков пальцев (зато нет СР5). Или — аксе- 
лерометр. Или — УЗВ-хост. Встречаются 
иной раз и огромный плюс в виде замет- 
но увеличенного объема оперативки. 
Или еще что-нибудь в том же роде. Осо- 
бенную популярность в последнее время 
получила поддержка сетей третьего по- 
коления, ЗС, и, соответственно, добавоч- 
ная камера для видеотелефонии, выне- 
сенная на переднюю панель: добавка, в 
российских условиях совершенно бес- 
полезная — во всяком случае, на бли- 
жайшую пару лет, — но денег, как вы по- 
нимаете, все равно 















стоящая. Из «в минус» 
встречается отсутствие, на- 
пример, одного из (а то и обоих сра- 
зу) беспроводных интерфейсов (часто 
производители экономят на \М/-Н и/или 
на ЕООЕ), уменьшение дисплея (как, на- 
пример, 2,4 дюйма у Уоже! \\/520 или 2,6 
у СчаБуе), отсутствие ОРЗ-модуля или 
ЕМ-радио, — но практически всегда та- 
КОЙ «минус» влечет за собой и минус це- 
новой, — посему свои покупатели на та- 
кие «недостандартные» устройства всег- 
да находятся в изобилии. 

У шестисотого мистера Икс — все 
ровно «по стандарту». Соотношение 
размерно-весовых параметров с Артем- 
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кой таково: 107х58х14,7 мм, 136 г против 
108х58х16,8 мм и 127 г. То есть мистер 
Икс чуть короче и заметно тоньше, хотя 
его ровные, без закруглений, корпусные 
обводы эту «меньшесть» заметить на 
глаз не дают, — а тяжелее мистер Икс 
из-за аккумулятора большей емкости: 
1530 мАч против 1200. Правда, времени 
работы повышенная емкость добавляет 
не особо: сказывается разница в энерго- 
потреблении 400-мегагерцового процес- 
сора Затзипд у мистера Икс и 200-мега- 
герцового Техаз пзгитепт{ — у Артемки. 
При этом не могу не заметить, что из-за 
разницы в архитектуре процессоров 
самсунговские 400 идут практически 
вровень (ну, разве обгоняют совсем на 
чуточку) с тексасовскими 200. 
Одинаковый СР5$-чип, но у мистера 
Икс он расположен внутри корпуса как- 
то удачнее, так что он (мистер Икс) зача- 
стую ловит спутники быстрее, чем Ар- 
темка. 
Е-Теп шел к стандарту постепенно: 
предыдущие мистеры Икс, 500 и 
500+, имели меньше (на 
ри штуки) 











кнопок, чем 
Артемка и не слиш- 
ком удобный «управляль- 

ный» пятипозиционный комплекс, — в 
чем его частенько обвиняли многие вла- 
дельцы и потенциальные покупатели. В 
частности — я. Сейчас две из трех кно- 
пок добавились (до сих пор нет боковой, 
вызывающей у Артемки голосовой на- 
бор и включающей диктофон), а управ- 
ляльный пятачок обзавелся прелестным 
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крохотным джойстиком, который, воз- 
можно, не так эффектен, как Артемкин 
шарик с окружающим его колесиком 
(НТС Во!), но, пожалуй, заметно его 
удобнее: во всяком случае, при чтении 
не проскакивает лишняя страница и ста- 
ло возможно играть в разные тетрисы. 
Вместе с тем, шестисотый мистер Икс 
сохранил все достоинства своих пред- 
шественников по сравнению с Артем- 
кой: легко извлекаемую карточку памя- 
ти, стандартный разъем под гарнитуру 
и/или наушники. 

Но, возможно, главным козырем ше- 
стисотого можно было бы назвать под- 
держку карточек высокой плотности 
(ЗОНС, Зесише ПОюйа Нюп Сарасйу): 
стандартные писго5О-карты не выпуска- 
ются емкостью больше двух гигабайт, и 
не будут выпускаться никогда. Правда, 
когда я принес мистера Икс домой, он 
еще $ОНС не поддерживал. Но на рос- 
сийском сайте поклонников коммуника- 
торов Е-Теп (млллм.йепс!иЬ.ги) уже лежа- 
ла новая прошивка, с поддержкой Высо- 
ких Возможностей, и, я думаю, что боль- 
шинство шестисотых пойдут в продажу 
уже с ней. Кроме поддержки ЗОНС, в 
прошивку включили отечественный СР$- 
навигатор «Навител», что нравится мне 
чем дальше, тем боль- 
ше, — со «Всей Россией» 
и подробной картой горо- 
да по выбору, — прежде 
он вкладывался в коробку 
на компакт-диске. 

Подробно изучая мис- 
тера Икс, я набил его бук- 
вально всем набором 
программ, которые стоят 
у меня на Артемке, — за- 
работало практически 
все, единственно, что 
вместо стоящей на Ар- 
темке по умолчанию про- 
граммы голосового набо- 
ра пришлось ставить сто- 
роннюю, МТО. \асе20о, 
которая, впрочем, со сво- 
ими функциями справля- 
ется не хуже артемкин- 
ской, — жаль только, что 
нет лишней кнопки, чтобы 
назначить на нее \осе?2- 
Со. С другой стороны, я 
знаю, что голосовым на- 
бором, вообще говоря, 
пользуются очень и очень 
немногие. Но с третьей — 
к этой функции, как и ко 
встроенным камерам, 
производители мобильни- 











ков тоже успели нас приучить. Еще выяс- 
нилось, что внутренний интерфейс фо- 
то/видеокамеры у шестисотого (как, 
впрочем, и у его пятисотых предшест- 
венников) довольно своеобразен, так 
что такая (в общем, совершенно беспо- 
лезная, хотя и крайне прикольная) иг- 
рушка, как \МебСатега Р!у$, позволяю- 
щая транслировать по воздуху видеокар- 
тинку с коммуникатора на Большого Бра- 
та (ББ), — на шестисотом передает лишь 
вертикальные полосы. Что, впрочем, ни- 
как не сказывается в автономных режи- 
мах работы камеры. 

Внешне, то есть по дизайну, как я 
мельком уже упомянул, мистер Икс отли- 
чается от Артемки едва ли не кардиналь- 
но. Он менее округл, более брутален, 
очень приятен на ощупь и по борту у не- 
го идет кирпичного цвета обводная поло- 
са, выходящая внизу на поверхность ли- 
цевую. Дело, конечно, вкуса, — но выгля- 
дит мистер Икс, как бы это сказать... по- 
современнее, и наверняка найдет соб- 
ственных поклонников, готовых отка- 
заться ради него и от потершегося за год 
Артемки. 

Теперь обещанное инкрементное 
описание д1озП Х650, шестисот пяти- 
десятого мистера Икс. Все так же, как и 
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у «Шестисотого», на вид их довольно 
трудно отличить (с чем я столкнулся на 
презентации). Внутри же — 500 МГц 
вместо 400, \/СА вместо О\МСА, светоди- 
одная вспышечка (вместо которой у ше- 
стисотого стоит беленькая аккуратная 
заглушка, которая, по моему разуме- 
нию, должна стоить ненамного дешевле 
светоиодика, но зато — разница и сти- 
мул купить не ХбО0, а Х650) и, наконец, 
ЕМ-передатчик, позволяющий трансли- 
ровать звук с Х650 по ЕМ-каналу на лю- 
бой стандартный радиоприемник в ра- 
диусе нескольких метров. В большин- 
стве случаев — на автомобильный. Та- 
кие примочки появились довольно дав- 
но, у меня в автомобильном бардачке 
валяется автономный, вставляющийся в 
гнездо прикуривателя, а к МР3З-плееру 
НТО от им\ег есть даже специальная пе- 
редающая нашлепка, — однако, с тех 
пор, как я приобрел блютолу (автомо- 
бильную магнитолу с поддержкой 
Виеюо\й), я ЕМ-передатчиками не поль- 
зуюсь: во-первых, потому, что у 
Вшеюо-протокола все-таки шире по- 
лоса пропускания и, соответственно, 
лучше качество звука, и во-вторых — 
потому что в Москве эфир так плотно 
забит ЕМ-станциями, что найти пустой 
канал для внутренней пе- 
редачи практически не 
удается никогда, — хоть 
слабый, но призвук сосе- 
да обычно присутствует. 
Но далеко не у всех есть 
блютолы и далеко не все 
живут в Москве, так что, 
думаю, эта добавочная 
возможность будет вос- 
требована. 
Резюмирую банально- 
стью: как все-таки хоро- 
ю, что вокруг нас су- 
‹ествует живой рынок. 
Стараясь удержаться на 
плаву, производители вы- 
брасывают на него все бо- 
лее и более совершенные 
вещи по все более и бо- 
лее снижающимся ценам. 
А нам от этого — сплош- 
ное удовольствие! “ 


























2 Тут уже Артемка попытался 
побежать вдогонку: НТС уже до- 
вольно давно выложила на свой 
сайт новую его прошивку, под 
\ММпаом$ Моые 6 (\Мпдомз Мое 5 
принципиально ЗОНС не поддержи- 
вает), а умельцы нарыли где-то пару 
драйверов, которые заставили ви- 
деть $ОНС-карточки и Артемку. 
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Подавляющее большинство разно- 
образных устройств, имеющих отноше- 
ние к компьютерным технологиям, отли- 
чает одна не слишком приятная особен- 
ность: перед использованием их требу- 
ется конфигурировать. Причем коли- 
чество настраиваемых параметров в ря- 
де случаев может превышать все мысли- 
мые пределы. Тем приятнее столкнуться 
с высокотехнологичным устройством, 
которое в эксплуатации оказывается не 
сложнее настольной лампы. 

Подобным устройством оказался 
ОГАМ 200 А\ компании [ТС-Мед, отно- 
сящийся к классу Ромейте-оборудова- 
ния, предназначенного для организации 
локальной сети через электропроводку. 
Несмотря на то что подобное оборудова- 
ние присутствует на рынке уже много 
лет, нам в редакции еще ни разу не при- 
ходилось сталкиваться с ним «живьем». 
Итак, ОГАМ 200 А\ З!анег КЁ — это набор 
из двух устройств, по виду напоминаю- 


улан, азиатский осел — вид из семейства лошадиных. Внешне 
очень напоминает осла, но имеет немало общих признаков с лошадью, 
из-за чего кулана нередко называют полуослом. Никогда не поддавался 
приручению, в отличие от африканского осла. 


Википедия 


щих блоки питания, вставляющиеся не- 
посредственно в розетку. Предназначе- 
ны они для организации Етете{-соеди- 
нения, для чего на каждом из адаптеров 
присутствует ЕТете!{-порт. А в качестве 
среды передачи сигнала адаптеры ис- 
пользуют обычную электропроводку. УС- 
тройства соответствуют стандарту 
НотеР\моа А\ (по крайней мере, так заве- 
ряет производитель, поскольку на сайте 
НотеРша Ромейте Ашапсе млллм.поте- 
р!ид.ога, разработавшей этот стандарт, 
продукция компании [ТС-Мед@а в качест- 
ве сертифицированной не упоминается). 
НотеР№мд А/ — развитие предыдущей 
версии (НотеР\д 1.0) — отличается по- 
вышенной скоростью (200 Мбит/с против 
85 Мбит/с); поддержкой Оо$ (позволяю- 
щей передавать в сети критичные дан- 
ные: например, мультимедийный трафик, 
с повышенным приоритетом); улучшен- 
ной системой защиты (128-битный алго- 
ритм АЕЗ против 56-битного ОЕЗ) и ря- 
дом других особенностей. 
Воспользовавшись парой адаптеров 
ОТАМ 200 А\, можно соединить по ло- 
кальной сети любые две точки в кварти- 
ре, требуется лишь наличие электричес- 
кой розетки. Например, при необходи- 
МОСТИ ПОДКЛЮЧИТЬ К «квартирному» ин- 
тернет-маршрутизатору компьютер, сто- 


скобяные 


изделия 












ящий в другой комнате, не потребуется 
прокладывать кабель, достаточно 
воткнуть оба адаптера в электрические 
розетки, подключить патч-корды (кстати, 
входящие в комплект) — один к маршру- 
тизатору, другой к компьютеру, и полу- 
чить работающую локальную сеть. 
Искушенные читатели тут же за- д 
метят, что точно таким же об- 
разом можно организовать 
дома и беспроводное со- 


но, можно. Однако далеко 

не со всеми задачами бес- —“ 
проводные сети в состоянии о 
справиться. Например, такие сер- 
висы, как !Р-телефония или [Р-телевиде- 
ние (особенно последний) очень плохо 
переносят «эфирную» вставку на пути 
прохождения данных (те, кто пробовал 
подключать по \/-[Н! телевизионные ин- 
тернет-приставки отлично представляют, 
как это сказывается на качестве просмо- 
тра). Оборудование Ромейте лишено 
многих недостатков беспроводных се- 
тей: в частности, больших задержек и 
потери пакетов. Так что в смысле качест- 
ва сервиса «Еегпе{ из розетки» практи- 
чески не отличается от традиционного 
кабеля «витая пара». 

Область применения НотеР!а до- 
статочно широка, ведь довольно часто 
требуется «подать» Етете-соедине- 
ние в такое место квартиры, куда протя- 
нуть кабель оказывается затруднитель- 
но, розетка же присутствует почти вез- 
де. Мне не так давно пришлось помо- 
гать знакомым устанавливать приставку 
интернет-телевидения, и как я жалею, 
что мысль о НотеР\|цд в тот момент в го- 
лову мне не пришла. 

Разумеется, использование подоб- 
ных устройств не ограничивается толь- 
ко квартирой. Попытка организовать со- 
единение с соседями оказалась успеш- 
ной — небольшое падение скорости пе- 
редачи данных и больше никаких проб- 
лем. Так что два электрических счетчи- 
ка на пути сигнала не оказали значи- 
тельного влияния. Правда, с другими со- 
седями подобная попытка провалилась, 
вероятнее всего потому, что наши квар- 
тиры оказались подключенными к раз- 
ным фазам (технический консультант в 
[ТС-Мефа разъяснил, что существует 
дополнительное оборудование, позво- 
ляющее избавиться от этой проблемы, 
однако самостоятельно, без помощи 
электрика, его не установить). Также 
непреодолимой преградой может ока- 
заться качественный сетевой фильтр, и 
это требуется учитывать, выбирая место 


единение. Действитель- та и 
(> ` 

















подключения адаптера. 
Вполне применимы ОГАМ для соедине- 
ния в локальную сеть домов в сельской 
местности или частном секторе, тем бо- 
лее что заявленная «дальнобойность» 
устройств — 200 м — вполне достаточ- 
на во многих случаях. 

Ромейте-сеть не ограничивается 
двумя адаптерами, максимальное их ко- 
личество — 64, то есть, если потребует- 
ся соединить маршрутизатор в прихо- 
жей, ноутбук на кухне, компьютер и при- 
ставку в разных комнатах, — все это 
можно сделать, приобретя нужное коли- 
чество адаптеров. Причем обеспечива- 
ется совместимость как с адаптерами 
разных производителей, соответствую- 
щих стандарту НотеР№а А\, так и с 
адаптерами стандарта НотеР!д 1.0. 

Хотя, как было сказано, достав из 
коробки адаптеры ОГАМ 200 А\, их мож- 
но сразу воткнуть в розетку и начать ис- 
пользовать, — небольшая настройка 
все же рекомендуется. Дело в том, что 
для опознания друг друга и шифрования 
ередаваемых данных используется об- 
щий для всех устройств НотеР!№од-сети 
пароль. Его лучше изменить, в против- 
ном случае ваш сосед, воспользовав- 
шись адаптером с «дефолтным» паро- 
лем НотеРш9дА\, окажется подключен- 
ным к вашей сети. Чтобы этого избе- 
жать, установите прилагаемый софт, 
включите все адаптеры в электросеть и 
соедините один из них Етете!-кабелем 
с ПК. Подсоединенный адаптер будет 
автоматически обнаружен конфигурато- 
ром, для остальных же потребуется вве- 
сти идентификатор безопасности 
(Зесийу-10), напечатанный на наклейке 
каждого устройства. Добавив в список 
все адаптеры, задайте для них новый па- 
роль, введя его самостоятельно или до- 
верив генерацию программе (кстати, в 
этом случае он будет недоступен для 
просмотра). Идентификатор безопасно- 
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сти следует оберегать от посторонних 
глаз, поскольку зная его, можно перена- 
строить адаптер удаленно, если подклю- 
читься к электрической сети аналогич- 
ным адаптером. То, что идентификатор 
напечатан на самом устройстве, выдает 
его домашнее предназначение, и адми- 
нистратора корпоративной сети, ис- 
пользующего оборудование, на корпусе 
которого указаны полные реквизиты до- 
ступа, нужно сразу увольнять без выход- 
ного пособия. 

Для контроля состояния адаптеров 
на их наружной стенке имеются три ин- 
дикатора. Левый, указывающий на нали- 
чие питания, горит красным цветом. Если 
от устройства отсоединить кабель, либо 
завершить работу компьютера, к которо- 
му подключен данный адаптер, то при- 
мерно через 20 минут ОГАМ перейдет в 
«спящий» режим (в нем он будет не- 
доступен для других адаптеров), при 
этом индикатор питания станет зеленым. 
«Пробуждается» адаптер при обратном 
подключении Ефете{-кабеля. 

Правый индикатор сигнализирует о 
наличии Ефегпе-подключения. Сред- 
ний — сообщает об обнаружении сети 
НотеР!№9а, то есть о том, что адаптер 
«видит» другие. К сожалению, свечение 
среднего индикатора еще не означает 
реальной работоспособности сети. Усу- 
губляет этот недостаток и тот факт, что 
прилагаемое к адаптерам программное 
обеспечение не позволяет контролиро- 
вать состояние сети, как не позволяет 
выяснить и реальную скорость обмена 
между адаптерами. Так что причины 
проблем, возникающих в сети НотеР!д, 
выявить будет затруднительно. 

Тем не менее, в нормальных услови- 
ях подобная сеть работает отлично, не 
требуя никакого вмешательства, ис- 
правно выполняя свои функции и не вы- 
зывая нареканий. Чего нельзя сказать о 
производителе адаптеров — представь- 
те себе состояние пользователя МасО5, 
узнавшего из надписи на коробке о на- 
личии в комплекте софта для этой ОС, а 
дома выяснившего, что этого софта на 
самом деле нет — ни на диске, входя- 
щем в комплект, ни на сайте производи- 
теля (на диске присутствуют программы 
для ММпао\м$ и Мпих, на сайте — только 
для М/паом®). 

Ну и цена подобного устройства (6500 
руб.), на мой взгляд, высоковата. Это ка- 
сается не только продукции (ТС-Меаа, но 
и аналогичной техники других производи- 
телей. А будь она немного ниже, я бы уже 
бежал в магазин, уж очень надоело вое- 
вать дома с капризами \\/-Н... 
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Ну, то есть самый обычный проводной 
телефон, которому не так-то уж и давно и 
альтернативы не было. Это сейчас появи- 
лись — мобильная (сотовая) телефония, 
спутниковая телефония для экзотических 
путешественников и разных военных и, 
наконец, интернет-телефония (если хоти- 
те — [Р-, что, в сущности, одно и то же, 
ибо [Р означает «интернет-протокол»; 
еще для обозначения того же самого при- 
меняется аббревиатура \У@Р: «голос 
через !Р»). Не так давно ТфОП отлича- 
лась от мобильной и, тем более, спутнико- 
вой телефонии ценой вопроса, особенно, 
когда была безлимитной. Сегодня, во вся- 
ком случае — у нас, с одной стороны, мо- 
бильные тарифы сильно «усохли» под на- 
пором конкуренции, с другой — провод- 
ные подорожали, так что в той же Москве, 
пожалуй, и не заметишь ценовой разницы 


то означают эти странные, практически непроизносимые аб- 
бревиатуры? Кто-нибудь ответит навскидку, какв КВН? А между тем, тех- 
нологией, ими обозначенной, пользуется каждый, и родители пользова- 
лись, и даже дедушки с бабушками. Тем, кто не успел порыться в Интер- 
нете (не в словарях, ибо далеко не в каждом встретишь что РУТМ, что 
ТФОП, я, например, ни в одном не нашел), — расшифрую. Это Рис 
Зуисвеяа Т@ерпопе Мебмогк (Публичная Коммутируемая Телефонная 
Сеть) или — Телефонная сеть Общего Пользования. 





между этими двумя способами голосовой 
связи. Спутниковую оставим в стороне, 
ибо она нужна только очень редким лю- 
дям и в очень редких местностях, — и, ко- 
гда все равно позарез, денег за нее не 
жалеют. А вот про !Р-телефонию погово- 
рим подробнее. В первую очередь, пото- 
му что она заметно дешевле проводной и 
сотовой (а если с компьютера на компью- 
тер, то и вообще бесплатная), во вто- 
рую — потому что Интернет в каждый дом 
хотя еще и не пришел, но очень стремит 
ся, и довольно успешно, причем не мед- 
ленный и нестойкий а|-ир, которому и 
скорости-то для [Р-разговоров не хватает, 
и выгоды не получается никакой, а насто- 
ящий, сравнительно или даже несравнен 
но широкополосный — АВЕ или кабель 
ный — обычно безлимитный и подключен 
ный всегда. 

Принцип !Р-телефонии (чего не ска- 
жешь о конкретных технологических ее 
воплощениях) предельно прост: ваша 
речь (как и речь собеседника) цифрует- 
ся на лету, сильно сжимается, разбива- 
ется на пакетики и отправляется стран- 
ствовать по Всемирной сети, чтобы в 
строго определенном месте собраться 
воедино, расшифроваться и прозвучать. 
Так как пакеты данных идут по Сети едва 
ли не как им вздумается (как рукава раз- 
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ливающейся по весне речки), возникают 
проблемы с одновременностью их при- 
бытия, — потому данные телефонного 
голоса обычно имеют специальный, по- 
вышенный приоритет прохождения. Тем 
не менее, пакеты не всегда находят пра- 
вильный путь (а порой в какой-то момент 
его и вовсе не находится: в Сети, как и в 
больших городах, тоже время от време- 
ни образуются пробки), так что качество 
разговора порой оказывается довольно 
посредственным, а иной раз — и невы- 
носимым. Иногда помогает «пересвя- 
заться», порой — два-три-четыре раза, 
иногда — не помогает, и приходится пе- 
реждать часок-другой или... или пере- 
звонить по телефону проводному. 
Разного рода !Р-телефонией можно 
пользоваться с помощью оснащенного 
звуком и микрофоном компьютера, мож- 
но — и через специальные аппараты, ли- 
бо к тому же компьютеру подключенные 
(обычно через УЗВ), либо напрямую со- 
единенные с Интернетом по АБЗЕ или ка- 
белю. Конечно, специальные аппараты 
всегда удобнее, ибо не нуждаются в по- 
давлении эха и добавляют разговорам 
приватности. Специализированный вари- 
ант удобнее еще и тем, что можно для 
разговора не загружать компьютер и вдо- 
бавок — всегда принимать звонки. Един- 
ственное, пожалуй, неудобство — это не- 
обходимость иметь два аппарата и каж- 
дый поддерживать в актуальном состоя- 
нии (в смысле телефонной книжки). Куда 
было бы проще, если б один и тот же ап- 
парат мог звонить и по проводу, и по Р. 
Это понимание пришло к производи- 
телям довольно давно, и на рынке появи- 
лись разные коробочки, одно гнездо ко- 
торой подключалось к компьютеру, дру- 
гое — к проводному телефону, и вы мог- 
ли, используя специальный префикс 
(обычно — решеточку) звонить по ТР и, 
не используя, — по ТФОП. Но коробочки 
требовали включенного компьютера, — 
и тогда в ход пошли 1Р-телефоны, встро- 
енные прямо в АБЗЁ или кабельные мо- 
демы: можно было подключить к соответ- 
ствующему гнезду любой обычный 
ТФОП-телефон и звонить через |Р. Даль- 
ше — больше: кроме выходного теле- 
фонного гнезда в продвинутые модемы 
стали встраивать и входное, куда вы вты- 
кали телефонный кабель, — и вот, безо 
всякого компьютера, стало возможно 
звонить с одного аппарата и по ТР, и по 
ТФОП. Одна беда — такие крутые моде- 
мы стоят совсем недешево, и не всякий 
решится на его приобретение, если мо- 
дем попроще умеет все то же, а стоит 
втрое-вчетверо дешевле. 
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НЕ ПРЯЧЬТЕ ВАШИ ДЕНЕЖКИ! 


Повторим: чтобы звонить по [Р с компьютера на компьютер, особых ухищрений не тре- 
буется. Можно даже научиться обходить разного рода Уо!Р-серверы (хотя при таких соеди- 
нениях денег они не берут), подключаясь напрямую, — однако, если вы — в смысле свя- 
зи — не хотите ограничиваться исключительно «компьютерными» знакомыми, да еще толь- 
ко когда эти знакомые сидят у включенных компьютеров, — вам без помощи \о!Р-сервисов 
не обойтись. Они содержат специальные шлюзы, переключающие \оР-поток на «послед- 
нюю милю» ТФОП-линии, — так что вы можете позвонить на любой, не только ТР, номер. Та- 
ких сервисов на сегодня — очень много, но, пожалуй, наибольшей популярностью пользу- 
ется ЗКуре, работающий по собственному, нестандартному, протоколу и умеющий на удив- 
ление искусно и незаметно для вас обходить препоны и рогатки, выставленные вокруг, ска- 
жем, корпоративной сети иезуитом-сисадмином. ЭКуре, пожалуй, — единственный \оР- 
сервер, практически не требующий от вас никаких настроек и, наверное, в среднем — са- 
мый качественный по связи, — зато он и самый дорогой. Конечно, все равно сильно дешев- 
ле и мобильной, и ТФОП связи, но дороже подавляющего большинства З!Р-сервисов. 
(ЭР — Зеззюп пшайоп Ргоосо|, протокол установления сессии.) Собственно, и описанные 
здесь аппараты, и подавляющее большинство прочих, рассчитаны как раз на ЯР, — для 
ЭКуре же существуют особые «железяки», несовместимые ни с чем, кроме $Куре. 

На сегодня я перепробовал с десяток МоР-сервисов, включая один частный, — и дол- 
жен признаться, разницы между ними в качестве связи не обнаружил: она может быть и 
очень хорошей, и средней, и очень плохой, — все зависит от удачи прокладки маршрута. За- 
то они различаются по удобству регистрации, числу необходимых настроек, способу опла- 
ты. Что касается меня, я предпочел Э!рпей (лил. опетги), у которого, в общем, — терпи- 
мые расценки, но, главное (для меня, во всяком случае), он реально позволяет бесплатно 
звонить в Москву и Питер. Правда, если у вас совсем пустой, без рубля, счет, эти звонки мо- 
гут прерываться рекламой. Кроме того, у Урпега — не все просто с настройками и вот уже 
полгода, как я не могу добиться устойчивой связи с помощью своего \М-ЕНР телефона. 

Недавно я познакомился с еще одним отечественным \МаР-сервисом, затейливо на- 
званным СОМШЕОМ (улллм.согиТоп.ги). Там, пожалуй, все много проще в смысле настроек 
(оба описанных гибридных телефона я тестировал как раз через СОМШЕОМ, что не доста- 
вило мне практически никаких проблем, более того, даже \\-Н-Р-телефон заработал без 
проблем). Что же касается качества связи, оно, как практически у всех испробованных 
мною провайдеров, очень даже зависело. Не от них, а от ситуации в Сети. 

При том что качество связи у всех Уо!Р-провайдеров приблизительно равноценно, я 
плохо понимаю заметную разницу в их расценках. Впрочем, вы можете сходить по любому 
из вышеозначенных адресов, дабы сравнить их самостоятельно. Зар!епй За! 


Производители и это подметили, и 
вот, два самых заметных на российском 
пользовательском коммуникационном 
рынке производителя, ГУХЕЕ и О-Ипк, 
выпустили эдаких забавных гибридиков: 
ОРЕСТ плюс [Р. 

ОРЕСТ, как известно, — вершина ны- 
нешних ТФОП: беспроводной радиоте- 
лефон, являющийся одновременно ми- 
ни-коммутатором (базовая станция обыч- 
но поддерживает до шести трубок, каж- 
дая — со своим внутренним номером), 
имеющий много добавочных умений вро- 
де голосового вызова, разветвленной те- 
лефонной книги и прочих приятностей. 
И, вставив в такой ОЕСТ небольшую ми- 
кросхемку 1Р-телефона и подключив ее к 
Интернету через сетевой кабель (есть и 
\М-ЕНР-телефоны, но они ужасно энер- 
гожорки, так что скромный в потребле- 
нии электричества ОЕСТ’овский радио- 


протокол здесь куда предпочтительнее), 
мы получаем желаемое за сравнительно 
небольшие деньги. На Рисе.ги цены на 
ГухЕГевский Р-2300.0Е ЕЕ и О-ИпК’ов- 
ский ОРН-300$ примерно одинаковы и 
находятся в интервале между $97 и $129. 

Оба аппарата в ПЕСТ-части пред- 
ставляют собой нечто «забюджетное»: в 
отличие от совсем простеньких ОЕСТ-ап- 
паратов (те, что стоят в районе 700 руб- 
лей) у этих есть и алфавитный дисплей, 
а не только цифровой, и записная книж- 
ка, и память на принятые и отправленные 
звонки, и даже (у Р-2300.01 ЕЕ) опреде- 
литель номера, правда — европейского 
стандарта Сайег 1 или (у ОРН-3005) спи- 
керфон, и громкая связь. Имеется у каж- 
дого и веб-интерфейс, через который те- 
лефон настраивается, а в Р-2300В0Е ЕЕ 
можно даже вбить телефонную книгу 
(так что хотя бы для начальной настрой- 
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ки без компьютера не обойтись, — с дру- 
гой стороны, если у вас нет компьютера, 
вряд ли есть и Интернет), и не только 
входное сетевое гнездо, но и выходное, 
так что, если у вашего модема — только 
один сетевой выход, вы сможете подклю- 
чить телефон именно к нему, а уж ком- 
пьютер — к телефону, — другими слова- 
ми, оба оснащены встроенными, хоть и 
простенькими, маршрутизаторами. 

Когда звонки поступают к вам, оба 
аппарата сами определяют, через какой 
канал поступил вызов и автоматически 
подключают его к трубке. Когда хотите 
позвонить вы — выбор способа связи 
реализован по-разному. У ХухЕГевского 
Р-2З00ВОЕ ЕЕ для перевода звонка в |Р- 
режим достаточно перед набором номе- 
ра нажать решетку. У О-ИпкК’овского 
ОРН-300$ есть две клавиши: ТФОПов- 
ская и 1Ршная. 

Главным (и, в сущности — единствен- 
ным; остальные можно признать вкусо- 
выми) недостатком ОРН-300$ я счел его 
неумение работать в импульсном режи- 
ме набора: хотя в нашей стране посте- 
пенный переход на цифровые АТС с воз- 
можностью набирать «тоном» происхо- 
дит, закончится он еще неизвестно ког- 
да, — так что, если вы сидите на старой 
АТС, вам такой телефон не подойдет: вы 
сможете звонить только по |Р-линии. У Р- 
2300ВОЕ. ЕЕ вопрос решен простенько, 
но со вкусом: из меню можно выбрать 
способ набора: тоновый или импуль- 
сный, — а если вы собираетесь звонить 
по [Р (которая всегда — тоновая), перед 
решеткой надо нажать на звездочку. 

Конечно, меня заинтересовали зало- 
женные в таких «двойниках» коллизии. Ну, 
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ТРИСТА НАДЕЖНЫХ МЕГАБИТ 


Невзирая на все очевидные плюсы решений проводных (в основном это простота под- 
ключения и надежность соединения), как показывает практика, большинство пользовате- 
лей сегодня отдает предпочтение \М-Н. И, если уж вы решились на «Интернет без прово- 
дов», скорее всего, и в части !Р-телефонии вы проголосуете за вариант «без шнурка». Здо- 
рово, но, тем не менее, с некоторыми нюансами беспроводных соединений приходится счи- 
таться, и, чтобы в итоге радоваться как быстрому Интернету, так и бесперебойным разго- 
ворам по 'Р-телефону, необходимо сразу озаботиться соответствующим оборудованием. 

В первую очередь — хорошим маршрутизатором. В этом плане хотелось бы обратить 
внимание читателей на новый продукт ВВ-6504п серии пМах от компании Е@йтах 
Тесппооду, созданный на базе стандарта 802.11п и сертифицированный организацией \\- 
А Айапсе (что гарантирует полную совместимость с предыдущими поколениями \\-Е-про- 
дуктов (стандартов Б и 9), а также с устройствами 802.11п других производителей). Разуме- 
ется, для скоростей, которые нынче предлагают интернет-провайдеры (а для Р-телефо- 
нии — и подавно), вполне достаточно пропускной способности стандартов Ь и 9, но ВВ- 
6504п — это не только 300 Мбит/с, это еще и более устойчивое соединение, плюс фирмен- 
ная технология ММО, устраняющая «мертвые зоны» в пределах действия вашей беспро- 
водной сети. Еще один бонус — возможность установки съемной антенны ЗаЕ!, увеличива- 
ющей зону покрытия сети, помехозащищенность и надежность. Если же приобрести в 
комплект к маршрутизатору выносную подставку Е4йтах ЕА-МАВ$ (она подключается к не- 
му кабелем), антенну можно будет вынести на расстояние до трех метров, и тогда о проб- 
лемах с помехами и неустойчивым соединением можно забыть вообще. 

Конечно, в пару к ВВ-6504п будет разумным приобрести и другие продукты серии пМах: 
32-битный РС|-адаптер Е\\/-7728 т или УЗВ-адаптер Е\\/-7718Ип — для настольного ПК, и 32- 
битный РСМСИ-адаптер Е\\/-7708Рп — для ноутбука, если вы хотите, чтобы все устройства 


в вашем доме поддерживали 802.11п. 


например, вы говорите по Р, а вам звонят 
по ТФОП. Что получится? Ну, в случае с 
ОРН-300$ получилось ожидаемое: теле- 
фон занят. А вот с Р-23008В0Е ЕЕ было ин- 
тереснее. Когда во время !Р-разговора 
пришел ТФОП-вызов, он отразился в ди- 
намике трубки длинными гудками, после 
чего можно было либо не обращать на них 
внимания и продолжать разговор, либо — 








нажать на отбой, 1Р-разговор прервав, и 
тут же ответить на ТФОП-звонок. Увы, 
удерживать соединение, чтобы догово- 
рить чуть позже, телефон не умеет (или я 
не сумел до такой возможности докопать- 
ся, что, впрочем, маловероятно). 

Разумеется, я пытался звонить и с |Р- 
телефона на ТфОП: в одном случае слы- 
шал короткие гудки, в другом — длин- 
ные, но практической разницы и пользы 
не было. 

В связи с вышесказанным, я лично для 
себя предпочитаю более сложный и доро- 
гой вариант: к телефонному гнезду моде- 
ма подключен ОЕСТ-аппарат выбранного 
мною уровня цены, удобства и красоты, а 
к телефонной розетке — еще один ПЕСТ- 
аппарат, даже круче первого (с Вше- 
{оо{й!). Таким образом, согласившись на 
раздвоение аппаратов, я получил и две ли- 
нии, так что, когда вечерком болтаю с дру- 
гом по одному из РЕСТ’ов, жена болтает с 
подругой по другому, и никаких коллизий 
и конфликтов не возникает. Но не исклю- 
чено, что это я просто бешусь с жиру (у 
нас в доме еще и три мобильника и один 
\/-ЕНР-телефон, но так, чтобы реально 
они все надобились, как вы понимаете, не 
бывает), — и один из предложенных 
ОЕСТ-Р-гибридов вполне достаточен для 
комфортной домашней жизни. 3 
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Прослышав о том, что доступ к телу 
Рейесвоп \/500 РПою наконец-то открыт, 
я сразу же запросила его на тестирова- 
ние. Причин тому было две: простое лю- 
бопытство (каюсь, неприлично долгое 
время не общалась с подобного рода 
устройствами, справедливо полагая, что 
в области сканирования кардинальных 
изменений случиться уже не может), и 
«корысть»: хотелось отсканировать не- 
скольких роликов среднеформатной 
пленки, коль скоро такая возможность у 
сканера наличествует. Если первое вряд 
ли у кого-то вызовет непонимание, то 
второе — придется пояснить, ибо «уме- 
ние» планшетника сканировать средне- 
форматную пленку для рядового обыва- 
теля — фича абсолютно посторонняя. С 
другой стороны, приставка Ро в 
названии сканера стоит отнюдь не про- 
сто так, а почти $500 более чем заметно 
превышают цену большинства «домаш- 
них» моделей. 








новом планшетном сканере Ре{есйоп \500 Р|Ного стало изве- 
стно еще полгода назад, когда в Испании компания Ерзоп для представ- 
ления своих новинок собрала журналистов. Но познакомиться с ним по- 
ближе до сей поры не получалось — этот сканер добрался до редакции 


только сейчас. 





Вопреки тому, что цифровая фото- 
техника двигается вперед чуть ли не се- 
мимильными шагами, ряды фанатов 
пленки не оскудевают, а временами — и 
пополняются перебежчиками из лагеря 
цифрофотографов. И это при том, что 
интересную/качественную пленку даже в 
Москве не так просто купить, не говоря 
уже об ограниченном количестве мас- 
терских, где таковую проявлять-печатать 
возьмутся. 

Отчего же фотолюбители добро- 
вольно готовы создавать себе дополни- 
тельные трудности (финансовый аспект 
во внимание принимать не станем, ибо 
любое хобби, так или иначе, требует до- 
полнительных затрат)? Тому есть не- 
сколько вполне разумных объяснений. 
Во-первых, фотоширота пленки, если 
это негатив (особенно — ч/б) позволяет 
гораздо больше «вольностей» с экспо- 
нированием (порядка 1,5-2 Е\ в плюс- 
минус от оптимального значения); во- 
вторых, пленка пока еще лучше справ- 
ляется со светотеневым рисунком (про- 
работка деталей в светах и тенях), неже- 
ли цифра; ну и, в-третьих, — возмож- 
ность печатать снимки больших форма- 
тов (АЗ+ и выше, требуется довольно 
редко, но иногда хочется...). Есть еще и 
эстетское «в-четвертых» — подавляю- 











скобяные 


изделия 


щее большинство фотографов совер- 
шенно справедливо считает, что настоя- 
щее ч/б может быть только с пленки — 
мол, как цифру ни ковыряй, все равно 
ч/б выглядит суррогатом. 

Да, в съемке на пленку довольно и 
досадных ограничений (я вот никак не 
отвыкну искать на несуществующем ди- 
сплее превьюшку и гистограмму сразу 
после спуска затвора), однако есть и ко- 
зырь, затруднения перебивающий — це- 
на на аппараты. Среднеформатную пле- 
ночную технику в настоящий момент 
можно купить практически по бросовым 
ценам. Скорее всего, такой аппарат в пи- 
ку новым цифрозеркалкам, будет потре- 
пан (сильно или нет — это уж как пове- 
зет); возможно, его возраст даже превы- 
сит ваш собственный. Данная ситуация 
вполне сравнима с метаниями при покуп- 
ке автомобиля, когда средства несколь- 
ко ограничены: известные терзания меж- 
ду новым российским и несколько по- 
держанным импортным. Не секрет, что 
выбор по вполне понятным причинам го- 
раздо чаще склоняется в пользу послед- 
него варианта. То же — и с фототехни- 
кой: подержанный среднеформатный ап- 
парат стоит порой гораздо дешевле но- 
вого цифрового, но — с «дважды уз- 
ким», кропнутым, кадром. Впрочем, свя- 
щенные войны «пленка \5. цифра» — 
это тема отдельной статьи, а я вернусь к 
предмету разговора. 

\/500 — ССО-сканер, где в качестве 
источника света используются светодио- 
ды (ЕО); соответственно, энергопотреб- 
ление у него ниже, а скорость работы — 
несколько выше (и правда — включается 
почти моментально). Появилась возмож- 
ность — чем «древние» сканеры не ба- 
ловали — не просто управляться одними 
кнопками на корпусе, но сразу сканиро- 
вать в формат РПОЕ или делать отсылку 
изображения-документа по почте. Хотя 
по большому счету это все мелочи и мар- 
кетинговая лирика: ясное дело, докумен- 
ты аппарат сканирует так, что не придет- 
ся ни криптографию изучать, ни к окули- 
с 
п 











там обращаться. Но это и сканерам по- 
роще точно также под силу, причем 
достаточно давно. А вот что каса- 
ется сканирования фотографий и 
пленок, тут я углублюсь, благо дело 
живое и интересное. 

Нет, конечно, можно носить плен- 
ки, старые фотографии и слайды 
из семейного архива в лаборато- 
рию (если вы живете внутри 
МКАД — могу даже подсказать, 
какая будет ближе: там специально 
обученные «мальчики с бородой 





лысиной» переведут в цифровой формат 
ваши залежи на дорогом барабанном 
или слайд-сканере, и это будет велико- 
лепно). Но! Во-первых, это все-таки вре- 
мя, во-вторых — ну очень не всегда тре- 
буется оцифровывать нетленки с поли- 
графическим качеством. А уж для про- 
смотра на мониторе или демонстрации в 
Интернете — тем более нет нужды со- 
рить деньгами. Так или иначе, пленок и 
старых фотографий в семьях, как прави- 
ло, еще от бабушек накоплено, теперь 
же можно методично разбирать и приво- 
дить к цифровому знаменателю историю 
семьи на дому, плюс практически даром. 

Так вот, именно Ерзоп Рецесйоп \/500 
Рпою такую возможность нам и предлага- 
ет. Идущие в комплекте слайд-модули по- 
зволяют отсканировать 35-миллиметро- 
вую пленку — до шести кадров за раз; 
слайды 35 мм — четыре кадра одновре- 
менно; ну и пленки/слайды среднего фор- 
мата — от 6х4,5 до 6х12 см. Прочие тезис- 
но-технические параметры: оптическое 
разрешение 6400 точек на дюйм (интер- 
полированное до гигантских 12 800 ар}; 
оптическая плотность 3,40 (очень хоро- 
ший показатель!); 48-битный цвет на вхо- 
Де и на выходе. Это я для тех, кто цифрам 
больше доверяет, для прочих — ниже, 
словами и более эмоционально. 

Программное обеспечение Ерзоп 
Зсап 3.2 (на диске есть и Ерзоп Сгеай\йу 
Зике; обе программы, кстати, как для РС, 
так и для МАС) не заставило долго при- 
выкать к интерфейсу. Пожалуй, един- 
ственное место, где можно надолго заду- 
маться — настройки: нужно ли вам под- 
править тоновую кривую или так сойдет, 
вытаскивать ли тени, давить зерно плен- 
ки или оставить, и т. п. Все это есть 
предмет вашего художественного виде- 
ния и к техническим параметрам отноше- 
ние имеет явно опосредованное. 
Единственное, что я бы не отнесла к 
творческим функциям — это режим по- 
вышения резкости (Упзпагр МазК) и тех- 
нологию Ока! 1СЕ. Последний упомяну- 
тый режим по- 
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зволяет убирать значимые дефекты на 
изображении — царапины и грязь (в раз- 
умных пределах, конечно). Знатная шту- 
ка, честно скажу, — сканер прекрасно 
видит, как много царапин образовалось 
на пленке до встречи с ним, при этом 
найденные огрехи и «пыль времен» куль- 
турно так устраняются. Если пленка к то- 
му же поблекла, включаем функцию 
Союог НезогаНоп (восстановление цве- 
та) — как раз для таких случаев. 

Впрочем, если ваша цель — просто 
оцифровать фотографии, то особо вда- 
ваться в детали вам ни к чему — выбира- 
ете «простой режим» сканирования, и 
будет вам счастье. А вот пленки сканиро- 
вать можно только в «профессиональ- 
ном режиме», который вовсе не так стра- 
шен, как называется. Между прочим, ес- 
ли вдруг окажется, что тип носителя 
«пленка» в меню программы не досту- 
пен, просто проверьте, плотно ли закры- 
та крышка сканера — аппарат умный, и 
при небольшом перекосе крышки подо- 
зревает, что вы желаете оцифровать 
книгу, и потому капризничает. 

Немного о грустном: при сканирова- 
нии пленки в высоком разрешении, на- 
пример, при 4800 ар! и 48-битном цвете, 
требуется много оперативной памяти. Са- 
мо по себе сканирование на память не 
завязано, но на продолжительности про- 
цесса ее объем сказывается существен- 
но. Мне «лаптопные» 512 Мбайт встали в 
тридцать минут на кадр, что при объеме 
среднеформатного ролика 12 кадров 
займет половину светового дня (и это при 
условии, что все первичные настройки 
удовлетворяют). Сами понимаете, стан- 
дартно-массовый подход оцифровки 
сильно усредняет результаты, а потому 
для индивидуальной работы со снимками 
требуется железо помощнее. Вот с деск- 
топом на базе Соге 2 Био с 4 Гбайтами 
оперативки работалось гораздо веселее. 

По итогам первичных испытаний могу 
резюмировать (если по благодушному то- 
ну предыдущих абзацев неочевидно), что 
с пленкой аппарат работает весьма хоро- 

шо. Того качества, что он мне выдал 
за глаза и с головой достаточно 
не только для дома, но и для 
умеренно-объемной полигра- 
фии, плюс вполне приемлемая 
для домашних целей скорость 
работы. Что при соотношении с 
ценой и вовсе замечательно, по- 
скольку, напомню, \/500 РпоЮ на се- 
годня стоит около $500, а профессио- 
нальный слайд-сканер типа  Мкоп 
Соовсап 9000 — порядка $2500. Как го- 
ворится, почувствуйте разницу. 
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больше воздуха! 








Сергей Вильянов 
зегае @ потерс.ги 


Как и для многих, мое знакомство с 
\ММпаомз началось с версии 3.1 — еще не 
полноценной операционки, а надстройки 
для старушки 0О$. Затем на моих ком- 
пьютерах чередой прошли все версии 
\ММпаомз$ для домашних пользователей, 
за исключением \/Ипаомз М\Шепит. По 
каким-то загадочным причинам эти 
«окошки» не встали ни на один из до- 
ступных мне компьютеров, хотя конфигу- 
рации у них очень различались. Все ос- 
тальное устанавливалось и пахало от за- 
ри до зари, включая дружно обруганную 
всеми \\Мпао\мз 95. У меня вообще есть 
ощущение, что ругали ее обладатели 
сильно разогнанного или просто брако- 
ванного железа, которого в те далекие 
годы в нашей стране было с избытком. 
Лично у меня с 95-ой связано лишь одно 
неприятное воспоминание: кривоватая 
реализация поддержки дисков формата 
\Маео СО. Я тогда очень увлекался твор- 
чеством группы Оиееп, и углядев на при- 
лавках сборник клипов СгезмезЕ Ни 181, 
тут же загорелся мечтой посмотреть их в 
нормальном качестве и со стереозвуком. 





ереходить на новую операционную систему мне не нравилось 
никогда. Но не было еще случая, чтобы я помучился да и вернулся на старую. 


Сделать это удалось небыстро, потому 
что сборник был фирменным и стоил 
больше двадцати долларов — весьма 
ощутимо по саратовским меркам того 
времени. Однако поднапрягся, купил и... 
положил его на полку примерно на год, 
потому что модный четырехскоростной 
привод СО-ВОМ производства Мйзит! 
считывал с \Маео СО по четыре килобай- 
та в секунду вместо паспортных шести- 
сот. С выходом \\/Мпаомиз 95 ОЗВ2 пробле- 
ма исчезла, но боль разочарования жи- 
вет в памяти вот уже больше десяти лет. 

Линейка \\Мпао\мз 98 (обычная и ЗЕ) 
запомнилась только хорошим, равно как 
и ММпао\м$ 2000. С той лишь оговоркой, 
что последней я пользовался исключи- 
тельно на работе, потому что оригиналь- 
ная версия отвратительно относилась к 
играм, а когда вышли сервис-паки с «ле- 
карствами» от этого недуга, уже появи- 
лась изначально толерантная ко всем 
видам пользовательской активности 
\У/Ипао\з ХР. 

Вот с ней-то я поначалу намучался от 
души, правда, ребята из Редмонда в этом 
оказались ни капельки не виноваты. 
Вскоре после переезда в Москву я пред- 
принял серьезный апгрейд, и в целях 
экономии использовал материнскую 
плату, забытую кем-то из производите- 
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лей в тестовой лаборатории «Компью- 
терры». Статья в журнале про нее вышла 
довольно ласковая, но собранная дома 
система почему-то отказывалась рабо- 
тать. Сначала не загрузилась уже имею- 
щаяся на винчестере копия \\тпао\мз 98 
ЗЕ, потом несколько раз зависла на пол- 
пути установка «с нуля». Попробовал по- 
ставить \\Мпао\мз МЕ, но и она привычно 
сделала мне ручкой. Тогда я достал из 
коробки дистрибутив \\/Ипао\мз ХР, чего 
не собирался делать еще с полгода, и 
«окошки» встали, как миленькие. Прав- 
да, хулиганила новая система настолько 
отчаянно, что я в сердцах написал и 
опубликовал статью «Большие глючные 
\М/пао\м/$». Очень скоро мне за нее стало 
стыдно: виновницей всех бед оказалась 
материнская плата на эксперименталь- 
ном чипсете \А. То ли ее повредили во 
время суровых тестов, то ли моих коллег 
интересовали только «попугаи», но не 
стабильность работы... В общем, она 
была безумна, как Мартовский Заяц, и 
после замены на экземпляр другой пла- 
ты с чипсетом |! система заработала 
просто безупречно. Получилось, что 
ХР — это своего рода операционка-танк, 
с боем прорывающаяся там, где предше- 
ственницы падали, сраженные шальным 
багом оборудования или ПО. 

С ней я провел без малого пятилетку, 
и переезжать никуда особо не планиро- 
вал. Но \М${а пришла, откуда не ждали. 








ЛЮБОВЬ 

НЕЧАЯННО НАГРЯНЕТ 

Как уже рассказывалось в прошлом 
«Письме», у меня возникла необходи- 
мость проверить, насколько винчестер 
Зеадае Ватасида 7200.10, извлеченный 
из недр внешнего решения той же компа- 
нии РгееАдет+ Рго, является стандартным. 
Для этого я воткнул его в системный 
блок, отключил от греха всех соседей и 
принялся ставить \Мпаомз Ма. Сначала 
процесс не пошел. Дело в том, что я ис- 
пользовал так называемый дистрибутив 
«Висты» имени Билла Гейтса — самый 
первый из утекших в Сеть после релиза. 
В свое время с того же диска новинку 
благополучно протестировала добрая по- 





Семь лет назад, когда начались продажи 
\ММпадом/$ ХР, поклонники предыдущих 
версий яростно клеймили новинку за не- 
померные системные требования и не- 
совместимость со старым софтом. Теперь 
они ровно за то же самое ненавидят 
М/Ипаоми$ Ма. 


ловина редакции, а теперь установка ак- 
куратно зависала на опознании уст- 
ройств. Такое ощущение, что после уста- 
новки драйверов сетевой карты програм- 
ма-установщик первым делом отсылала 
что-то в Мсго$ой и получала в ответ не- 
двусмысленный приказ умереть. Хорошо 
хоть никого с собой не прихватила. При- 
шлось раздобыть диск из тех, что рассы- 
лаются по подписке МЗОМ!, и с него-то 
\М$а встала, как влитая. Те, кто хоть раз 
устанавливал \/Ипао\мз ХР, никаких от- 
кровений в процессе установки \У&а не 
обнаружат: все очень похоже, разве что 
дизайн установщика выглядит современ- 
нее, а пользователю задают еще меньше 
вопросов. 

После первого старта я с удовлетво- 
рением отметил богатство встроенной 
коллекции драйверов. Материнская пла- 
та у меня не из простых, Азиз Р5\М/ ОН 
Оехе, и для нормальной работы в ХР 
приходилось много чего доустанавли- 
вать. \М${а же все бортовые устройства 
опознала сама, включая две гигабитные 
сетевые карты Магуе! УиКоп и \М/-Е-адап- 
тер Веайек. Фактически, мне пришлось 
установить только драйверы для ЗВ-ус- 
корителя Рай СеРогсе 8800 СТ$ да зву- 
ковой карты Сгеайуе Х-Н. Уже потом, по- 
рядка ради, инсталлировал пакет 
Зеро 4, обслуживающий клавиатуру и 
мышь [Гооцесп, и даже пожалел об 








этом — с встроенным драйвером мышка 
[Х8 работала как-то... точнее, что ли. 
Для тестирования я выбрал самую 


«крутую» 


из всех \М/Итпаомз$ Уча — 
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И тае. Как всем известно, любой вер- 
сией «Висты» можно пользоваться без 
ввода серийного номера и активации в 
течение тридцати дней. Менее известно, 
что, используя команду э!тог.мб$ —геапт, 
срок «бесплатной» работы вполне офи- 
циально продляется до 120 дней. Коман- 
да обнуляет встроенный счетчик, но не 
более трех раз — иначе бы Мсгозой мог- 
ли заподозрить в нетипичном для нее 
альтруизме. 

Здесь следует оговориться, что к за- 
щите \/паом/: \М$а от совсем бесплатно- 
го использования подошли очень серьез- 
но. Неприятнее всего для пиратов оказа- 
лась отмена так называемых «корпора- 
тивных» версий, не требующих актива- 
ции на сайте Мсгозой или по телефону. 
Раныше крупные компании покупали 
один серийный номер для пары десятков 
тысяч компьютеров (разумеется, по соот- 
ветствующей цене), сисадмины клониро- 
вали образ единственной инсталляции 
ХР с набором нужных программ на каж- 
дую систему и все — можно было запус- 
кать сотрудников дальше стучать по кла- 
вишам. Удобно? Не то слово. Только вот 
не все компании берегли серийники, как 
зеницу ока, и кое-что утекало в Сеть. Там 
подарками умело пользовались, и в ре- 
зультате сотни тысяч людей благополуч- 
но радуются всем благам, что дает обла- 











1 Мсгозой Оеуеорег Мемогк (МЗОМ) — подразде- 
ление «Майкрософт», ответственное за взаимодей- 
ствие фирмы с разработчиками. По подписке (разуме- 
ется, небесплатной) оно рассылает компаниям все 
свежайшие продукты, включая бета-версии. 
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дание легальной копией \\/пао\м. Ну, или 
почти всеми — вряд ли обладателю вол- 
шебного номера стоит звонить в техпод- 
держку МсгозоЦв, где его могут понять не- 
правильно. 

В У&а эта лазейка прикрыта, и сразу 
после выхода новой \\Ип4о\з мы с колле- 
гами думали, что пиратам придется очень 
туго. Ан нет! В Мсгозой стали продавать 
«групповые» лицензии с привязкой к 
В!О$ определенных моделей ноутбуков, и 
умельцы быстро об этом узнали. В ре- 
зультате подходящие «биосы» извлекли 
наружу, к ним в пару написали специаль- 
ные эмуляторы, и сегодня многие тысячи 
копий \\Ипао\м$ без проблем активируют- 
ся на обыкновенных, «больших» компью- 
терах, будучи в полной уверенности, что 
их установили на ноутбуки. Самые же за- 
коренелые пираты модифицируют В!О$ 
материнских плат, добавляя кусочек «но- 
утбучного» кода. Если «мама» от такого 
коктейля не загибается (что случается с 
неприятной регулярностью), Ма на ней 
активируется легко и радостно. 

Мсгозо{ — в курсе всех этих хитрос- 
тей, и первый сервис-пак для \/Ипао\$ 
Ма, который должен появиться очень 
скоро, превратит большинство эмулято- 
ров ВЮ$ в совершенно бесполезные 
программки и снова включит счетчик. 
Пираты придумают что-нибудь еще, 
Месгозо в опять выйдет на тропу войны и 
метко тюкнет томагавком зазевавших- 
ся... Вот только эффект от томагавка ка- 
кой-то игрушечный. То ли дело ребята из 
Арре! Их операционная система не за- 























Еще недавно дизайн коробок с 
дистрибутивом \\Ипао\м$ мог пока- 
заться привлекательным разве что 
прирожденному компьютерщику. Ес- 
ли же \М/паомз Ма начнут прода- 
вать в супермаркетах, рядом обяза- 
тельно придется поставить табличку 
«Не конфеты и не духи». 


щищена от пиратов вообще никак. Ска- 
чивай из Интернета, ставь на свой Мас и 
никаких активаций не надо — все рабо- 
тает и так. Однако после выхода новой 
операционки с кодовым названием 
Г еорага любители надкусанного яблочка 
носились по Москве в поисках заветных 
коробочек, что, между прочим, стоят 
4300 рублей за штучку. Разбирали их 
влет и жутко переживали, что не всем до- 
станется. Я спросил у одного счастлив- 
ца, зачем покупать то, что дается даром? 
Он посмотрел на меня полными счастья 
глазами и ответил: «Так это... Коробочка 
очень красивая!» 

Среди пользователей платформы 
\М/паом/$ таких преданных фанатов не- 
много, но в Мсгозой, кажется, учли инте- 
ресы и этой группы граждан. Меня труд- 
но назвать компьютерным фетишистом, 
но, увидев однажды бокс с лицензион- 
ной копией «Висты», я не успокоился, 
пока не принес домой личный экзем- 
пляр. Впрочем, о нем чуть позже, а пока 
давайте вернемся к винчестеру со све- 
женькой копией \МИпаомз Ма. 

Возможностей встроенного в ОС 
драйвера для СеРогсе 8800 СТ$ хватило, 
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чтобы включить 32-битный цвет, однако 
легендарный интерфейс Аего появился 
только после установки комплекта с сай- 
та ММГЛА. Что можно сказать? Красиво, 
чертовски красиво! Тот самый счастли- 
вый обладатель коробочки с Мас 0$ Х 
[еорага давно говорил мне об удоволь- 
ствии наблюдать за работой «яблочно- 
го» компьютера: хорошо прорисованные 
иконки, мгновенно открывающиеся и 
«красиво» исчезающие окна, довольно 
бесполезная, но такая эффектная трех- 
мерность... Все это теперь есть и на 
\Мпаомиз. Конечно, до красивостей Арре 
любезной сердцу Мисгозой еще многие 
мегабайты кода, но, полюбовавшись на 
Аего несколько часов, я понял — это лю- 
бовь, отказаться от которой мне не хва- 
тит сил. Я потом сравнивал оригинал с 
многочисленными клонами, доступными 
в ХР, благодаря утилите \\/Мпао\м$ В!пд$. 
Да, в целом похоже. Отдельные вариан- 
ты издалека вообще не отличишь. Но от- 
кроешь какое-нибудь окошко и сразу по- 
нимаешь — не то. Мне, старому компью- 
терному маньяку, немного стыдно писать 
о таких глупостях, но компьютером с кра- 
сивым интерфейсом пользоваться 
действительно приятнее. 

Однако красоты — красотами, а надо 
и программы какие-нибудь поставить. И 
тут я столкнулся с исчадьем ада по име- 
ни Цзег Ассоип{ Соп!го! (ЦАС). Мало того, 
что оно постоянно задавало мне уточня- 
ющие вопросы вроде: «А ты точно хо- 
чешь запустить эту программку? Ты уве- 
рен, что знаком с этой &1, или лучше ее 


железное 


ПИСЬМО 


никуда не копировать? Вот Миапаа32.ехе 
опять пытается пробиться в Интернет, 
чего она там позабыла?» Гораздо непри- 
ятнее оказалась привычка ЦАС по умол- 
чанию запускать программы вообще без 
каких-либо прав, так что бедняжки чув- 
ствовали себя, как преступники под при- 
стальным взором конвоиров с ручными 
пулеметами. Теоретически от лишнего 
контроля должна избавлять опция запус- 
ка с правами администратора, но, во- 
первых, включить ее по умолчанию не- 
возможно, а во-вторых, даже она поче- 
му-то срабатывает через раз. 
Честно говоря, я поначалу вообще не 
понял, почему мои команды упорно игно- 
рировались системой. Целый день сидел 
и шепотом ругался в монитор, стараясь 
по возможности переходить на арабский, 
дабы не шокировать супругу. «Дорогая 
\М$а! — ласково приговаривал я. — На 
этом компьютере всего один пользова- 
тель, и у него есть права администрато- 
ра. Он, конечно, не семи пядей во лбу, но 
все же никогда не запускает ЕХЕ-файлы, 
которые присылают по почте незнакомые 
люди. Для надежности в системе присут- 
ствует могучий параноик Казрегзку 
уцегпе{ Зесищу 7, при малейшем подо- 
зрении на вирус или троян визжащий, как 
поросенок. Ну можно я сделаю то, что 
мне нужно без этих странных вопросов и 
актов саботажа?» ЦАС демонически хо- 
хотала и продолжала гнуть свою линию. 
В общем, то, что мы с этим нововве- 
дением не уживемся, стало понятно до- 
вольно быстро, вот только не получалось 
его отключить. Я привычно тыкался в 
Зесищу Сещег, однако там предлагалось 
лишь посмотреть на статус 
ЦАС (включен, зараза!) и почи- 
тать о том, как это дьявольское 
отродье трудится на благо мо- 
ей безопасности. К счастью, 
нашлись люди, посоветовав- 
шие зайти в «Учетные записи 
пользователей», где демон из- 
гоняется одним кликом мышки, 
и после перезагрузки Ма ста- 
ла наконец-то похожа на при- 
личную операционную систему. 
Этому поспособствовало и пе- 
реключение улучшенного ди- 
зайна «Панели управления» на 
привычный классический: мо- 
жет новичкам с новым вариан- 
том будет работать и удобнее, 
но я в нем просто запутался. 
Никаких проблем с совмес- 
тимостью ПО обнаружено не 
было. Даже привычную «Ми- 
ранду» ветхозаветной версии 

















0.4 не пришлось менять на что-то поно- 
вее. Насколько помню, с ХР в свое время 
хлопот было больше. В свое время 
Месгозой обещала значительное ускоре- 
ние запуска приложений и обещание 
сдержала: все, что вы часто используе- 
те, будет появляться на экране в доли се- 
кунды после клика на соответствующую 
иконку. Правда, не сразу: в первые два- 
три дня встроенная служба ЗирегЕесп 
наблюдает за пользователем, и, сделав 
выводы, начинает автоматически подгру- 
жать в оперативную память его любимые 
программы. Компьютер от этого стано- 
вится отзывчивым-отзывчивым и в ходе 
работы почти не обращается к винчесте- 
ру. Вот только о такой роскоши, как сво- 
бодное ОЗУ, следует забыть: У а заби- 
рает под кэш все свободное пространст- 
во, и, сколько бы памяти ни было, неос- 
военными останется от силы пара десят- 
ков мегабайт. Для дополнительного 
«подстегивания» загрузки можно вос- 
пользоваться технологией ВеаауВоо$, 
превращающей ЧЗВ-драйв или даже 
флэшку от фотоаппарата в хранилище 
для временных файлов с мгновенным до- 
ступом. Флэшка, правда, подойдет дале- 
ко не любая, потому что \МЗа предвари- 
тельно тестирует производительность 
кандидаток, и самых медленных с него- 
дованием отвергает. У меня дома скопи- 
лось десятка два разнопородных ЧЗВ- 
драйвов емкостью от 128 Мбайт до 
2 Гбайт, так вот «Висте» приглянулись 








только три самых свежих. 

Строго говоря, ВеаЧ9уВооз{ действи- 
тельно полезна, только если объем ОЗУ 
у вашего компьютера меньше гигабайта, 
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иначе не очень понятно — где сработала 
она, а где ЗирегЕесн. Но я все же на вся- 
кий случай воткнул гигабайтную флэшку 
производства Арасег в свободный ЦЗВ- 
порт, и хуже, как минимум, не стало. 
Весь привычный набор софта открыва- 
ется мгновенно, а такой тяжеловес, как 
АдоБе Рпою$Пор С$3 полностью готов к 
работе через четыре (!) секунды после 
клика на иконку. 

Но не обошлось и без трудностей. 
Первый раз оставив компьютер с «Вис- 
той» включенным на ночь, я наутро обна- 
ружил, что не могу выйти в Сеть, хотя 
АОЗЕ-роутер прекрасно работает, более 
того, торрент-клиент благополучно про- 
должает качать данные. «Виста» же от- 
рапортовала об отсутствии доступа в Ин- 
тернет и мнение свое не поменяла даже 
после «перетыкания» кабеля. К счастью, 
помогла перезагрузка, но вечером ее 
пришлось повторить — по той же причи- 
не. А потом повторять еще и еще... По- 
мучившись так дня три, я озадачил свои- 
ми трудностями С@оодЕ, и тут же узнал, 
что точно также страдают и другие поль- 
зователи \\/пао\мз Ма, выходящие в Ин- 
тернет через роутер или соединение 
другого компьютера из домашней сети. 
Как водится, мегаэксперты в форумах 
предлагали десятки вариантов решения 
проблемы, за которые страждущие сна- 
чала кричали: «Спасибо!!!» — а, вернув- 
шись на следующий день, печально ра- 
портовали о неудаче. Я уже почти отча- 
ялся, когда наткнулся на запись одного 
товарища по несчастью про таинствен- 
ный Мсгозо#’овский бета-патч, лечащий 
досадную неисправность. Через систему 
\ММпао\м Ураае он недоступен, и 
высылается службой техпод- 
держки исключительно по лично- 
му запросу. После его установки 
ситуация действительно резко 
улучшилась, и теперь перезагру- 
жаться приходится максимум раз 
в неделю. По моим данным, фи- 
нальная версия «лекарства» 
должна пойти в грядущий сервис- 
пак для М$а, и очень хочется ве- 
рить, что после этого стабиль- 























Наверное, не только дизайн ко- 
робки заставляет пользовате- 
лей компьютеров Арре отда- 
вать кучу денег за никак не за- 
щищенную операционную сис- 
тему. Не иначе, как при разра- 
ботке интерфейса Мас О$ Х 
Пдег и Георага применялись но- 
вейшие методики НЛП. 
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ность со- 
единения с 

Интернетом 
будет не хуже, 
чем в ХР. Если 
же вы не можете ждать 
Зегмсе Раск 1 и не хотите лишний раз 
беспокоить сотрудников техподдержки 
Мсгозой — черкните мне, я пришлю 
свой экземпляр патча. 

Вторая неприятность была связана с 
драйверами для моего «боевого» принте- 
ра Ерзоп В200, точнее — с их отсутстви- 
ем. Производитель о таком и думать уже 
забыл, и на своем сайте предлагает лишь 
древний драйвер под ХР. Ма, в свою 
очередь, В200 узнает и устанавливает 
для него нечто универсальное и очень 
простенькое. Печатать вроде можно, вот 
только фирменная утилита для печати на 
дисках РиГСО не признает встроенный 
драйвер за свой, и работать отказывает- 
ся. К счастью, среди владельцев В200 на- 
шелся умелец, отучивший утилиту кап- 
ризничать, а так бы и не знаю, как дело 
обернулось. Своими глазами видел на 
одной интернет-барахолке объявление о 
продаже этого принтера, причем в качес- 
тве причины расставания с любимцем че- 
ловек называл отсутствие нормальных 
драйверов под Ма. В уже неоднократно 
упоминавшийся Зегмсе Раск 1 вроде 
должны включить ПО для относительно 
старых устройств с особым акцентом на 
принтеры. Мне вот интересно, напишут 
ли драйвер хотя бы для парочки популяр- 
ных ТВ-тюнеров, которые сейчас под 
\М$а не работают вообще? 











ПРЕОДОЛЕНИЕ СВУ$!$’А 

Для любителей компьютерных игр са- 
мая интересная особенность \\/ пом 
Ма — это поддержка Онесх 10. Пред- 





принима- 
лись неодно- 
кратные по- 
пытки  вклю- 
чить ее в ХР, 
но пока полу- 
чается, как в 
сказке — «тя- 
нут-потянут, а 
вытянуть не мо- 
гут». В общем-то 
и талантливо сде- 
ланных игрушек с полноценной реализа- 
цией возможностей «десятки» до недав- 
него времени попросту не существовало, 
и все с нетерпением ждали игры Сгу$5 от 
СтуТек. Судя по скриншотам, она обязана 
была наглядно продемонстрировать — 
зачем мы покупали пышущие жаром 
СеРогсе 8800 первого поколения. 

Через десять минут после установки 
я действительно понял зачем. Только 
затем, чтобы аккуратно извлечь их из 
компьютера, аккуратно упаковать в коро- 
бочку и попытаться кому-нибудь продать. 
В \МИпаомз Ма появилась очень полез- 
ная папка Сатез, куда система сама 
складывает все знакомые ей игрушки и 
показывает, какой рейтинг производи- 
тельности необходим для полноценного 
наслаждения ими. У Сгу$!5’а он — самый 
высокий из всех, что мне приходилось 
видеть: три единицы требуется только 
для того, чтобы его запустить, а для соб- 
ственно игры рекомендуются системы с 
пятью единицами и больше. По оценке 
самой «Висты», рейтинг моего компью- 
тера 5.5, и, если следовать логике, игра 
на нем со всеми включенными графиче- 
СКИМИ «наворотами» должна просто ле- 
тать. Ага, конечно! С включенным 2-крат- 
ным сглаживанием игра еле ворочалась 
даже на очень средненьких настроечках, 
а в конце, когда акселератору пришлось 
отрисовывать поверхности, покрытые 
льдом и снегом, я выставил все рычажки 








50 


домашний компьютер 1_2008 


ММпаоми$ Ма очень любит, когда опе- 
ративной памяти много. Три гигабай- 
та — разумный объем ОЗУ для про- 
двинутой домашней системы. А вот 
четыре и больше покупать не стоит, 
потому что такие пространства может 
освоить только 64-битная версия 
ММпаом$. 


в меню на ом. Иначе 
он выдавал не боль- 
ше пяти кадров в 
секунду, и моего ге- 
роя убивали рань- 
ше, чем удавалось 

отследить источник 

опасности. 
Отключение сгла- 

живания несколько ис- 
правило ситуацию (хотя и подпортило 
картинку), но все равно число кадров в 
секунду оставляло желать лучшего, а не- 
понятные скачки скорости рендеринга 
отбивали все удовольствие напрочь. Я не 
поленился докупить еще один гига- 
байтный модуль памяти ООВ?-800, одна- 
ко это не произвело на Сгуз5 никакого 
впечатления. А поиграть-то нормально 
хотелось! Ведь даже по слайд-шоу было 
понятно, что у СгуТек получился феноме- 
нально красивый продукт. И тут пришла 
в голову мысль попробовать запустить 
игру в режиме ОнесХ 9, благо Ма та- 
кую возможность предоставляет. Экспе- 
римент превзошел все ожидания: при 
средних настройках и разрешении 
1280х1024, с «физикой» и проработкой 
звуковых эффектов на максимуме, игра 
буквально летала, как старик РагСгу на 
СеРГогсе 7900. Разумеется, без сглажи- 
вания — я ктому времени уже понял, что 
для его обслуживания на моей видеокар- 
те попросту не хватает памяти. Это до 
начала эпохи Сгуз5’а 320 Мбайт под 
текстуры считались разумным миниму- 
мом, а теперь так, вариант для нетребо- 
вательных дилетантов... 

И туг по Интернету пронеслась со- 
вершенно зубодробительная новость. 
Оказывается, Сгуз®... вообще не ис- 
пользует ОнесХ 10. Те, кто запускал игру 
ПОД «девяткой», наверняка обращали 
внимание на невозможность выставить 
режим \егу НОП ни в одном из подпунк- 
тов меню настройки графики. А ведь 
именно в нем, если верить заверениям 
Стутек, и используются новейшие воз- 
можности десятой версии. Так вот, ока- 
залось, что все это маркетинговый ход, и 
на самом деле режим \егу НОП заблоки- 
рован в конфигурационных файлах для 








железное 


ПИСЬМО 


Оиесх 9. Достаточно отредактировать 
их вручную (или скачать уже готовые 
файлы из Сети, благо выложены они во 
множестве), после чего вы сможете ли- 
цезреть «новейшие» технологии, пре- 
восходно работающие на старом АР!. 

В общем, если даже для реализации 
волшебных красот Сгу$!5’а «десятка» не 


При всем изобилии на рынке У$В- 
драйвов, далеко не каждый подойдет 
для ускорения загрузки приложений 
по технологии ВеадуВооз1. Если не хо- 
тите попасть впросак — ищите соот- 
ветствующую надпись на 
упаковке. 


понадобилась, то 

в играх попроще 

от нее не будет проку еще не один год... 
Равно как и от наследника, Опемх 
10.1 — видеокарты с его поддержкой 
еще только на подходе, а производители 
игр уже открещиваются от него, как черт 
от ладана. Дескать, целесообразность 
трудозатрат отсутствует. А означает это 
очень простую вещь — только ради 
ОиесхХ 10 на \/Ипаомз У&а переходить 
нет ни малейшего смысла. Потому что 
ПОД «девяткой» на современных видео- 
картах играется много лучше. 





ПОЧЕМУ Я ОСТАЛСЯ? 

Несмотря на разочарование в ОиесххХ 
10, я решил окончательно переехать на 
\ММпаомиз Ма, и к тому моменту, когда вы 
будете читать эти строки, проведу на ней 




















уже больше двух месяцев. Поразмыслив, 
остановился на варианте Ноте Ргептит, 
как довольно доступном ($187) и доста- 
точно функциональном для домашних 
нужд. В отличие от ИУйтае там нет под- 
держки продвинутых корпоративных се- 
тей и системы шифрования дисков 
\ММпао\м$ ВЁГоскег, но дома у меня сеть — 
проще некуда, а для шифрования чего- 
нибудь очень личного всегда можно по- 

дыскать утилитку на стороне. 
Спросите, чем плоха ХР? Ничем. На- 
оборот, всем хороша — надежностью, 
скоростью работы, отсутствием 
проблем с драйверами и (про- 
сти, МсгозоВ!) наличием ве- 
ликолепных пиратских сбо- 
рок. Это поколение М/пао\$ 
остается идеальным выбо- 
ром для систем начального 
уровня и даже среднего, если па- 
мяти в них не больше гигабайта, а ви- 
деокарта, что называет- 
‚ СЯ, «второй свежести». 
Но на моем агрегате 
с двухьядерным 





процессором, 
тремя гигабайтами памяти и мощ- 
ным, что бы там не говорили в СгуТек, 
ЗО)-акселератором, У${а работает эф- 
фективнее, потому что ее затачивали 
именно под таких «монстров», тогда 
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как во времена разработки ХР их просто 
не существовало. Ну и, конечно, мне 
нравится интерфейс Аего, который, во- 
преки опасениям, не раскаляет чип ви- 
деокарты докрасна постоянным исполь- 
зованием 30. Часто приходится слы- 
шать высказывания о \\/Ипао\з \М$а, как 
о системе для чайников, — так вот, не 
верьте им. После без малого двадцати 
лет за самыми различными компьютера- 
ми непросто вжиться в шкуру начинаю- 
щего пользователя, поэтому даже и пы- 
таться не буду. Но лично меня какая-то 
особая простота «Висты» не раздража- 
ет, потому что ее попросту нет. Нор- 
мальная такая «взрослая» операционка. 
Даже удобная — если потратить на ко- 
пание в ней пару выходных. 

Я начал это «Письмо» на одном ком- 
пьютере, а заканчиваю, фактически, на 
другом. В декабре мой железный сорат- 
ник пережил три серьезных апгрейда, 
причем два — за одну ночь. Копаться в 
системном блоке не только увлекатель- 
но, но и утомительно, поэтому отклани- 
ваюсь и перехожу к восстановлению 
сил. Ведь сейчас их не осталось даже 
для того, чтобы поиграть в Сгу$5 на но- 
вой, с таким трудом добытой видеокарте. 

Искренне Ваш, Сергей Вильянов. 











Сгуз$ — феноменально интересная и 
красивая игра. Вот только достаточно 
мощного компьютера для нее пока не 
придумали. Если хотите увидеть хотя 
бы две трети из придуманного в 
СгуТек, обзаведитесь мощным двухъя- 
дерным процессором и акселератором 
уровня СеРогсе 8800 хотя бы с 
512 Мбайтами видеопамяти на борту. 
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Первый казус развеял все мифы о 
неприступности системы активации \\Мп- 
ао\м/з \М${а: пресловутые «таблетки» раз- 
ной степени эффективности появились 
очень быстро и благополучно излечили 
публику от наивной веры в маркетологи- 
ческие сказки. Особую пикантность си- 
туации придает официальное системное 
обновление, призванное «фиксить» не- 
корректную работу механизма активации 
«Висты». И уж более чем двусмысленно 
выглядит декларируемая хваленая заши- 
та на фоне нескольких десятков других 
критических обновлений. 

Второй момент, на мой взгляд, более 
значим: триумфального шествия \\Мп- 
Чо\мз \У$а по домашним компьютерам, 
не говоря уже о корпоративных маши- 
нах, не случилось. Активное нежелание 
бизнес-сектора переходить на «Висту» 
вполне обосновано и связано с массой 
трудностей (как технических, так и мате- 
риальных) при миграции на новую «ось». 

Что касается домашних ПК, здесь 
все очень просто: требуется либо серь- 
езный апгрейд машины, либо покупка но- 
вого компьютера, способного безболез- 
ненно «переварить» капризы и откровен- 
ные глюки \/Ипаомз Ма. Казалось бы, 
производители железа могли в течение 
года довести до ума драйверы устройств, 
ан нет, там не ищут легких путей‘. Печаль 
однако еще и в том, что львиная доля 











и О том, что ситуация с драйверами непростая, го- 
ворит, например, тот факт, что для мышей самой 
Мсгозой драйверы появились только через год (!) пос- 
ле выхода \/Мпао\мз Ма. 


о дня выхода официальной версии УМтао\5 У1$а прошел ров- 
но год. Мы знакомились с основными возможностями новой системы, не 
давая сколь-нибудь значимых прогнозов («С УЮТА пляска», ДК 
#1 2007). Действительно, гадание на красотах интерфейса Аего — занятие 
неблагодарное, посему было решено следовать древнему девизу «время 
покажет». Показать-то оно показало, да вот только картинка оказалась не 
очень радостной... 
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продаваемых машин с 
предустановленной 
\УМпаомз \$а имеет 
весьма скромную кон- 
фигурацию: на таком 
железе система еле- 
еле ворочается". 

Одним словом, в 
среде компьютеризи- 
рованных граждан ца- 
рит сплошное разоча- 
рование и надежды 
возлагаются на ско- 
рый релиз пакета об- 
новлений (Зегисе 
Раск), который ожида- 
ется в начале 2008 го- 
да (а кандидат в рели- 
зы появился в декабре 
и особо нетерпеливые читатели могут 
взять его на нашем О\О). Впрочем, и этот 
продукт вряд ли станет панацеей: после 
выхода бета-версии ЭРЛ мнения тестеров 
разделились: одни говорили о явном улуч- 
шении производительности обновленной 
\М/паомз Ма, другие желчно констатиро- 
вали безнадежность ситуации. Но факт 
остается фактом: продажи и поддержка 
достаточно стабильной и устоявшейся 
\Мпаом$ ХР вскоре уйдут в небытие. 

Я никоим образом не собираюсь «ас- 
фальтировать» \/Ипао\м$ Ма, тем более 
что некоторые компоненты этой систе- 
мы, на мой взгляд, заслуживают внима- 
ния. Так, например, системный почтовый 
клиент умеет фильтровать спам эффек- 
тивнее некоторых именитых пакетов для 
безопасности ПК; встроенный инстру- 
мент для работы с графикой ничуть не 
хуже простеньких коммерческих продук- 
тов. Хотим мы того или нет, но рано или 
поздно нам придется сосуществовать с 
«Вистой» (хотя, не исключено, что к тому 
времени, когда часть пользователей «со- 
зреет» для миграции на \/Мпаомз \$а, 
выйдет очередная система Мсгозо{, да и 
некоторые дистрибутивы ШМпих станут 
более дружелюбными к начинающим 
гражданам). Во всяком случае, если вы 
собрались переходить на «Висту», нет 
оснований для печали, тем более что на- 
стройка этой системы не так сложна, как 
кажется на первый взгляд. 








СВОБОДА БЕСПРАВНЫХ 

Вы уверены, что вольны делать все, 
что заблагорассудится (тем более, за- 
платив за лицензионную версию 
\ММпао\мз Ма)? Как считают в Мсгозо{, 
доверчиво-непуганный пользователь не 
способен на разумные действия, а зна- 
чит, любой ваш шаг будет жестко конт- 











Рис. 2 


ролироваться. В самом начале работы с 
М/Ипаомз Ма вы столкнетесь с инстру- 
ментом «Контроль учетных записей» или 
Озег АссоипЕ Сотго! (ЧАС). Изначально 
предлагаемая концепция такого контро- 
ля должна была существенно повысить 
защищенность системы, но, увы, 
Мсгозой осталось верна себе и решила 
пожертвовать удобством в угоду без- 
опасности. 

Дело в том, что практически любое 
пользовательское действие, будь то уда- 
ление файла или изменение безобидных 
настроек, сопровождается чередой на- 
доедливых предупреждений. Диалоги 
«Контроля учетных записей» запускают- 
ся в среде, именуемой Зесиге ВезКор: в 
этом режиме экран темнеет, работа сис- 
темы блокируется и выводится диалого- 
вое окно (рис. 1), где вам нужно либо 
дать добро на продолжение действия, 
либо отказаться от оного. Без такой про- 
цедуры дальнейшая работа невозможна. 
Гораздо проще отказаться от удушаю- 
щей системной опеки. К вашим услугам 
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два способа — выбирайте наиболее 
удобный. 

Итак, в «Панели управления» 
включите «Классический вид», щелк- 
нув по одноименной ссылке, запусти- 
те апплет «Учетные записи пользова- 
телей». В настройках долго блуждать 
не придется: выберете ссылку 
«Включение или отключение контро- 
ля учетных записей (ЦАС)» и в следу- 
ющем окне отключите чекбокс «Ис- 
пользуйте контроль учетных записей 
(ЦАС) для защиты компьютера» 
(рис. 2). После перезагрузки компью- 
тера жить станет значительно лучше 
и веселее. 

Второй способ годится, если вы 
не используете классический вид ме- 
НЮ «Пуск»: нажмите клавиши \\/п-+В 
ивокне «Выполнить» введите коман- 
- ду тзсопйд, после чего в окне «Кон- 
. фигурация системы» перейдите на 
вкладку «Сервис», выделите строку 
«Отключить контроль учетных запи- 
сей» и нажмите кнопку «Запуск»?, а 

затем перегрузите машину. 








ПЕРЕБДЕТЬ 
ИЛИ НЕДОБДЕТЬ? 

Казалось бы, вот она, вожде- 
ленная свобода, ан нет — сдается 
мне, первым системным сообще- 
нием после установки и загрузки 
системы окажется «грозное» 
предупреждение «Центра без- 
опасности» в области уведомле- 
ний (рис. 3). Действительно, ком- 
пьютеру под управлением любой вариа- 
ции \М/Ипаомз жизненно необходимо анти- 
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Рис. 3 


вирусное приложение, но, смею полагать, 
что это вам известно и без напоминаний. 
Разумеется, только вы будете определять 
концепцию безопасности компьютера, в 
связи с чем можете отключить надоедли- 
вое сообщение. 

Вновь отправляйтесь в «Панель уп- 
равления», где запустите апплет «Центр 
обеспечения безопасности». Обратите 
внимание на длинную ссылку «Измене- 
ние способа предупреждения центром 
безопасности» в правой части окна: что- 
бы навсегда избавиться от системной 
истерики, щелкните по этой ссылке и в 
открывшемся диалоговом окне нажмите 





2 — Атемашины, что позволят комфортно работать с 
«Вистой», немедленно объявляются «эксклюзивными» 
и продаются за очень дополнительные деньги. 

З — Кнопка «Применить» в данном случае неактуальна. 
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кнопку «Не уведомлять и не отобра- 
жать этот значок (не рекомендует- 
ся)» (рис. 4). Все-таки у Мсгозой 
забавный подход к пользователь- 
скому свободомыслию: если вы ре- 
шите воспользоваться средней 
кнопкой («Не уведомлять, но отоб- 
ражать значок»), то, по логике раз- 
работчиков, у вас не найдется дру- 
гого занятия, как постоянно смот- 
реть в трей и пребывать в тяжких 
думах о системной безопасности. 


ПОДПОЛЬНЫЕ ОБНОВЛЕНЦЫ 

Безусловно, функция автомати- 
ческого обновления очень удобна, 
но вряд ли вас обрадует системное 
сообщение, что разработчики выпу- 
стили очередные заплатки, которые 
уже загружаются без ведома поль- 
зователя. Ко всему прочему, не по- 
мешает посмотреть, что именно ус- 
тановится на ваш компьютер. А те- 
перь представьте ситуацию, когда 
такое «счастье» обрушивается на 
вас во время загрузки или отправки 
большого объема важной информа- 
ции. В этом случае рациональнее из- 
менить параметры автоматического 
обновления. 

В «Панели управления» дважды 
щелкните по значку «Центр обновле- 
ния \/пао\м5» и в левой части окна 
нажмите ссылку «Изменить парамет- 
ры» (рис. 5), после чего в окне выбо- 
ра способов установки апдейтов 
включите чекбокс «Не проверять на- 
личие обновлений (не рекомендует- 
ся)». Несмотря на кажущуюся аб- 
сурдность такого совета, здесь нет 
ни малейшей опасности, поскольку 
критические «заплатки» выходят, как 
правило, раз в месяц и в дальнейшем 
вы сможете самостоятельно прове- 
рять наличие доступных обновлений 
и принимать решение о целесооб- 

разности их загрузки и установки. 

Ко всему прочему, отказав- 
шись от такой «автоматизации», 
вы не только высвободите сис- 

темно-аппаратные ресурсы, но и 

ощутимо снизите нагрузку на ка- 

нал соединения с Интернетом. 

При необходимости проверки 

очередной порции обновлений, 

запустите «Центр обновления 

\Мпао\м$», нажмите кнопку «Про- 

верка обновлений» и, удостове- 

рившись в наличии таковых, про- 
смотрите список, включите нуж- 
ные пункты и смело жмите на 

кнопку «Установить» (рис. 6). 


домашний компьютер 1_2008 5 И 


Тем же, кто отличается забывчивос- 
тью и боится пропустить момент, когда 
выходят новые обновления, рекомендуем 
компромиссный вариант — пункт «Про- 
верять наличие обновлений, но предос- 
тавлять мне выбрать, надо ли загружать и 
устанавливать их». Тогда система вовре- 
мя предупредит о появившемся обновле- 
нии, не загружая при этом без ведома 
пользователя соединение с Интернетом. 


ОТСТАВКА ЗАЩИТНИКА 

Вы наверняка обратили внимание на 
апплет «Защитник \МИпЧо\з» в «Панели 
управления». Это приложение ведает за- 
щитой от шпионских программ и, безус- 
ловно, является отличным подспорьем 
для обеспечения безопасности компью- 
тера, но если вы пользуетесь другим ан- 
тишпионским приложением, есть смысл 
отключить системный инструмент, дабы 
избежать конфликтов между «конкурен- 
тами» и не расходовать попусту опера- 
тивную память. 

В окне «Защитника» перейдите в 
раздел «Программы» и — сразу изви- 
нюсь за тавтологию — в разделе «Пара- 
метры» нажмите кнопку «Параметры» 
(рис. 7); прокрутите список опций до кон- 
ца и отключите чекбокс «Использовать 
«Защитника \\Ипао\м/$». Однако, «Защит- 
ник \Ипао\м/$» весьма строптив и, несмо- 
тря на только что сделанное отключение 
в программных настройках, продолжает 
автоматически загружаться при каждом 
запуске системы. 

Подобное самоуправство излечива- 
ется достаточно легко: вновь повторите 
манипуляции с вводом команды пзсоп- 
На, но на этот раз вас ждет вкладка «Ав- 
тозагрузка» в окне «Конфигурация сис- 
темы». Выключите пункт \\/пдо\$ 
Реепаег и перезагрузите компьютер. 


ИЗМЕНЕНИЕ 

И ОТКЛЮЧЕНИЕ ПАРАМЕТРОВ 

ИНДЕКСИРОВАНИЯ 

Встроенный поисковый механизм 
\Мпао\м$ \М$а заслуживает похвалы за 
скорость работы: после индексирования 
содержимого дисковых разделов вам до- 
статочно ввести несколько первых букв 
названия искомого файла, чтобы мгновен- 
но получить результат. По умолчанию 
\ММпаом$ Ма индексирует несколько па- 
пок, бесцельно расходуя ресурсы и раз- 
дражая шумом жесткого диска, несмотря 
на то что при выполнении пользователем 
каких-либо действий скорость индексиро- 
вания автоматически снижается. Поверь- 
те, не случится ничего страшного, если 
временно отключить индексирование и 
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ТОЧКА НЕВОЗВРАТА 





Никогда не отключайте функцию, создающую 
точки восстановления системы до окончания полной = 


настройки \ММпао\мз М$а, особенно это касается ма- п тат ет 
нипуляций со всевозможными твикерами и «улучшай- НЕЕЕЕБЫЕЕЕЕЕАЕЕЕ 
зерами». На вкладке «Защита системы» окна «Свой- ыы === 
ства системы» по умолчанию включено создание то- тк ыы 
чек восстановления системного раздела. Настоятель- =-т:-- ть 
но советую сделать точку восстановления перед на- ние = 

т АНИ 
чалом настройки — поверьте, в случае неудачного ре- вт ра Е == 
зультата это поможет за несколько минут вернуть сис- ке ин —— 


тему в первозданное состояние. 


Точно также не следует отключать упомянутую функцию и в случае, если вы не пользу- 
етесь приложениями для создания дисковых образов (а зря!). Но при наличии в вашем ар- 
сенале таких программ, как, например, Моцоп Споз{ или Асгоп8 Тгие |таде, более рацио- 


нальным вариантом станет образ системного раздела, сохраненный в надежном 
месте. Если после всех сделанных настроек \\Ип4о\мз \М$а не утратила вкус к 
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Уверен, что желание работать с «Вис- 
той» у вас исчезнет на следующий день. 
Честно говоря, я так и не нашел ни ма- 
лейшего намека на пресловутую «трех- 
мерность» системного интерфейса. Раз- 
ве что окна, выстраиваемые друг за дру- 
гом сочетанием клавиш \\Ип+Таб? Но 
этот элемент не сравнится с настоящим 
ЗО-интерфейсом Шпих. 

Ко всему прочему, изначально вклю- 
чены абсолютно все графические эф- 
фекты (часть пользователей определен- 
ной возрастной группы уверена, что это 
«прикольно»). Признаюсь, что через ми- 
нуту-другую после созерцания систем- 
ной анимации у меня устали глаза — в 
самом деле, нельзя же так глумиться над 
пользователями. Понятно, что 99% граж- 
дан никогда не отка- 
жутся от Аего (впро- 


жизни, отключите функцию создания точек восстановления, сделайте дефраг- пи. Фи = — чем, никто к этому не 
ментацию системного раздела и займитесь резервным копированием. у ах призывает), но от- 
И дело здесь не только (и не столько) в экономии дискового пространства: | > ны Ве ключение несколь- 
по уверениям разработчиков, для сохранения точек восстановления необходимо еее есче. 57| ких эффектов пой- 
не менее 300 Мбайт на каждом жестком диске, для которого включена защита си- и — иные ЧЕМ дет на пользу как ва- 
стемы. Дело в том, что несмотря на улучшения в службе восстановления систе- ы и ры ы - шему зрению, так и 
мы по сравнению с предыдущими версиях \/Ипаом, функция Зузет Везюге яв- тв рае ь системе. 
ляется ОДНОЙ из главных причин, снижающих производительность «Висты». ччь | Путь к списку 
Бай а кыы графических эф- 


включить его после окончательной на- 
стройки системы. 

Для начала изменим параметры ин- 
дексирования посредством одноименно- 
го апплета в «Панели 
управления». Утешает, 
что система не стра- 
дает гигантоманией, 
стремясь просканиро- 
вать жесткий диск 
полностью — изна- 
чально индексируется 
лишь главное меню 
(непонятно зачем) и 
пользовательские ка- 
талоги (рис. 8). Прав- 
да, что можно индек- 
сировать и тем более находить в пока 
еще абсолютно пустой системе? Нажав 
кнопку «Изменить», вы получите окно со 
списком дисковых разделов, в котором 
советую временно (!) отключить все пар- 
тиции. Но учтите, процесс индексирова- 
ния еще жив — чуть позже мы оконча- 
тельно победим эту напасть. 

В дальнейшем для запуска процесса 
индексирования поставьте флажки в пе- 
реключателях напротив нужных дисков, 
но не забывайте, что сканирование дис- 
ка целиком существенно увеличивает 
время процесса. По этой причине сове- 
туем указать для индексирования лишь 





те папки, где расположена 
требующаяся вам информа- 
ция. Если переключатель 
нужного диска недоступен, 
откройте папку «Компью- 
тер», щелкните правой 
кнопкой по значку нужно- 
го диска и на вкладке 
«Общие» включите чек- 
бокс «Индексировать 
этот диск для более быст- 
рого поиска» (рис. 9). 


ФИКТИВНАЯ 
ТРЕХМЕРНОСТЬ 
Готов биться об зак- 
лад, что не будь в \\Мп- 
ао\м/з Ма интерфейса Аего, число жела- 
ющих опробовать данную 
«ось» было бы гораздо 
меньше. Проведите не- 
большой эксперимент: 
запустите апплет «Персо- 
нализация» (сгодится ко- 
манда контекстного ме- 
ню, вызываемого щелч- 
КОМ правой КНОПКИ МЫШИ 
по «Рабочему столу») и в 
разделе «Темы» выбери- 
те «Классическая» вмес- 
то изначальной темы 
\У/Ипаом$ Ма (рис. 10). 
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фектов отличается 
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привыкли в \\Мпао\м$ 
ХР. Щелчок правой 
кнопкой по значку 
«Компьютер» и команда «Свойства» 
контекстного меню запускают, как и по- 
ложено, апплет «Система», но для того, 
чтобы открыть знакомое окно с систем- 
ными параметрами, нужно воспользо- 
ваться ссылкой «Дополнительные пара- 
метры системы» (рис. 11). А далее все 
просто и знакомо: в окне «Свойства си- 
стемы» перейдите на вкладку «Дополни- 
тельно» и в разделе «Быстродействие», 
нажав кнопку «Параметры», вызовите к 
жизни перечень системных красот — 
Параметры быстродействия > Визуаль- 
ные эффекты. Не станем спорить о вку- 
сах, но я счел за 
благо отключить 
«Анимацию окон при 
свертывании и раз- 
вертывании», «Ани- 
мированные элемен- 
ты управления...» и 
«Затухание меню 
после вызова коман- 
ды» — мне это про- 
сто не нужно. Зато 
общее самочувст- 
вие системы чуточку 
улучшилось. 
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НЕСКУЧНЫЕ ДРАЙВЕРЫ 


Не так давно мой коллега, собравший новый компьютер, сетовал на более чем стран- 
ное поведение системы при установке драйверов звуковой карты линейки Сгеа#\е Х-Н: при 
запуске исполняемого файла «Виста» заявляла, что-де нужное устройство в системе отсут- 
ствует. Не станем лишний раз пинать программистов из Сгеай\е и Мсгозой (поди знай, чья 
вина), а примем к сведению, что проблема благополучно решилась следующим образом: 
нужно распаковать дистрибутив с пакетом драйверов при помощи архиватора и установить 
драйверы традиционным способом в «Диспетчере устройств». 

Для моей архаичной звуковой карты СгеаН\е ЗВ [№е 1024, прослужившей верой и прав- 
дой более 8 лет, драйверы нашлись в разделе системных обновлений, правда, было это год 
назад. После отказа Сгеа#\е от поддержки моей «звуковушки» нужные драйверы исчезли 
не только с сайта производителя, но и с веб-ресурса \Мпаомз Урдае. Правда, вскоре эти 
«дрова» вновь появились, но после установки выяснилось, что драйверы предназначались 
для 24-битной версии Сгеай\е ЗВ [\е (вот вам еще один глюк М/Ипаом5 Ма). Понятно, что 
качество звука было, мягко говоря, ужасным. 

Решение нашлось, пусть и довольно маргинальное: при запуске ЕХЕ-файла пакета 
драйверов для \\Ипао\з ХР я выбрал режим совместимости с этой системой в контекстном 
меню значка экзешника и... процесс установки прошел благополучно. Однако без казусов 
не обошлось: движки регуляторов тембра в свойствах звуковой карты оказались нерабо- 
чими. Казалось бы, процедура с указанием ИМЕ-файла на вкладке «Драйвер» в «Диспетче- 
ре устройств» должна была сработать, но, увы — не сработала. Как видите, со старым (да 


и НОВЫМ) железом скучать не приходится... 


Рис. 11 
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ОТКЛЮЧАЕМ 
НЕИСПОЛЬЗУЕМЫЕ 
КОМПОНЕНТЫ 

\У/паомз Ма предлагает множество 
дополнительных инструментов и функ- 
ций, отсутствовавших в предыдущих 
версиях \\Ипаомз. Разумеется, не все эти 
компоненты будут вами востребованы, 
однако, по умолчанию они загружаются 
автоматически и — вы угадали! (или зна- 
ли?) — бездарно пожирают ресурсы 
компьютера. При желании можно про- 
смотреть данные компоненты, оставив 
необходимые и отказаться от ненужных, 
что позволит высвободить оперативную 
память. Разумеется, при необходимости 
вы сможете включить те компоненты, от 
которых отказались ранее. 

Кстати, вместо апплета «Установка и 
удаление программ» в «Панели управле- 
ния» \\Мпаомз ХР, при работе в среде 
«Висты» вам придется оперировать с 


«Программами и компонентами». Желае- 
те вызвать список системного хозяйства? 
К вашим услугам ссылка «Включение или 
отключение компонентов \\Мпао\мз»: в не- 
большом окне достаточно удалить флаг в 
соответствующем чекбоксе (рис. 12). 
Простой пример: не думаю, что вы ис- 
пользуете на домашней машине Тепее- 
сервер, стало быть, есть все основания 
расстаться с этим компонентом. Коль 
скоро у вас нет планшетного ПК, то и 
этот компонент вам ни к чему, равно как 
и «Конференц-зал \МИпао\з». Никогда не 
поздно вернуть отключенные компонен- 
ты: просто установите флаг в нужном пе- 
реключателе (затененный флажок озна- 
чает, что компонент включен частично). 
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ФЕДОТ, ДА НЕ ТОТ 

Не следует думать, что после уста- 
новки и отключения «Контроля учетных 
записей» вы сможете делать с системой 
все, что угодно. Несмотря на то что, ин- 
сталлируя «Висту», вы выступаете в роли 
администратора, по окончании процесса 
учетная запись «Великого и Ужасного» 
будет отключена. У вас же останутся при- 
вилегии компьютерного администратора, 
и не более того. К сожалению, между 
учетными записями с привилегиями ад- 
министратора и учетной записью админи- 
стратора в \МЗа имеются различия. 

Так, например, в учетной записи «на- 
стоящего», всемогущего администрато- 
ра по умолчанию отключен «Контроль 
учетных записей». Ко всему прочему, вы 
сможете столкнуться с разными правами 
доступа к файлам и папкам. Для облегче- 
ния работы с «Вистой» рекомендую 
включить учетную запись «настоящего» 
администратора — это не так уж сложно. 
Несмотря на ограниченные админские 
права, система не в силах запретить вам 
пользоваться апплетом «Администриро- 
вание» в «Панели управления». Дважды 
щелкните по строчке «Управление ком- 
пьютером» и в одноименном окне рас- 
кройте список «Локальные пользователи 
и группы» и выделите пункт «Пользова- 
тели» (замечу, что этот пункт присутству- 
ет только в версиях Ма, не имеющих 
слова Ноте в названии). В правой части 
окна выделите строчку «Администратор» 
и воспользуйтесь командой «Свойства» 
контекстного меню — и вот он, чекбокс 
«Отключить учетную запись» (рис. 13). 
Деактивируйте этот параметр, перегру- 
зите машину и при следующей загрузке 
увидите значок искомой учетной записи 
(рис. 14). 

Но, как известно, бездумные дей- 
ствия пользователя, работающего под 
учетной записью компьютерно- 
го повелителя, могут привести 
к фатальным последствиям. 
Понятно, что у других пользова- 
телей, использующих вашу ма- 
шину, может появиться со- 
блазн почувствовать себя все- 
могущим администратором — 
не забывайте о создании паро- 
ля для админской записи. Для 
отключения аккаунта супер- 
пользователя вовсе не нужно 
проходить длинный путь к на- 
стройкам апплета «Админист- 
рирование» — достаточно пе- 
регрузить систему сначала в 
безопасном режиме, а затем в 
обычном. 
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СЛУЖЕБНЫЙ РОМАН 

Я уже говорил об окончательном из- 

бавлении от некоторых системных эле- 
ментов, в частности, от назойливой ин- 
дексации поискового модуля. Даже от- 
ключив жизнедеятельность того или ино- 
го компонента в настройках, вы все рав- 
но столкнетесь с «чудесной» реинкарна- 
цией убиенного модуля. Не следует за- 
бывать о системных службах, что про- 
должают работать, несмотря на все ва- 
ши старания. Оснастка «Службы» не 
страдает манией величия и скрывается 
от любопытных глаз в апплете «Адми- 
нистрирование». 
В окне данной ос- 
настки включите 
«Расширенный» 
режим (одноимен- 
ная вкладка в нижней части окна), после 
чего описание службы будет дублиро- 
ваться в левой части окна. 
При отключении служб действует 
простое правило: если вы не уверены в 
целесообразности данного действия, ос- 
тавьте все, как есть. Данная оснастка по- 
зволяет не только отключать или вклю- 
чать службы, но и запускать их тогда, ко- 
гда это действительно требуется. Для от- 
ключения служб вначале следует выде- 
лить нужную строку и нажать кнопку 
«Остановка службы» (значок в виде чер- 
ного квадрата), а затем воспользоваться 
командой «Свойства» контекстного ме- 
ню и в списке «Тип запуска» на вкладке 
«Общие» выбрать желаемый параметр 
(рис. 15). 

Вы спросите, какой тип запуска нуж- 
но выбирать для отключения? Ответ од- 
нозначен — для начала воспользуйтесь 
параметром «Вручную». В этом случае 
служба не станет беспокоить вас попус- 
ту, но при необходимости тут же вернет- 
ся к жизни. В дальнейшем, убедившись, 
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что система нормально функцио- 
нирует без такой службы, можно 
отключить ее совсем (параметр 
«Отключено»). 

Сложно дать однозначные ре- 
комендации по отключению кон- 
кретных служб, но вряд ли вам по- 
надобится системный планиров- 
щик, всякий раз запускающийся 
без вашего ведома, равно как и 
«Диспетчер печати», если у вас 
нет принтера. Для полного отклю- 
чения «Защитника \\/пдо\мз» от- 
ключите одноименную службу (то 
же относится и к «Поиску \\Мп- 
Чо\5», если вы предпочитаете другой 
поисковик, например, СооЧе). Служба 
«Общий доступ к подключению к Интер- 
нету» актуальна лишь, когда компьютер 
с МИпаомз Ма выступает в роли «отца- 
благодетеля», раздающего коннект дру- 
гим машинам домашней сети. 

К числу несущественных системных 
служб я бы отнес «Родительский конт- 
роль», «Сборщик событий \М/Ипао\з», 
«Служба ввода планшетного ПК», 





«Служба медиаприставки \\Ипао\мз Ме фа 
Сещег» и «Служба времени \Ипао\мз». А 
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\УМпао\м/$», то я отключил ее насовсем 
без малейшего сожаления“. 

Но не забывайте старую мудрость 
программистов и системных администра- 
торов: «если ЭТО работает, не трогай». 


5 





4 Напоминаю, что автор излагает свое личное мне- 
ние, на мой взгляд не все из перечисленного можно 


что касается трогать. — Прим. ред. 


«Центра обновления 







ТВИКЕРЫ 










Программы для тонкой настройки 
\Мпаом, твикеры, являются всего лишь 


Колбтся 8 Велавутя 


[2 еб ме иеный 


С ГИ вы, | з =. 
графической оболочкой, позволяющей | ® =” \ 
быстро и просто вносить изменения в фе и. 
определенные записи системного реес- Ея сеет НЕЙ 


тра. Число твикеров для \\паомз ХР не 
поддается учету, но настройщиков 
«струн души» \\/Ипаомз \М$а можно пе- 
ресчитать по пальцам. Увы, ситуация с 
твикерами для «Висты» безрадостная: 
те программы, что поначалу не просили денег за свою работу, превратились в коммерчес- 
кие продукты, да и качество работы этих приложений зачастую вызывает, в лучшем случае, 
желание расправиться с программистами. 

Так, например, М®а Мападег (мллим.уаписзой.сот, 5,5 Мбайт, $40) услаждает взор ло- 
готипом... \\Мпаом$ ХР, красующимся в главном окне программы. Часть программных опций 
служит для вызова системных компонентов, а функциональность других параметров край- 
не сомнительна: зачем нужно отображать на «Рабочем столе» номер версии системной 
сборки, сия тайна велика есть. Понятно, что отключение гибернации удобнее проводить од- 
ним щелчком, но платить за то, что можно сделать системными средствами — увольте. 

Функциональность бесплатного продукта Ма Тмеакег 0.5 Веа (мллим.айиаоп!те.сот, 
840 Кбайт) весьма ограничена: заслуживают внимания функции отключения «Контроля 
учетных записей» и включения поддержки неподписанных драйверов. Не исключено, что с 
выходом финального релиза число опций увеличится. 

Если же вам требуется многофункциональный продвинутый системный комбайн, реко- 
мендую Типе/р УШШез 2007 (млм ипе-ир.сот, 10 Мбайт, $40), позволяющий не только 
гибко настраивать системные параметры, но и удалять мусор, а также проверять состояние 
жестких дисков. К слову сказать, программа замечательно работает и в среде \\/паом ХР. 


а ыы 
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На заставке к этой статье приведен 
увеличенный фрагмент графического 
изображения математической структу- 
ры, известной, как множество Ман- 
дельброта. Открытое (именно откры- 
тое, а не изобретенное) Бенуа Ман- 
дельбротом в 1980 году, это множество 
стало самым известным примером 
фракталов — самоподобных геометри- 
ческих структур, в которых форма по- 
вторяется во все более мелком мас- 
штабе (иногда точно, иногда — только в 
общих чертах). Примером таких струк- 
тур в природе может служить кочан 
цветной капусты, в котором общая 
форма кочана воспроизводится в каж- 
дом его цветоносе, или лист папорот- 
ника, в котором мелкие листочки 
повторяют форму всего листа. Самым 
удивительным свойством фрактала 
Мандельброта оказалась необычайная 
простота соответствующего ему мате- 
матического выражения (см. врезку). 








ежавю (от фр. 46 ]А уи — уже виденное) — психологический эф- 
ект, при котором создается впечатление, что человек оказывается в по- 


добной ситуации не в первый раз. 


Зенович Е. С. Словарь иностранных слов и выражений 





В 1985 году Майкл Барнсли смог 
предложить и теоретически обосновать 
принцип фрактального сжатия изображе- 
ний. В 1987 году он основал компанию 
Негаеа Зуз$етз шсогрогаеч, в 1990 году 
получил патент на свой метод сжатия изо- 
бражений и даже опубликовал несколько 
искусственно созданных картин со сжа- 
тием 10 000:1. Первоначально кодировка 
проводилась вручную, лишь в 1992 году 
учеником Барнсли Арнодом Жакуином 
была создана первая программа, позво- 
лившая автоматизировать процесс. 

Возможно, такие сложности и заста- 
вили бы исследователей бросить это за- 
нятие, и фрактальное сжатие осталось 
бы в истории, как один из математичес- 
ких курьезов, но у него с самого начала 
было одно большое достоинство: обрат- 
ный процесс извлечения оригинала из 
сжатого файла был одним из самых про- 
стых и быстрых среди известных в то 
время алгоритмов декомпрессии, быст- 
рее, чем даже у всем известного УРЕС. 
Демонстрировать сжатую фрактальным 
алгоритмом картинку удавалось даже на 
слабеньких «двушках», типичных для 
конца 1980-х годов. 

Кроме того, фрактальное сжатие по 
принципу своего устройства работает не 
просто с последовательностями чисел, 
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как это делают обычные алгоритмы сжа- 
тия, а с элементами изображения — ли- 
ниями и фигурами. Отсюда и его способ- 
ность масштабировать результат в боль- 
шом разрешении без образования раз- 
личных артефактов (таких как «лесенка» 
на резких границах или пикселизация — 
распад картинки на отдельные квадрати- 
ки). Отсюда же другое уникальное и па- 
радоксальное, на первый взгляд, свой- 
ство фрактального сжатия — при срав- 
нимом качестве результирующий файл 
будет тем меньше, чем с большим разре- 
шением был создан оригинал! Фракталь- 
ный алгоритм позволяет «разжимать» 
изображения фрагментами на ходу — 
например, только в той части, которая в 
данный момент демонстрируется на эк- 
ране, не перегружая память лишними 
данными. 








ВУ 

Сжатие произвольных изображений 
с использованием фрактальных алгорит- 
мов так и не стало популярным в силу то- 
го, что хорошие алгоритмы крайне слож- 
ны, а попытки привести их к виду, пригод- 
ному к использованию в конечных 
программных продуктах, приво- 
дят к тому, что способ факти- 
чески теряет свои преиму- 
щества. Но по крайней мере в 
одном частном вопросе фрак- 
тальное сжатие оказалось на 
высоте. Это сжатие изображе- 
ний текстовых оригиналов: в 
шрифтах легко выделить про- 
стые типовые элементы, кото- 
рые поддаются фрактальному 
сжатию очень быстро и эф- 
фективно. Так, в недрах по- 
дразделения компании АТ&Т 
| абз (бывшей Ве! [абз, позднее 
приобретенной компанией Мсеп) еще в 
прошлом веке родился формат для пред- 
ставления электронных книг под запоми- 
нающимся названием О\и. 

В 2000 году наработки АТ&Т были пе- 
реданы для коммерциализации компании 
[/хагаТесп. Следует отметить, что фор- 
мат является открытым, и для него напи- 
сано много свободных программных биб- 
лиотек, доступных в основном под Ипих. 
Пользователи \\Мпао\з оказались в худ- 
шем положении, но ряд программ для 
создания и отображения документов в 
формате Б/\Ми доступен бесплатно и им. 

Перед тем, как рассмотреть эти про- 
граммы, остановимся на том, для чего 
формат предназначен, и каковы его осо- 
бенности. В принципе О\№и используется 
для того же, что и всем известный РОЕ: 
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ФРАКТАЛЫ И СЖАТИЕ 





Множество Мандельброта имеет бесконечно сложную и разветвленную структуру. На 
заставке статьи приведен лишь небольшой фрагмент, примерно тысячная часть всего изо- 
бражения*. Детализировать картинку можно и далее, у автора этой статьи при составлении 
отображающей множество Мандельброта программы просто не хватило возможностей 
стандартной цветовой модели ВОВ, чтобы отобразить более мелкие подробности. 

Все многообразие вложенных форм множества Мандельброта кодируется в понятном 
любому школьнику выражении: #, = (7,1? + С. От подробностей того, как развернуть это 
выражение в рисунок множества, мы здесь воздержимся”*. Нам важно, что бесконечно 
сложную структуру, приведенную на рисунке, можно закодировать всего несколькими бай- 
тами, задающими начальные условия. Поэтому фракталы широко используются для моде- 
лирования природных и общественных систем: согласно некоторым теориям, ДНК — тоже 
фрактал, в котором в компактной форме закодировано все разнообразие организмов. 

Теория фракталов позволяет определить общий метод получения изображений раз- 
личной формы с помощью специальных преобразований (системы итерируемых функций, 
125), определяемых небольшим количеством коэффициентов. Так, «папоротник Барнсли» 
(на рисунке) задается всего 28 такими коэффициентами. В ТЕЕ-формате такая картинка с 
приличным разрешением займет несколько мегабайт, и при увеличении разрешения ее 
размер будет расти, в то время как исходные данные для ее построения будут одни и те же. 
Это обуславливает одно из самых важных свойств фрактального сжатия: результирующее 
разрешение (теоретически) не зависит от коэффициента сжатия. 

Еще проще оказывается закодировать таким образом простые типовые фрагменты ре- 
альных изображений. Правда, при этом приходится сделать ряд допущений, определив, что 
такое «типовой фрагмент» и задавшись его размером. В результате процесс фрактально- 
го сжатия начинает немного напоминать построение ЗО-изображения из текстур, только в 

ЗО используются треугольники, а во фрактальном 
сжатии — квадраты, для каждого из которых задают- 
ся коэффициенты преобразования. Процедура сжа- 
тия становится, таким образом, довольно сложной — 
она включает поиск повторяющихся (хотя бы с точно- 
стью до поворота) стандартных фрагментов, который 
требует много вычислительных ресурсов, а необходи- 
мые для ее упрощения допущения влияют на качест- 
во. Зато достижимая степень сжатия превосходит все 
ожидания: в одном из распространенных алгоритмов 
полноцветный фрагмент 8х8 пикселей может быть 
представлен всего 3,5 байтами, то есть коэффициент 
сжатия составляет более 50. А с учетом повторяю- 
щихся фрагментов и дополнительного архивирования 
степень сжатия может достигать 1000 и более. 

Существует несколько программ, в основном платных, позволяющих работать с изо- 
бражениями в этом формате: например, плагин к РВоюзпор’у Сетип Ргаса! (в настоящее 
время уже не выпускающийся) производства МхагаТесй, ее же продуктовая линейка Мг5Ю, 
или программа Ува Егаса|, доступная на сайте иМйгайгас“а!.сот. 





* — Полное изображение фрактала Мандельброта приводится на множестве сайтов, которые легко на- 
ходятся через Яндекс по запросу «фрактал». 
** См. сайт Наса5 .спаёги или статью «Фракталы» (Википедия, гиммКреб!а.огод). 


чтобы воспроизвести книгу или документ 
максимально приближенным к оригина- 
лу. Но если РГР в первую очередь пред- 
назначен для создания и распростране- 
ния документов в электронном формате, 
то О\№и предпочтительнее в деле преоб- 
разования в электронный вид бумажных 
книг при сканировании. В отличие от 
обычных способов сканирования с по- 








следующим распознаванием текста, 
О\№и позволяет в компактном виде вос- 
произвести все нюансы оформления 
оригинала, включая иллюстрации и даже 
такие особенности, как «потрепанность» 
оригинала. 

Если не пользоваться ОМи, то такой 
эффект в полной мере достижим, лишь 
если оставить результаты сканирования в 
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виде изображений. Конечно, в последнем 
случае книга окажется совершенно «не- 
подъемной» по объему и плохо читаемой. 
У меня на диске хранится четырехтомная 
«История США» в формате РПЕ, где рас- 
познавания текста не проводилось, и 
страницы представлены в виде изобра- 
жений, и каждый том «весит» около 30 
Мбайт, притом что читать эти картинки — 
мука. А 512-страничная «Полупроводни- 
ковая схемотехника» Титце и Шенка в 
формате ОМ и при сравнимом качестве и 
намного лучшей масштабируемости и чи- 
таемости занимает менее 7 Мбайт. 

Тем не менее форматы РОЕ и Б№и не 
конкурируют: у первого намного больше 
различных опций, но он более громозд- 
кий. В отличие от РВЕ, у Б№и не бывает 
проблем с кодировками. Но основной не- 
достаток О\Ми — невозможность тексто- 
вого поиска и копирования цитат. Хотя в 
спецификациях возможность создания 
специального текстового слоя и предус- 
мотрена, на практике для его внедрения 
приходится заниматься распознаванием, 
а это долгая и муторная процедура, в ко- 
торой не избежать ручной коррекции, 
что сводит на нет главное преимущество 
формата: простоту использования. 

Чтобы лучше понимать, как 


цветные (только 
черный и белый 
цвета) иллюстра- 
ции, вроде таблиц, 
чертежей, графи- 
ков или схем сжи- 
маются очень эф- 
фективно, именно 
потому ОМ№и полу- 
чил набольшую по- 
пулярность в науч- 
но-технических кру- 
гах. В Сети доста- 
точно различных 
2 ресурсов, где дос- 

| тупны книги и жур- 
налы в этом формате", причем некото- 
рые весьма важные старые источники 
доступны только в таком виде. 


ПРОГРАММЫ 

Для отображения Б№и у себя на ком- 
пьютере достаточно установить «офици- 
альный» плагин к браузеру, бесплатно 
доступный на сайте ШтагаТесН (млллм.й- 
хаг\есп.сот/ршай1). Он имеется в вер- 
сиях для Е, Егеюх и Зан. И оформле- 
ние, и принцип работы плагина полно- 
стью аналогичен Адоре Веадег, так что 
разобраться в нем не представляет ника- 
ких сложностей. В принципе этот плагин 
удовлетворяет все потребности пользо- 
вателя, но конечно, всегда найдутся лю- 
бители трудностей, и для них имеются 
специальные (в основном, самодеятель- 
ные) программы-просмотрщики, ссылки 
на которые находятся на Чми-тЁ.па- 
гоЧ.ги. Могут отображать этот формат и 
известные просмотрщики АСОЗее и 
Чал\Иеми (для последнего требует специ- 
альный модуль), хотя они менее удобны. 

Что же касается создания файлов в 
формате Би, то тут выбор более ограни- 
чен, по крайней мере, для \/Ипао\мз-поль- 
зователей?. Прежде всего отметим онлай- 
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новый сервис Апу20М№Ми (апу2ами. ами- 
гопе.ога), который для приверженцев са- 
мой распространенной ОС в мире являет- 
ся, пожалуй, единственным реально до- 
ступным способом преобразования доку- 
ментов в РОЕ-формате в ОМ. По отзы- 
вам, работает сервис нормально, хотя и 
несколько медленно. Альтернативой явля- 
ется промежуточное постраничное пре- 
образование РПЕ в ТЕЕ и затем уже — 
полученных картинок в БМи, но я не очень 
представляю себе, кто возьмется за эту 
довольно бессмысленную работу. 

Для использования О\№и по назначе- 
нию — создания электронных книг из 
сканированных «бумажных» оригина- 
лов — под \\Ипао\м$ также доступен бес- 
платный вариант в виде программы О№ч 
500. Разработана она все той же 
ИтагаТесп и еще недавно официально 
существовала в виде двух вариантов: 
бесплатного и коммерческого, отличаю- 
щегося от первого наличием модуля для 
оптического распознавания — очень, по 
отзывам, плохого и к тому же работавше- 
го только с текстом, в котором использо- 
ван латинский шрифт. Сейчас на сайте 
ИхагаТесй вы найдете новую программу 
РоситетЕхргез$ мп О)М№Ми, доступную 
лишь за довольно большие деньги (почти 
400 «гринов») или в виде 30-дневного 
триала. Но в Интернете легко можно най- 
ти и по-прежнему бесплатную БМ№Ми Зою 
3.1, в том числе в виде русскоязычной 
локализованной версии. 

Еще раз напомним, что ОМи Зою не 
позволяет конвертировать уже создан- 
ные электронные документы, а работает 
лишь с изображениями. При работе с ней 
(рис. 1) можно либо сканировать доку- 
мент непосредственно из программы (по- 
добно тому, как это делается в Ете 
Веаае!), либо загрузить заранее создан- 
ное изображение. Второй путь предпо- 
чтительнее, так как в О№Ми $0 нет инстру- 

ментов для редактирования 








работать с конвертером ОМ№и, 
надо учитывать одну особен- 
ность формата: фрактальное 
сжатие в общем случае ис- 
пользуется лишь для тексто- 
вых полей (алгоритмом УВ2). 
Полутоновые иллюстрации 
сжимаются алгоритмом М№/44, 
родственным формату 
УРЕС2000. Поэтому текст с 
большим числом иллюстра- 
ций и цветным оформлением 
(например, журналы) может и 
не иметь заметного выигрыша 
в степени сжатия по сравне- 
нию с тем же РОЕ. Но двух- 


Рис. 2 
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картинок (нельзя даже осуще- 
ствить простую обрезку). 
Главным, на что следует 
обратить внимание при скани- 
ровании — разрешение ис- 
ходного изображения. Как и 
при распознавании текста, эта 
величина должна быть не ме- 





Довольно представительный пере- 
чень ОМи-библиотек находится на сайте 
амиу-пЕпагоа.ги. 

Пользователи Шпих могут отправ- 
ляться на ами Юге.амигопе.ога, где их 
снабдят всем необходимым. 
Естественно в качестве исходного 
сервисом поддерживается не только РОЕ. 
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нее, чем 300 точек на 
дюйм (ар!), а лучше — 
еще больше. Причем 





объеме результирую- 
‹его файла. Приведенный на рис. 1 
фрагмент рубрики Гееабаск из «Домаш- 
него компьютера» в формате сжатого 
ТЕЕ при разрешении 300 ар! имеет объ- 
ем почти 2,5 Мбайта; если снизить разре- 
‚ение до 100 ар, то его объем уменьшит- 
ся почти в 10 раз. А вот с результатами 
преобразования в О/\Ми получится наобо- 
рот: при тех же заданных разрешениях в 
первом случае файл „Ами займет 14,5 
Кбайта, во втором — 18,5. 
Причем во втором случае качество 
результата будет, естествен- 

















о оне Реза ть в 
== 


можно выбрать режим 
Вйопа! (только черный и бе- 
лый цвета) и одновременно 


при сканировании с ь = увеличить конечное разре- 

меньшим разрешени- шение (пункт Везои оп на 
я = 

ем, как уже отмеча- м рис. 3) не менее, чем до 
г ыы Г бы р 

лось, вы не получаете 300 арг. Качество текста 

никакого выигрыша в Рис. 3 [=] == | значительно возрастет 


(рис. 4), по крайней мере, 
он окажется читаемым, хотя иллюстра- 
ции и будут приведены к виду «гравю- 
ры». Заметим, что по отдельности каж- 
дая из этих установок не даст нужного 
результата: либо текст по-прежнему не 
будет читаться, либо результирующий 
файл окажется недопустимо большим. 

Так что лучше заранее уберечься от 
этих проблем, сканируя исходник с нуж- 
ным разрешением. Хотя бесплатная ВМи 
$00 и не позволяет организовать тексто- 
вый слой, но имеет среди прочих одну 
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удобную опцию: можно выделить фраг- 
мент текста или иллюстрации (прямоу- 
гольный или произвольной формы) и со- 
поставить его с гиперссылкой. Это по- 
зволяет внедрять в текст сноски, оглав- 
ления и примечания, что очень важно 
при формировании электронных книг. 
Разумеется, все это приходится делать 
вручную, но способов полной автомати- 
зации этого процесса еще никто не при- 
думал ни в каком формате. 

Напоследок кратко о просмотре 
О\№и на мобильных устройствах. При- 
верженцам Раш придется поискать 
Сгх\Ме\м Рго: единственное, кажется, су- 
ествующее на сегодня решение, по от- 
зывам, не слишком удачное. Но на плат- 
формах Роске{ РС и \/Ипаомз Мое су- 
ествует довольно много программ для 
этой цели: Ехргезз\Мем Юг Роск@РС, 
Зтаио/№и и др. А вот для набирающих 
популярность устройств для 


























но, намного хуже, в некото- 
рых случаях при «экранном» 
разрешении оригинала (по- 
рядка 100 ар! и менее) фраг- 
менты текста могут оказаться 
вовсе нечитаемыми (рис. 2). 
Иногда в таких случаях может 
помочь подбор режима пре- 
образования изображения. В 
диалоге, приведенном на 
рис. 3 (он возникает при вы- 
боре пункта меню Ейе > За\уе 
Аз или Епсоае аз Б\Ми), обыч- 
но следует выбирать предла- 
гаемый по умолчанию режим 
Эсаппеч. Но в случаях, подоб- 
ных показанному на рис. 2, 


Рис. 4 








Лет двадчеь назад и 
Безоткизнье тем дия светских раз- 
обяществе 


чтения электронных книг 
формат О\№и, вопреки мечтам 
разработчиков из АТ&Т, так и 
не стал ходовым. Выручает 


говоров в 
было влижиие прогрессй 
на чаткивеческые отнетитоня. Дис- 








довольно удобная утилита ЧаР 
Чи${ апотег Рищег — просто 
другой принтер), позволяю- 


щая экспортировать ряд 
«картиночных» форматов 
файлы изображений, РОЕ 


или О№Ми) в некоторые форма- 
ты для е-боок, в том числе 
ЕВЕ (Зопу Веааег) и обычный 
НТМЕ. Скачать ее можно по 
адресу Шез.еБоок.дооч!е- 
радез.сот/Зе{ир.ехе или 
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Понятно, что  упорядочиванием 
Анатолий Егоров современной аудиоколлекции на СО дол- 
едогб2 @ БК.ги жен заниматься компьютер, причем со- 

ответствующее приложение должно све- 
сти к минимуму участие пользователя в 
славном деле бюрократического учета. В 
позапрошлом году мы рассказывали о 
менеджере видеоколлекций А! Му 
Момез (см. «Перепись», ДК #5_2006): на- 
помню лишь, приложение умело скани- 
ровать носитель, считывая техническую 
информацию и автоматически заполняя 
определенные поля учетной карточки 
фильма. Софтина также умела загру- 
жать из Сети информацию о фильме вку- 
пе с обложкой диска. 

Хотелось бы получить аналогичные 
функции от «манагера», специализирую- 
щегося на учете звуковой коллекции. На 
мой взгляд, программа Меотата 
(мимим.аеарр!е$.сот, 7,8 Мбайт, 399 
рублей) как нельзя лучше соответствует 





етверть века назад продвинутые меломаны использовали для 
хранения грампластинок самолично собранные мебельные конструкции, 
потому как «винил» — не бутылки с «Боржоми», и, стало быть, должен хра- 
ниться исключительно в вертикальном положении. Учет дисков сводился 
либо к созданию записей в школьной тетрадке, либо — при наличии свя- 
зей — к распечатке содержимого коллекции на каком-нибудь «Ундервуде». 





роли домашнего «бюрократа», корпяще- 
го над виртуальным гроссбухом, куда за- 
носится вся правда о ваших звуковых 
пристрастиях. При тестировании исполь- 
зовались два аудиоСП: альбом \Уапде!$ 
«Осеаптс» и проект Андрея Макаревича 
«Песни Марка Фрейдкина»'. 

Разработчики снабдили программу 
демонстрационной базой данных по име- 
ни Ехатр!е Сойесйоп. При щелчке по на- 
званию коллекции вам покажут фотогра- 
фии исполнителей; если же раскрыть 
список и выделить конкретный альбом, 
то вы получите самую подробную инфор- 
мацию о диске: изображение титульной 
стороны обложки, список треков, дату 
релиза и много другое. Кстати, де- 
монстрационную базу можно смело ис- 
пользовать и для себя любимого: если в 
программном сэмпле есть те же альбо- 
мы, что и в вашей коллекции, оставьте 
их, удалив ненужные. Перед началом ра- 
боты советую выбрать русский язык ин- 
терфейса (меню Тоо5 > Ёапдцаде) и 
можно приступать. 

Если демонстрационный вариант кол- 
лекции вам не нужен, удалите его и со- 
здайте свой проект в меню Коллекция > 
Новая коллекция. Для начала попробуем 
внести в список западный альбом: загру- 
зим аудио СО в привод и в меню «Сер- 
вис» скомандуем «Сканер файлов». Коль 
скоро в нашем распоряжении оптичес- 
кий носитель, задействуем параметр 
«Сканировать приводы О\УБ/СО-ВОМ на 
наличие аудиотреков» и нажмем кнопку 
«Далее». После нескольких секунд счи- 
тывания данных «Меломания» испросит 
вашего разрешения для коннекта с сер- 
вером СООВ для получения списка тре- 
ков альбома и другой информации. Сме- 
ло можете пометить чекбокс «Больше не 
спрашивать» и дать добро на сетевую ак- 
тивность программы (рис. 1). 

Разумеется, данные об альбоме 
\Уапае!$ нашлись практически мгновен- 
но, да вот беда — программа рапортует 
об отсутствии фотографии исполнителя 
и обложки альбома. Щелчок по крестику 
(тому, что рядом с пессимистичной ин- 
формацией) запустит диалог выбора об- 
ложки альбома: обратите внимание, что 
кнопка «Загрузить» служит для поиска 





1 Для ханжески настроенных граждан сообщаю пол- 
ное название альбома: «Тонкий шрам на любимой попе». 
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тать апр Блик ван 





те следующее: выделите название кол- 
лекции и в меню «Коллекция» выберите 


ща иран команду «Свойства», после чего на 
ЕЕ С! вкладке «Отдан- 
ные носители» 
графических файлов на п ее ыы вам покажут всех 
жестком диске, а для получе- т. должников. 
ния картинки из Сети вос- Не поленитесь 
пользуйтесь кнопкой «Зака- еее] нажать ссылку 
чать» (рис. 2). Еще несколько ЕЕ «Настроить», пос- 
секунд поиска в закромах знееть ле чего в окне 
Атагхоп.сот и вот она, иско- «Подробности» 
мая обложка (рис. 3). приступайте к на- 
Дальнейшее подразуме- стройке дополни- 
вает либо сохранение картин- тельной информа- 
ки на жесткий диск (кнопка Рис. 2 ции. Так, напри- 
«Сохранить»), либо импорт в мер, в разделе 
базу данных (кнопка «Приме- | рее | 2 || ыы. «Артист» можно 











нить»). Затем в окне со спис- 
ком треков следует нажать кнопку «Со- 
хранить» и дело в шляпе. Если обложка 
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менно появится. Загрузка фотографии 
исполнителя осуществляется точно так 
же, как и обложки диска, с той лишь раз- 
ницей, что в списке коллекции нужно вы- 
делить не название альбома, а имя ис- 
полнителя (или название группы), щелк- 
нуть на пустом квадрате и в контекстном 
меню выбрать команду «Закачать»?. 

К сожалению, программа не способ- 
на добыть информацию, представляю- 
щую интерес для коллекционеров: если 
вы безнадежно больны меломанией, об- 
ратите внимание на секцию «Подробнос- 
ти» учетной карточки альбома. В неза- 
полненных полях можно самому вписать 
недостающие данные, например, год вы- 
пуска альбома, жанр и персональный 
рейтинг®. 

Если развернуть группу «Носитель», 
то к вашим услугам окажется инструмент 
для учета «забывчивых» граждан 
(рис. 4), одолживших диск «на один ве- 
чер». Чтобы не терзаться сомнениями и 
не заниматься лишней работой, сделай- 








включить чекбок- 
сы для отображения настоящего имени 
исполнителя, даты и места рождения. 
Протестируем теперь «Меломанию» на 
предмет русофобии: в привод отправляет- 
ся российский альбом (дальнейшие 
действия — уже знакомы). Что ж, результат 
похвальный — названия звуковых дорожек 
на русском языке (рис. 5). С обложкой дис- 
ка ситуация не столь радостна, поскольку 
на Атахоп.сот не продаются альбомы г-на 
Макаревича, а программные настройки не 
позволяют указать другой веб-ресурс для 
поиска изображений обложек. Но для ис- 
тинного меломана не составит труда загру- 
зить искомую картинку самостоятельно и 
отправить ее в базу данных. Поиск фото- 
графий дал более интересные результаты: 
поскольку в числе исполнителей фигури- 
ровали несколько музыкантов, «Мелома- 
ния» загрузила с Итадез.дооче. сот фо- 








тографии двоих. Что же, и на том спасибо. 

Однако содержимое звуковых кол- 
лекций не ограничивается аудио СП: 
вряд ли можно найти компьютер, на 
жестком диске которого не хранились 
бы звуковые файлы. Программа умеет 
сканировать разделы для поиска файлов 
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в форматах МР3З, МАМ, \/МА, СРВА, ОСС, 
РЕАС, МРА, АРЕ и МРС. Еще раз вызыва- 
ем к жизни «Сканер файлов», но на этот 
раз прикажем ему «Сканировать локаль- 
ные диски на наличие аудиофайлов». В 
окне «Проводника» отключим чекбоксы 
разделов и папок, в которых заведомо 
нет музыкального контента — меньше 
времени уйдет на сканирование. 

Далее — совсем неинтересно: за па- 
ру минут программа нашла все музыкаль- 
ное добро, хранившееся в одном из раз- 
делов, мне лишь осталось отдать приказ 
на внесение в коллекцию нужных запи- 
сей. Безусловно порадовал тот факт, что 
«Меломания» внесла в базу данных не 
только время звучания каждого трека и 
размер файла, но и корректно определи- 
ла битрейт аудиопотока. Более того, если 
вы сочтете нужным добавить В список 
треков дополнительную звуковую дорож- 
ку, к вашим услугам соответствующая ко- 
манда в секции «Задачи». Преимущество 
коллекции звуковых файлов на жестком 
диске очевидно: любой файл можно вос- 
произвести практически мгновенно. 

Ситуация с загрузкой обложек и фо- 
тографий ничем не отличается от того, 
что мы наблюдали при поиске изображе- 
ний для аудио СО: для западных альбо- 
мов нашлось практически все, а для рос- 
сийских — только фотографии исполни- 
телей. Но ведь нужная обложка элемен- 
тарно находится по запросу в любой по- 
исковой машине, не страдающей русо- 
фобией. 

Однако согласитесь, обладать со- 
лидной музыкальной коллекцией и ею не 
похвастать — форменная пытка для за- 
взятого меломана. Программа оказалась 
не лыком шита и порадует коллекционе- 
ров функцией экспорта базы в форматы 
НТМЕ, ТХТ, С$\, ХЕ$ и ВАТЕ (команда 
«Экспортировать» в секции «Задачи»). 
Нет смысла подробно рассказывать о 
содержимом файлов в форматах ТХТ 
или ХЕ$, разве что для вящей бюрокра- 
тизации можно распечатать содержимое 
текстовых файлов. Зато экспорт в НТМЕ- 
формат заслуживает особого внимания. 
Для полного контроля процесса конвер- 
тации базы данных советую воспользо- 
ваться услугами «Мастера экспорта в 
НТМЕ», нашедшего приют в меню «Сер- 
вис»: кроме названия веб-страницы и 
папки назначения вы сможете выбрать 
один из 13 шаблонов оформления. 











2 — Если вам интересно, где программа находит фо- 
тографии исполнителей, отвечу — на 
'тадез.дооде.сот. 

З — Можете указать и музыкальный лейбл — наверня- 
ка правообладателям будет приятно. 
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Контроль без слежки 
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они не чувствовали себя под неусыпным 
оком «Большого Брата». Ведь подавля- 
ющее большинство работников — чест- 
ные люди, и тотальный контроль только 
создаст ненужную напряженность. По- 
этому следовало исключить сложные 
способы сетевого мониторинга, в кото- 
рых он не смог бы разобраться без по- 
мощи специалиста. Программа для та- 
кого мониторинга должна быть простой 
и доступной для человека, далекого от 
мира хакеров, взломщиков и системных 
администраторов. 

Тут я вспомнил про продукт под на- 
званием МеВез!аеп{ компании ТатоЗой. 
Вообще-то ТатоЗой 
работает с крупными 
телекоммуникацион- 
ными и даже военны- 
ми корпорациями, 
предоставляя им ПО 
для отладки различ- 
ных устройств, а так- 
же средства для сбо- 
ра и анализа инфор- 
мации, и я ожидал в 
прайсе на мммимАа- 
то$.ги увидеть как 
минимум шестизнач- 
ную сумму в рублях. 
Но цена МеВезает 
меня приятно удиви- 
ла: 2000 рублей, что 


РАО 
Пра аш пыплыаыь 








Конечно, я мог ему с ходу назвать 
несколько программ сетевого монито- 
ринга, используемых большими корпо- 
рациями. Но Андрей — типичный пред- 
ставитель малого бизнеса и ему не го- 
дились громоздкие и дорогие корпора- 
тивные программы для этой цели. Кро- 
ме того, контролировать сотрудников 
Андрей хотел только лично, так, чтобы 


дин мой знакомый, руководитель небольшой фирмы Андрей, 
как-то пожаловался мне на то, что его сотрудники частенько сидят в «ась- 
ке». Он ничего не имел против такого времяпрепровождения в принципе — 
у него не было оснований жаловаться на качество работы подчиненных. Да 
и запретить «аську» совсем Андрей не мог при всем желании, она широко 


использовалась как рабочий инструмент для оперативной связи с партне- 
рами и клиентами. Единственное, что беспокоило моего знакомого всерь- 
ез — как бы сотрудники не выболтали случайно или намеренно конфиден- 
циальную информацию. Поэтому перед ним встал вопрос: как контролиро- 
вать сетевую активность своих сотрудников? 





характерно скорее 
для массового рынка «ширпотребов- 
ских» программ, чем для профессио- 
нальных бизнес-инструментов. 

При ближайшем рассмотрении ока- 
залось, что тут никакого подвоха нет. От- 
личительное свойство МерРезаепЕ — 
простота и удобство интерфейса, что по- 
зволяет собирать и анализировать сете- 
вую информацию даже людям, не обла- 
дающим никакими специальными навы- 
ками и познаниями в области сетевых 
технологий. Неполный перечень возмож- 
ностей программы включает в себя пере- 
хват и анализ посещенных веб-страниц, 
1СО/М$М/А!М-сообщений, сообщений 
электронной почты, переданных файлов, 
и многое другое. 

Функционально программа МеВез+- 
ег! разделена на сервер, который зани- 
мается обработкой и фиксированием со- 
бытий, и клиент, с которым и работает 
пользователь. Работать с МеВезаеге 


мягкая 


Сухлядь 


можно и в режиме реального времени, и 
в режиме «записывающего устройства», 
запуская клиент в удобное для вас время. 

Мало того, в некоторых отношениях 
МерРезАеп{ — даже более «продвину- 
тая» программа, чем многие ее корпо- 
ративные аналоги. В МеВезаеп: реали- 
зована не только фильтрация по типу 
событий, когда отображаются лишь те 
их типы, которые вас интересуют (на- 
пример, «только 1СО-сообщения»), но и 
поиск по ключевым словам. Например, 
вас интересуют все события, которые 
содержат слово «деньги». Установив 
соответствующий фильтр, вы немедлен- 
но или в любое удобное время сможете 
наблюдать абсолютно все события с 
этим словом — посещенные веб-стра- 
ницы, отправленные почтовые сообще- 
ния ИТ. Д. 

За возможность импорта лог-файлов 
других сетевых анализаторов, а также за 
обработку и анализ сообщений ПР-теле- 
фонии, придется доплатить 4000 рублей. 
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Недостатком это назвать сложно: про- 
слушивание разговоров по |Р и импорт 
лог-файлов нужны в основном профес- 
сионалам, а для них 6000 рублей за про- 
грамму Ме!Везаепе! с таким набором воз- 
можностей — отличное вложение! 
Теперь Андрей успокоился: он точно 
узнал, что его сотрудники непричастны 
ни к каким утечкам, а на регулярное пе- 
ремывание косточек босса в «аське» он 
не обижается, это нормально и естест- 
венно. Подумав, мы с ним хором решили 


домашний компьютер 1_2008 И. 




















М == 
НН ны 
Мы 
В ча = 
РЕ 

бет, 

ЗВ ОВ 
НН Е 
а ож тв 
Е ани в 
ТОТИ 

ЗН в НО 
ыы 

ЕН ры 

Е сы 8 И 

Гы 

ана 

Шо 

В реак 

М: сеть 

= оли ВВ УЧ 

| 

Е она 

вт РЕ 


т фоне | ые- 








==: 
и кв ры а 


а нь гокрыытаы 
Мн 1% в 


ыы 
ЕЛЕ 
вы 
Е ли Гы 
Блити Блю па 
ПЕ Е Га 





Пенни 


+ 


| ее 


м о рта 


г ее Гая Печ Геи & 

КоЕые  аиютни = 1. [3 

в“ зай зла Ва. п т 
ы= аы] ат. ыр =. ее Раваны риши Рошша гала 


ея 


= Гошраиитч пощижигвала лвл “пита 
ПрыЕтьы 


Этри-чые 1 те 





1 аш бра ГЕН слоя пошта што иешя ы ра шеи В фев ша 12 
сы лает рез ить зу вы колши ть. Рерлья илььшай ал ва ва ваше 
Пат ль одевает ащы "| рветиеоа УТ та трети та 





Вы 


В РР РР Е РО 


ЧЕЛЬ ЕЕ: СРкаельы "ра ВИТО А ВИ ИНЫЕ =. 
О 





512 гала Гамалия авы 
Оч на раиныы 





пажа а ее 
а абы аа вс ва ани ща са аи би а авы 


Е 2 ит ВКО ели йа РН ее уфа = 












приобрести лицензию и для своих до- 
машних компьютеров — не хотелось бы, 
чтобы наши подрастающие дети слиш- 
ком рано узнали о некоторых изъянах на- 
шего невиртуального мира. 

Если решите попробовать эту про- 
грамму, то 30-дневную полную версию 
можно взять на русскоязычном сайте 
компании ТатоЗоН — мллммАатоз.ги, а 
на вопросы ответят по телефону (495) 
648 62 96. 

Владимир Федосеев 
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Если считать компьютерные и видео- 

Остап Мурзилкин игры искусством — а мы настаиваем на 
оз1ар-тигха @ паго4.ги этом уже много лет, — то веселый аме- 
риканец Билл Роупер, придумавший ког- 

да-то Гао, оказался где-то между 

Уэллсом и Бауманом. В Не!дае: Гопаоп 

хватает и мистики, и фантастики. В сере- 

дине двадцатого века Ад налаживает пу- 

ти сообщения с Лондоном, легионы чер- 

тей захватывают британскую столицу, 

Мефистофель, Баал, Люцифер и другие 

локальные знаменитости оккупируют Бу- 

кингемский дворец, а тори, виги и про- 

чие оппозиционные силы передислоци- 

руются в метро. Туда нечисти вход зака- 

зан: строительством подземки, как из- 

вестно, занимались масоны, а у масонов, 

понятно, каждый кирпич заколдован осо- 





еятели искусства обожают стращать лондонскую публику. Буд- 
Го бы она\им денег должна. Вот, например, в 1887 году с «позволения» Гер- 
берта Уэллса неподалеку от Лондона высадились марсиане. Используя б0- 
евые табуретки, пришельцы в считанные дни покорили город на Темзе и 
умудрились потопить броненосец «Сын Грома», но потом пришел вирус 
триппа и всех прогнал. Вслед за великим писателем над Лондоном решил 
поглумиться режиссер Роб Бауман. В 2002 году он снял документальный 
фильм «Власть огня», посвященный борьбе британских аборигенов и вы- 
лезших из своих шахт драконов. В Лондоне у мифических чудовищ было 
что-то вроде штаб-квартиры. 
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процессор Репйит 4 2,8 Г, 

1 Гбайт оперативной памяти, 
видеокарта 256 Мбайт, 

6 Гбайт на жестком диске 























быми рунами. Кроме вольных каменщи- 
ков, силам зла противостоят тамплие- 
ры — подпольное братство, якобы чис- 
лившееся без вести пропавшим, а на са- 
мом деле все эти века копившее техно- 
логии и ресурсы для новой войны. По- 
скольку любая игровая история про ры- 
царей-храмовников будет чувствовать 
себя неполноценной на фоне такого ги- 
ганта литературной мысли, как Вгокеп 
Эмога, неугомонные сценаристы Не!дае 
ввели в сюжет еще и каббалистов. Пото- 
му что, какое эпическое фэнтези без ок- 
культных действ? 





Не!дае ждали почти три года. Для 
истовых фанатов Г!аБо новая игра Бил- 
ла Роупера и Надзр З1иа0$ (в которой 
в кого ни ткни — все выходцы из Вйтага) 
была «компасом земным». Для всех ос- 
тальных, впрочем, тоже. В концепции бы- 
ло что-то неуязвимое: вид от первого или 
третьего лица; мрачный Лондон и слу- 
чайно генерируемые уровни; органичный 
сплав экшена и ВРО@; проверенный дю- 
жиной лет геймплей. За раскрутку проек- 
та взялись два титана с разных концов 
света: Несгогс Ай$ и Матсо. Вера в ус- 
пех была до того непоколебимой, что в 
какой-то момент издатели даже начали 








игро 


ведник 


продавать пожизненную мультиплеер- 
подписку — за символические сто пять- 
десят «американцев» без цента. А Роу- 
пер лично рассказывал нам в интервью, 
как много продолжений, фильмов, ко- 
миксов, книг и театральных постановок 
всех вас ждет впереди. 

А потом этот мыльный пузырь громко 
лопнул. 

Игра не отличается от або 2 ни на 
йоту. Определившись с классом, полом, 
цветом кожи и внешними данными пер- 
сонажа, мы оказываемся на станции мет- 
ро — практически в той же деревне, что 
и десять лет назад. Вот торговец, вот 
оружейник, вот знахарь, вот работода- 
тель, вот необязательный-но-забавный- 
помощник, вот выход в город. Идея скле- 
ить Лондон из случайно сгенерирован- 
ных уровней провалилась — если не счи- 
тать заранее нарисованных декораций 
вроде известных со средней школы му- 
зеев, мостов, башен и аббатств. Скитать- 
ся приходится по кишкообразным кори- 
дорам. Особой красоты тоже нет — не- 
смотря на дикие требования к системе, 
графический движок отстает от своего 
времени примерно на год. Зато ему хоро- 
шо удаются массовые набеги монстров. 
Рубить их мечом и расстреливать из пу- 
леметов сверх меры занимательно, но 
экзистенциальным просветом тут и не 
пахнет. Виду от третьего лица не хватает 
фехтовальных опций. Виду от первого — 
связи между меткостью игрока и причи- 
ненным ущербом. Это ведь ВРО: сколько 
раз в голову не стреляй, урон все равно 
зависит от скиллов. Не все гладко и с ро- 
левой системой: разобраться без специ- 
альной утилиты-калькулятора в механиз- 
мах распределения очков опыта между 
навыками очень сложно, и ощущение, 
что где-то тебя обманывают, не покидает 
долго... Сюжет при этом достаточно ком- 
пактен, а задания по большей части вы- 
падают скучные и изматывающие. При 
этом Не!дае не устает устраивать про- 
верки на прочность не только как игра, 
но и как компьютерная программа — вы- 
леты в «форточку» происходят гораздо 
чаще, чем это предусмотрено этикетом. 











ПОД НЕБОМ И ЗЕМЛЕЙ 

Но поймите правильно: в Неда, не- 
смотря ни на что, интересно играть. Авто- 
ры этого О/аБо-клона отлично знают все 
триггеры вашей души. Бестолковая капо- 
эйра с сотней монстров разом незаметно 
становится обязательным ежевечерним 
ритуалом. Артефакты, доспехи, оружие и 
прочие побрякушки будят в игроке снача- 
ла инстинкт охотника, а потом и комплекс 


нарцисса — наряжаться хочется до бес- 
конечности. Даже неважная ролевая сис- 
тема вынуждает отказаться от крепкого и 
здорового сна в пользу сомнительных 
ценностей вроде прокачанного навыка 
стрельбы из арбалета. А тем игрокам, что 
выбрали лицензионную версию (ну, бы- 
вает такое — встал человек не с той но- 
ги, взял, вдруг, да и купил легальную ко- 
пию!), теоретически не страшны прог- 
раммные недоработки, бессчетные глюки 
и издевательские баги. Служба техпод- 
держки, как это ни смешно, работает. 
Первый патч, к слову, вышел через три 
дня после релиза. И те же проблемы с 
производительностью рано или поздно 
решит неминуемый апгрейд. Огорчает 
другое: Не!дае абсолютно, вот до обид- 
ного просто, не соответствует стандар- 
там Сабо. Элементарному, но безупреч- 
ному геймплею в Над$Яр предпочли гро- 
моздкую и скрипучую конструкцию с ку- 
чей ненужных деталей. Демократичным 
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системным требованиям и скромным, но 
надежным технологиям — эксперимен- 
тальный движок на холостом ходу. Един- 
ственное, что удалось вынести из офиса 
В/7тагА в целости и сохранности — это 
«атмосферу сюжета». Мы знаем — 
смешно звучит, но так оно и есть. 


АЛЬТЕРНАТИВЫ 

Поскольку «аццкий сотона» из 
Не!дае получился неважнецким, а иг- 
рать во что-то вам все же надо, скажем 
несколько слов о приличных предново- 
годних альтернативах. На момент сдачи 
номера их было ровно три: сложносочи- 
ненная ВРС ТВе \Испег, динамичный шу- 
тер УейсНо и экспериментальный боевик 
Титезр\. Первый оказался ровно тем, о 
чем мы грезили в рубрике «Вскоре на 
мониторе»: литературное повествова- 
ние, одушевленные герои, мрачные де- 
корации, небольшой перебор с жанро- 
вой атрибутикой, слегка заторможенный 
экшен, безупречное все остальное. 
Вполне возможно — ролевая игра года. 
Чейспо, увы, не настолько хорош: глянце- 
вый лоск графики остался на предрелиз- 
ных скриншотах, та же участь постигла 
«находчивый искусственный интеллект» 
И «анимацию тойоп сариге». К счастью, 
необычную идею приключений во време- 
ни и бойкий ритм повествования испор- 
тить никто не успел. Играть, иначе гово- 
ря, можно. А вот у начиненного спецэф- 
фектами Тите есть все шансы стать 
отличным заменителем счастья для тех, 
кто третий год безнадежно скучает в от- 
сутствие Г.Е.А.Н. — другого такого ган- 
файтинга в этом году мы еще не видели. 
Впрочем, Сгуз5 и Сай! о цу 4 в наши 
края тоже пока не заглядывали. 








вскоре 
на мониторе 


Пот Сапсу’$ Епа\М\/а!] 





У Тома Клэн- 
си — все в поряд- 
ке: после невнят- 


Жанр: стратегия в реальном времени 
Разработчик: УЫ5ой Эпапева! 
Издатель: ДЫ$ой Ешегашшепи 
Издатель в России: «Руссобит-М» /СЕТ ных попыток 
Дата выхода: февраль 2008 г. «СНЯТЬ» на пару с 
Сайт: \\уу.теуб4.сот ЦБ5зоЙ приличный 
шпионский трил- 
лер писатель наконец-то вернулся к любимому делу — военным 
эпопеям. В тактическом симуляторе Епа\\Маг мир страдает от 
энергетического кризиса; Россия «перекачиваеть» нефтяные 
доллары в армию; США запускают на орбиту станцию десанта, 
а по Европе гуляет призрак призрака коммунизма. В какой-то 
момент зловредные русские развязывают войну, европейцы 
переводят время на комендантский час и из космоса прилетает 
американский спецназ. А за кадром мелькают герои Ватбо\м 
9х, личный состав СНо${ Весоп и даже персонажи Зрйщег Сей. 
Балаган рассчитан в первую очередь на людей с консоля- 
ми — отряды пересчитываются двумя кнопками, команды от- 
даются хорошо поставленным оперным голосом, а ресурсы 
больше не добываются в шахтах, потому что их дают просто 
так. Все это очень похоже на ближневосточный боевик Ри! 
Зресит \/агйог: солдаты живут короткими перебежками, у 
техники узкий профиль, орбитальный спутник нагло шпионит 
за врагом, с неба льется напалм, а командиры зачитывают в 
камеру сентиментальные речи. На стратегической карте иг- 
рок принимает серьезные решения, на тактической, похожей 
на уровень из Сай о Ощу 4, любуется их результатами. Игра 
красива — не столько за счет высоких технологий, бесчис- 
ленных полигонов и качественных теней, сколько благодаря 
палитре. Тревога в небе, грязь на земле, обрывки солнца за 
облаками дыма, серые фигуры с оружием — художники 
ЦБ5ой знают, как превратить войну в крайне привлекатель- 
ное мероприятие. 
Впрочем, для этого ведь и существуют приставки-персо- 
налки? 
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Остап Мурзилкин 
оЗ{ар-тигха @ пагоЧ.ги 


[Аззаззш’$ Сгее4] 


Если бы мы ба- 
ловались бестол- 
ковыми, но симпа- 
тичными формули- 
ровками вроде 
«Игра Х — это кни- 
га У, экранизиро- 
ванная режиссером 2», то Аззазз’$ СгееЧ стоило бы охаракте- 
ризовать так: «Маски Локи» Желязны, поставленные Ридли Скот- 
том под впечатлением от игры Нйтап. То есть двенадцатый век, 
Крестовые походы, ключевое столкновение христианского и му- 
сульманского миров, секта наемных убийц, немного путешествий 
во времени и пространстве, альтернативная, но все же история. 
Ассасин по имени Альтаир (такая воинственная версия Руматы 
Эсторского) последовательно выслеживает главных героев Тре- 
тьего Крестового похода — их смерть, как хорошо известно меч- 
тательным медиевистам, сохранит жизни тысячам других людей. 

Добродушный киллер маскируется на зависть герою 
оримег Сей, следит за патрульными лучше Соттапао$з, прячет- 
ся в шкафах, словно Нйтап, скачет по крышам, будто Рипсе о! 
Регза и дерется, как Веоми[. Разработчики в своих видеоднев- 
никах красиво пели об исторической достоверности, тактичес- 
ком геймплее и инновационных технологиях, но на самом деле 
их волнует только зрелищность. Поэтому фехтовальные по- 
единки проходят в кинематографическом рапиде, акробатичес- 
кие кульбиты выглядят эффектнее Ирины Чащиной с ленточ- 
кой, половина арсенала позаимствована из книжек про ниндзя, 
а средневековый быт изображен хоть и лживо, но явно — с лю- 
бовью. И когда Альтаир с крепостной стены сигает прямо в те- 
лежку с сеном, хочется смеяться совсем как в те счастливые 
дни детства, когда про телевизору крутили фильмы про при- 
ключения жандармов. 

Притворяться, что вам это безразлично — не комильфо. 


Жанр: экшен от третьего лица 
Разработчик: {Л50й Мошгеа| 
Издатель: СЛу5ой Ещегаттепе 
Издатель в России: «Акелла» 
Дата выхода: 1 квартал 2008 г. 
Сайт: а5зашзсгеей. ик. и. сот 
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[Засгед 2: Гайеп Апде!й 





Жанр: ролевая игра 
Разработчик: А$сагоп Сашез 
Издатель: ТаКе-Тмо Пцегасйуе 
Издатель в России: «Акелла» 
Дата выхода: 1 квартал 2008 г. 
Сайт: \\уу.засгед2.сот/га 


После драма- 
тического конфуза 
с Недае: Гопаоп 
и очередного пе- 
реноса Гао 3 
стало ясно, что 




















приличной руби- 
круши-ВР@ в ближайшее время как-то и не предвидится. 
Единственной отдушиной может стать Засгед 2 — немецкий дол- 
гострой с респектабельным резюме, приличным бюджетом и па- 
рой свежих мыслей о том, как согреть остывший жанр. Измене- 
ний, по правде сказать, всего три. Во-первых, разработчики 
сократили дистанцию между игроком и его героем — оператор 
то и дело дает крупные планы, камера осторожно выглядыва- 
ет из-за спины персонажа, панорамных видов почти нет. Во- 
вторых, мощные (хоть и не отесанные) физические технологии 
АСЕА РПузХ гарантируют полную разрушаемость всего. И кра- 
сиво, и полезно. Окружающий мир, кстати, существует без 
подзагрузок и дозаправок, один сплошной уровень. И, 
наконец, в-третьих: каменные физиономии героев и 
злодеев научились показывать кое-какие эмоции. 
Как это отразится на игровых ощущениях, пока 
непонятно, но инициатива, конечно, хорошая. 
В остальном — тот же Засгеа (или Мао 
2, смотря кто во что играл). Сказочное ко- 
ролевство, происки тьмы, силы света, вну- 
шительные витязи с трехручными мечами, 
рыжие воительницы в металлических бра, 
пара сотен заклинаний, зеленые гоблины. 
Герой несется по сюжету, как по хайвею, 
время от времени сворачивает с главной до- 
роги, чтобы выполнить очередной побочный квест и под- 
заправиться амуницией, артефактами и оружием в ка- 
кой-нибудь крепости. Двойную сплошную здесь не пе- 
ресекают — игра, конечно же, линейна. Зато харак- 
теристики персонажа растут как на анаболиках, 
полезные в хозяйстве вещи выпадают даже из 
медведей, а драки напоминают экшен. Реперту- 
ар настолько непритязательный, что это даже 
может сработать. 
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[Вгопег$ ш Агтз: Не!гз Нюбмау ] 


Уставшие ко- 
Жанр: шутер от первого лица пирайтеры «Буки» 
Разработчик: беафох Зобууаге на официальном 
Издатель: ЛИбой Ещегатитепте сайте уже не зна- 
Издатель в России: «Бука» ют, как начать: 
Дата выхода: { квартал 2008 г. «Вторая мировая 
Сайт: фготегтагтзеате.ик. и. сот/ война. Сто первая 
Ве|$Шейуау воздушно-десант- 
ная дивизия...» 
Между тем, какие-либо цифры в случае с нашими любимыми 
\ММ- боевиками давно перестали иметь значение: фраза «Сто 
первая Вторая мировая война» звучала бы куда честнее. Исто- 
рия повторяется: сержант Мэтт Бейкер, сержант Джо Хартсок и 
другие хорошие люди участвуют в операции «Огород», попада- 
ют в переделку, но не падают духом и всеми силами приближа- 
ют победу. 

Когда у игры Вгоег$ п Апт$ еще не было династийных пре- 
тензий, она упирала на сюжетную канву — дескать, живые лю- 
ди, захватывающие события, ладные диалоги и полный эффект 
присутствия. Дело, конечно, было в устарелых технологиях — 
движком Ипгеа| Епате в 2005 году сложно было удивить даже 
секретарш в НИИ. Сейчас у игры есть Упгеа! Епоте 3, поэтому 
о драматическом сюжете никто даже не заикается. Зачем он, 
когда кругом такая фотореалистичная красота. 

Прочих нововведений не замечено. Игрок по-прежнему ру- 
ководит отделением десантников, отдает несложные приказы 

вроде «Подавить огнем» и «Обойти с фланга» и пыта- 
ется отыскать экватор монитора, потому что крес- 
тика-прицела тут нет. Зато есть пресловутые ки- 
нематографические моменты. Этакая ремеслен- 
ническая этика: все разработчики всех Меда! о! 
Нопог, Сай о! Ощу и Вгоег$ п Апт$ смотрели 
фильмы режиссера и продюсера Спилберга, 
все тихонечко воровали друг у друга текстуры, 
все тщеславны, и всем немного стыдно. 
С другой стороны, делать вид, что вы не 
будете с упоением играть во все это ве- 
ликолепие — еще стыднее. 
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В декабре прошедшего года неболь- 
шая швейцарская фирма ОгеапаЬ Тесп- 
поосез А@, специализирующаяся на 
компьютерной безопасности, объявила 

Берд Киви — миру о выявленной ею серьезнейшей 

Кми @ потерс.ги слабости в беспроводных клавиатурах. 
Большую статью с описанием подробно- 
стей этой истории можно найти на сайте 
компании па! {, здесь же 
вполне достаточно изложить лишь суть. 

А суть такова, что изготовители бес- 

шнуровых клавиатур (львиная доля кото- 

рых приходится на Мсгозой и 1одйесй) 
по какой-то причине упорно пренебрега- 
ют криптографической защитой инфор- 








реди отечественных филологов и лингвистов уже давно гуляет 
шутка о том, сколь существенный вклад внесла в русский язык уголовная 
братва. В языках вроде английского или немецкого, как известно, есть та- 
кая вещь, как неопределенные и определенные артикли перед существи- 
тельными. В русском языке артиклей, ясное дело, нет. Очевидную же их по- 
лезность все осознали лишь в 1990-е годы, когда криминальный мир не 
только мощно влился в слой новой русской буржуазии, но и заметно обога- 
тил всеобщий бытовой лексикон. Так что с адекватным переводом иност- 
ранных артиклей теперь все стало очень просто. Например, английское 
«ре {аЫе» — это «конкретно стол», а вот «а {аЫе», соответственно, оказыва- 
ется «типа стол». Разница в смысле слов, как видим, вполне очевидна. В 
данной же статье речь пойдет о «чисто конкретной криптографии». 
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мации. Иначе говоря, пользователи по- 
чти любой беспроводной клавиатуры, 
связывающейся с компьютером по ра- 
диоканалу на частоте 27 МГц, должны 
четко себе представлять, что когда они 
нажимают на кнопки, то вся вводимая ин- 
формация свободно доступна окружаю- 
щим в радиусе нескольких десятков мет- 
ров. А если любопытствующая сторона 
вооружена приличной антенной, то мож- 
но говорить и о многих сотнях метров. 
Исследователи Огеаптаб, проана- 
лизировавшие протокол передачи кла- 
виатур типа \/теез$ Орйса! ВезКюр 
фирмы Мсгозой, установили, что кон- 
кретно в данном семействе вся защита 
канала заключается в прибавлении к 
каждому коду клавиши одного и того же 
числа-байта. Это число случайно выби- 
рается из 256 возможных вариантов 
при самом первом сеансе связи между 
клавиатурой и компьютером в процессе 
синхронизации устройств. Строго гово- 
ря, называть эту уловку «защитой» 
можно лишь с очень большой натяж- 
кой. Поскольку в терминах криптогра- 
фии подобное преобразование имену- 
ется простой заменой, в сути своей из- 
вестно школьникам младших классов и 
по сложности обратного восстановле- 
ния (дешифрования) практически не 
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отличается от чтения открытого кода 
передачи. 

Формулируя то же самое чуть иначе, 
можно сказать, что в беспроводных кла- 
виатурах, выпускаемых индустрией без 
усиления защиты уже многие годы, имеет- 
ся не просто дыра, а чудовищная уязви- 
мость с точки зрения безопасности. Эту 
брешь никак нельзя назвать случайной, 
но можно приводить в качестве своего ро- 
да символа определенных воззрений на 
криптографию. Согласно которым широ- 
кой публике разрешено пользоваться 
лишь откровенно слабыми шифрами, не 
составляющими абсолютно никаких 
проблем для компетентных органов. 


БЫЛА ВОЙНА 

Чтобы стало яснее, как появилась и 
утвердилась столь своеобразная, а на 
сегодняшний день еще и очень влиятель- 
ная точка зрения, понадобится совер- 
шить небольшой экскурс в историю. От- 
правной точкой станут первые годы хо- 
лодной войны, когда политические лиде- 
ры Запада были крайне озабочены ги- 
гантской военной мощью СССР, только 
что сумевшего победить Германию. А 
также вполне объяснимой популярнос- 
тью коммунистических идей среди насе- 
ления и партий, стремившихся к власти в 
странах вне советского блока. 

В такой обстановке руководство 
США направило в Европу с секретной 
миссией Уильяма Фридмена, одного из 
основателей спецслужбы АНБ и просто 
авторитетнейшего специалиста-крипто- 
графа, имевшего хорошие связи в за- 
падноевропейских разведках еще с Пер- 
вой мировой войны. Миссия Фридмена, 
впрочем, подразумевала тайные встречи 
не столько с коллегами, сколько с веду- 
щими компаниями криптографической 
индустрии Европы. Ибо после войны в 
мире отчетливо обозначился высокий 
спрос на современные шифраторы — 
для закрытия важных коммуникаций не 
только в военных, но и в дипломатичес- 
ких, банковских и промышленных систе- 
мах связи. Собственную криптоиндуст- 
рию имели по преимуществу лишь на- 
иболее мощные державы, вроде Англии, 
Франции или Западной Германии. Одна- 
ко все они входили в однозначно про- 
американский блок НАТО, а многие не- 
присоединившиеся страны имели впол- 
не разумные основания не доверять 
криптографии, сработанной в одном из 
враждующих блоков. По этой причине в 
нейтральных государствах вроде Швей- 
царии сложились очень благоприятные 
условия для деятельности независимых 











криптофирм, шифраторам которых все 
могли бы доверять свои секреты пример- 
но так же, как доверяют деньги швей- 
царским банкам. 

Именно такого рода компании, в ча- 
стности в Швейцарии, и посетил Уильям 
Фридмен в ходе своей важной миссии в 
1950-е годы, сумев до какой-то степени 
убедить их руководство в целесообраз- 
ности тайного сотрудничества с США в 
лице спецслужбы АНБ. Известно об этих 
сверхсекретных соглашениях, заключен- 
ных явно в страхе перед коммунистами и 
обговоривших слабости-закладки в 
шифраторах, стало лишь много-много 
времени спустя. Главным образом, в 
1990-е годы, когда целый ряд независи- 
мых расследований журналистов в раз- 
ных странах позволил сложить в общую 
картину множество разрозненных эпизо- 
дов. Каждый из которых документально 
рассказывал то о тайных встречах Фрид- 
мена в Швейцарии (откуда он вернулся, 
кстати говоря, в крайне подавленном 
состоянии, увидев красивую жизнь мил- 
лионеров, сделавших состояния на ши- 
фраторах, абсолютно ничем не лучших 
того, что изобретал для армии США — по 
сути бесплатно — сам Фридмен). То о 
странных трансформациях криптосхем, 
разрабатывавшихся вроде бы собствен- 
ными сотрудниками европейских фирм, 
однако на каком-то этапе получавших 
необъяснимую модификацию от «непо- 
нятно кого». То, наконец, о кадровых со- 
трудниках АНБ, в 1960-70-е годы прико- 
мандированных к швейцарским фирмам 
с задачами, категорически не подлежа- 
щими обсуждению и комментариям... 
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ПРОЦЕСС ПОШЕЛ 

К началу 1970-х годов уровень ком- 
пьютерной индустрии США вырос на- 
столько, что здесь родилась идея о раз- 
работке собственной приличной крипто- 
графии без помощи АНБ. Ибо все силь- 
ные технологии шифрования, разрабо- 
танные или одобренные Агентством на- 
циональной безопасности, несли на се- 
бе печать гостайны, абсолютно не подле- 
жащей разглашению. А в законах, регу- 
лирующих экспорт, шифрсредства были 
приравнены к наступательным вооруже- 
ниям и поэтому их продажа жестко конт- 
ролировалась тем же АНБ. Для компью- 
терной же индустрии и начавших бурное 
развитие сетевых коммуникаций остро 
требовался единый криптографический 
стандарт — быстрый, достаточно надеж- 
ный и стойкий ко взлому, но в то же вре- 
мя общедоступный для всех, то есть от- 
крытый в своей конструкции. 

Примерно в таких исторических об- 
стоятельствах в стенах фирмы 1ВМ ро- 
дился знаменитый ныне ОЕЗ. Новый 
криптостандарт блочного шифрования 
был построен на основе так называемой 
«сети Фейстелах — замечательного 
криптопреобразования, придуманного 
инженером-криптографом корпорации 
Хорстом Фейстелом. И, надо подчерк- 
нуть, совершенно не похожего на поточ- 
ные шифры, реализованные в подавляю- 
щем большинстве военных и дипломати- 
ческих шифраторов того времени. Глав- 
ная разница, в двух словах, заключалась 
в следующем. Традиционные поточные 
шифры исторически ориентировались 
на телеграфные аппараты и перфолен- 
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ту, где в каждом такте работы обрабаты- 
вался-шифровался один знак текста. В 
ОЕ$ же, изначально ориентированном на 
обработку компьютерных данных, алго- 
ритм оперировал «словами», то есть 
стандартной длины наборами бит для ре- 
гистров процессора, а эти слова сцепля- 
лись в блоки, подлежащие шифрованию. 
Для ОЕ$ размер блока был выбран дли- 
ной в 64 бита, то есть 8 знаков текста в 
терминах 8-битного кода АЗСИ, которые 
под управлением криптоключа единым 
махом перетряхивались и перемалыва- 
лись для получения блока шифртекста 
такой же длины. 

О криптоключе ОЕЗ надо сказать 
особо, поскольку его «кривая» длина в 
56 бит по сию пору вызывает недоумение 
у любого человека, мало-мальски знако- 
мого с миром компьютеров и знающего, 
что там по естественным причинам пред- 
почитают длины, кратные степени двой- 
ки (16, 32, 64, 128, ...). Шифр Фейстела 
«Люцифер», положенный в основу ПЕЗ, 
имел естественную длину ключа 128 бит. 
Когда к рождению всеобщего крипто- 
стандарта на определенном этапе под- 
ключилось АНБ, ключ поначалу сокра- 
тился до 64 бит, а затем и до противоес- 
тественных 56. Которые и закрепились в 
схеме ПОЕЗ навсегда. Чтобы хоть как-то 
объяснить этот трюк с укорачиванием 
причинами, похожими на рациональные, 
был изобретен аргумент о необходимос- 
ти добавления 8 проверочных битов в 
стандартный 64-битный блок ключа. Ни 
до, ни после 0ЕЗ, сколько помнится, к 
подобной экзотической аргументации не 
прибегали, однако публике пришлось 
это съесть безоговорочно. Потому что 
РЕЗ реально оказался превосходным 











для своего времени шифром, на приме- 
ре которого обучают мастерству уже ко- 
торое поколение криптографов. 

Если не говорить о медленной про- 
граммной реализации (на которую, соб- 
ственно, 0Е$ и не был изначально рас- 
считан, подразумевая аппаратное во- 
площение в микросхеме), то единствен- 
ная слабость алгоритма с точки зрения 
криптографии свелась к его малой дли- 
не ключа. Которая, как можно видеть, 
была шифру искусственно навязана из- 
вне. Хотя официально это никогда не 
признавалось, известны кулуарные сви- 
детельства бывших сотрудников или 
контракторов АНБ, согласно которым 
агентство с самого начала имело воз- 
можность быстро вскрывать ОЕЗ в лоб. 
Но стоило это чудовищных затрат памя- 
ти и компьютерных ресурсов для пред- 
варительных вычислений. Гигантских 
объемов запоминающее устройство — 
сначала на магнитных лентах, а затем на 
оптодисках — содержало отсортирован- 
ные по порядку блоки шифртекста, 
представлявшие собой некую служеб- 
ную последовательность байтов, зара- 
нее зашифрованную суперкомпьютером 
на всех возможных ОЕ$-ключах. В силу 
специфики работы вычтехники, в фор- 
мате файлов почти всегда имеются тако- 
го рода скрытые или явные служебные 
последовательности, причем на вполне 
определенных местах. Поэтому для 
вскрытия и чтения нужного файла, за- 
шифрованного с помощью ПЕ$, специа- 
листам АНБ обычно было достаточно 
взять блок (8 байт) шифртекста на опре- 
деленном месте, быстро найти его в от- 
сортированном массиве памяти и тут же, 
словно по известному адресу, узнать со- 
ответствующий ему ключ, использован- 
ный для зашифрования всего файла. 

Следует особо подчеркнуть, что ло- 
бовое вскрытие ключа длиной 56 бит для 
большинства сторон представляло со- 
бой непреодолимую, воистину ги- 
гантской сложности вычислительную за- 
дачу не только в конце 1970-х, но и на 
протяжении еще нескольких десятиле- 
тий. И то, что было под силу спецвычис- 
лителям самой мощной в мире крипто- 
службы АНБ, еще долго оставалось со- 
вершенно недоступно, скажем, ФБР, не 
говоря уже о других правоохранитель- 
ных органах или полиции на местах. 

Да и для АНБ, надо сказать, быстрое 
и широкое распространение ПЕЗ в са- 
мых разных приложениях в течение 
1980-х годов оказалось неприятной и 
весьма обременительной неожиданнос- 
тью. Шифр был все же слишком хорош, 
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так что большие объемы требующих 
вскрытия материалов стали ощутимо 
напрягать небезграничные ресурсы да- 
же этой спецслужбы. Как признавали 
впоследствии ответственные чины агент- 
ства, они дали принципиальное согласие 
на публикацию схемы ПЕЗ, будучи уве- 
ренными, что шифр предназначен ис- 
ключительно для зашивания в чипы. А 
общее описание криптоалгоритма не бу- 
дет настолько подробным и полным, что- 
бы обеспечить его корректную програм- 
мную реализацию. Так что в каком-то 
смысле можно говорить, что отличный 
шифр ОЕЗ достался миру в результате 
бюрократической ошибки инстанций. 








В ДВИЖЕНИИ 

СЛОВНО В ПОКОЕ 

В АНБ, естественно, довольно быст- 
ро осознали свой промах, который стал 
быстро разрастаться в проблему катаст- 
рофических размеров вместе с началом 
эры персональных компьютеров. Потен- 
циально предоставлявших каждому че- 
ловеку средство для удобного шифро- 
вания информации с любыми, вплоть до 
абсолютно невскрываемого, уровнями 
стойкости. Ибо в массах стали появлять- 
СЯ И «тройной-0ЕЗ» с непосильной даже 
для АНБ длиной ключа 112 бит, и другие 
весьма качественные блочные шифры 
вроде швейцарского ШЮЕА. По этой при- 
чине в конце 1980-х годов с подачи АНБ 
в США была предпринята тотальная за- 
конодательная атака, попытавшаяся в 
принципе сделать нелегальной и уголов- 
но наказуемой любую сильную крипто- 
графию в распоряжении обычных граж- 
дан. Поборники этой инициативы, прав- 
да, абсолютно не учли тогдашнюю сте- 
пень чувствительности нации к попыт- 
кам ограничения свободы, а потому дра- 
коновский законопроект с треском про- 
валился. Побочным же продуктом данно- 
го конфликта стало рождение знамени- 
той криптопрограммы Р@Р, которую 
гражданский активист и программист 
Фил Зиммерман написал, а затем тут же 
начал широко распространять в ком- 
пьютерных сетях — в качестве личного 
протеста против угрозы запрета на 
сильное крипто. 

Зиммермана, как известно, государ- 
ство попыталось (к счастью, безуспеш- 
но) посадить в тюрьму «за нарушение 
экспортных законов». А в АНБ тем вре- 
менем родили другую идею — так назы- 
ваемый клиппер-чип. То есть аппаратный 
шифратор, встраиваемый для начала во 
все телефоны, а в перспективе и во все 
компьютеры. Чтобы граждане имели воз- 
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можность конфиденциально общаться, а 
государство, соответственно, имело 
встроенный в криптографию «черный 
ход», обеспечивающий прослушивание 
коммуникаций в случае нужды. С этой 
сомнительной инициативой, ясное дело, 
тоже абсолютно ничего не выгорело, и 
под давлением мощных протестов обще- 
ственности администрация Клинтона бы- 
ла вынуждена проект зарубить на самой 
начальной стадии, в середине 1990-х. 

И вот тогда в действие была запуще- 
на та самая стратегия регулирования 
криптографии, которая успешно функци- 
онирует вплоть до сегодняшнего дня. 
Строго говоря, в сущности своей она ни- 
чем не отличается от того, что на другом 
уровне обеспечил патриарх АНБ Уильям 
Фридмен в 1950-е, в ходе своей тайной 
швейцарской миссии. Или от того, что 
было сделано в конце 1980-х с крипто- 
графией, встроенной в европейскую сис- 
тему мобильной связи С$М. Где имеется 
достаточно приличный, по общей идее, 
криптоалгоритм А5 с длиной ключа 64 би- 
та. Однако, по настоянию разведслужб, 
реализованный так, чтобы были разные 
способы ослабления защиты конфиден- 
циальных переговоров. Иначе говоря, как 
показало вскрытие @$М-криптографии 
независимыми хакерами в конце 1990-х, 
несколько важных элементов неплохой 
изначально криптосхемы принудительно 
ослаблены, что понижает общую стой- 
кость шифра на много порядков и знаю- 
щим специалистам позволяет его вскры- 
вать практически «влет», одновременно 
с эфирным перехватом разговоров. 

В самой примитивной форме эту 
стратегию контроля реализуют элемен- 
тарным укорачиванием ключа, оставляя 
рабочими бит 40 или чуть больше-мень- 
ше, а остальные принудительно забивая 
нулями или оставляя постоянными. В 
1990-е годы лишь такую длину, легко 
вскрываемую лобовым перебором, раз- 
решали для американских крипто- 
средств экспортные законы США. Когда 
же этот порог был формально повышен, 
в реальных системах рабочую длину 
ключа все равно оставляли укороченной, 
особенно когда это можно было сохра- 
нить в тайне. Как это сделано, к примеру, 
в крипточипах противоугонных автомо- 
бильных систем. В применяемых и поны- 
не системах на основе ВЕЮ-чипов ОУТ 
фирмы Техаз пзиитет длина ключа со- 
ставляет всего 40 бит, а в системах на 
основе Кее!оа фирмы МегосНр, где об- 
щая длина ключа 64 бита, реально рабо- 
тают и изменяются при каждом сеансе 
лишь 28 бит. 











В несколько более изощренной 
форме эта же стратегия может прини- 
мать форму криптоалгоритмов с любой, 
в принципе, рабочей длиной ключа, но 
функционирующих таким образом, что 
для грамотного вскрытия этот ключ и 
отыскивать-то не нужно. Обходясь клю- 
чами эквивалентными, которые либо вы- 
числяются гораздо легче, либо вообще 
известны заранее. В самой яркой и на- 
глядной версии этот подход можно про- 
следить на примере защиты контента на 
видеодисках — как в системе С$$ Б\О, 
так и в «продвинутой» системе ААС$ для 
дисков высокой четкости НО БУВ и Ву- 
гау. Систему СЗ5$ разрабатывали, как 
известно, специалисты уважаемой фир- 
мы |161, где давно и прекрасно знают, 
что такое грамотная защита информа- 
ции. В итоге же у них получилась крипто- 
схема, защиту которой современные ха- 
керские программы снимают столь лег- 
ко, что многие нынешние пользователи, 
копируя видеодиски, порой даже не по- 
нимают, что взламывают систему, неког- 
да предполагавшуюся очень сильной. 
Почему так вышло, официально никто 
не объяснял. Однако в кулуарах Сети 
давно гуляют анонимные признания 
сотрудников фирмы, согласно которым 
ге! просто «вынудили» реализовать 
слабую криптозащиту, понадеявшись на 
сохранение схемы в тайне. Что же каса- 
ется взлома ААС$ и обнаружения хаке- 
рами универсального «ключа обработ- 
ки», подходящего для отпирания всех 
дисков, то об этом подробно рассказы- 
валось в ДК #5_2007. 

Список не просто слабой, а чудовищ- 
но слабой криптографии, похожей на 
вполне достойную и реализованной во 
множестве популярнейших программ, от 
криптопротокола МЕР для защиты М-Н 
до криптогенератора случайных чисел 
во всех версиях \\Мпао\$ вплоть до ХР, 
можно продолжать и продолжать. Одна- 
ко общая суть происходящего, вероятно, 
ясна. У специалистов АНБ имеются два 
особых термина, характеризующих сте- 
пень доступности добываемой информа- 
ции для разведки. Один, «тю а! ге или 
«информация в покое», обозначает от- 
крытые данные, когда они вводятся с 
клавиатуры или считываются с экрана. 
Другой же, «тю ш то{Ноп» или «инфор- 
мация в движении», обозначает противо- 
положное состояние, когда данные обра- 
ботаны криптографией для передачи или 
хранения. И в идеале, по мнению спец- 
служб, у всех обычных граждан и врагов 
государства (а также, желательно, и у 
союзников) применяемая криптография 
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в реальности должна быть примерно та- 
кого уровня, чтобы в случае нужды не 
было принципиальных различий между 
информацией «в покое» и «в движении». 
То есть, по сути, сама криптосхема мо- 
жет играть роль шпионской закладки, но 
уже без возни и усилий, требуемых для 
установки, скажем, программы-кейлогге- 
ра (перехватчика нажатия клавиш) в 
каждый конкретный компьютер. 


КАК ЭТО ВСЕ НАЗЫВАТЬ? 

Подводя же общий итог, можно так 
сформулировать главное отличие между 
двумя базовыми разновидностями крип- 
тографической науки. Если «а сгурюодга- 
рПу» по определению сосредоточена на 
создании все более стойких и надежных 
схем защиты информации, то «е сгур- 
{юдгарНу», напротив, всецело посвящена 
тому, как из сильного шифра сделать 
слабый. Но сделать это требуется так, 
чтобы слабость была как можно менее 
заметной и в случае обнаружения похо- 
дила на случайные баги, допущенные по 
недосмотру или невежеству. Однако для 
посвященных «йе сгурю» обеспечивает 
легкий и быстрый доступ к любой за- 
шифрованной информации без знания 
ключей, применявшихся владельцем. В 
русском языке для такой науки прекрас- 
но подходит название «чисто конкретная 
криптография». 

Р.5. на всякий случай. Лингвистичес- 
кие новации — это, конечно же, шутка. 
Но зато все остальное — реальное поло- 
жение дел. Что же касается действи- 
тельно сильных криптосредств, то они, 
несомненно, тоже имеются. Но о них на- 
до рассказывать отдельно. 
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Сегодня модно, будучи интернет-сно- 
бом, ругать Веб 2.0: дескать, Интернет 
стоит вовсе не на блогах и социальных 
сетях, что это все лишь тонкая, далекая 
от народа прослойка веб-бездельников с 
их надуманными суетными проблемками; 
до хрипоты доказывать, что самая соль 
Сети заложена в веб-форумах, фэн-сай- 
тах и домашних страничках, до которых 
не только не добрался Веб 2.0 с его ХМЕ 
и В5$, но куда и поисковики заглядывают 
не каждый день. Вскинув бровь, спраши- 
вать: «ЖЖ? Это что?» 

Потратив на объяснение глубоко тео- 
ретической идеи второго веба и прису- 
щих ему технологий массу времени, мы в 
результате более-менее разобрались в 
сути явления. Конечно, в рамках этой те- 
мы можно рассказать еще очень о мно- 
гом: о социальных сервисах (закладках, 
музыке, географии и прочем), о новых 
протоколах, об амбициях империи @ооде 
и прогрессивных поисковых интерфей- 
1 , 4 сах; наконец, о концепции Интернета как 
\ м и „| гы рн иИ Ри | Г платформы и новых сетевых бизнес-мо- 
зы" р. У 7. | | } т у | |! : делях. Но отложим эти увлекательные бе- 

" ы седы до лучших времен и будем считать, 
что на данном этапе представление о Ве- 
бе 2.0 получено (если нет — читайте под- 
шивку ДК за последнюю пару лет.) 


4 
чм 


г. = в _ 


поэме Овидия «Метаморфозы» есть миф о дочери Идмона, кра- 
сильщика одежд из города Колофон, Арахне. Она была искуснейшей тка- 
чихой своего времени, а время было непростое: нельзя было выйти на 
улицу, чтобы не встретить там олимпийского бога или богиню. И вот, од- 
нажды, мастерица заявила, что в своем ремесле превзошла саму Афину, 
покровительницу ткачей. Богиня не могла не ответить на вызов. Был уст- 
роен турнир, и в результате Афина превратила Арахну в паука (следует от- 
метить — из лучших побуждений...). Но и в этом образе Арахна продол- 
жила заниматься любимым делом — ткать, если не пряжу, то — паутину. А 


по-гречески «арахна» и значит «паук». 

Ну, а по-нашему паутина называется «веб». Рассказами о первом и 
втором вебе мы испешрили уже не один десяток страниц и порядком вам 
надоели. Что ж, двинемся дальше. На повестке дня — третий и четвертый 
слои Повсеместно Протянутой Паутины. 
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Кратко, второй веб — это окружаю- 
щая нас реальность (если можно так на- 
звать чисто онлайновое явление). Но не- 
торопливое созерцание содеянного — 
черта, уже давно не свойственная нашей 
эпохе. Поэтому если некая технология 
уже внедрена и существует, это верный 
признак того, что ее следующее поколе- 
ние находится в активной разработке, а 
следующее после следующего — как ми- 
нимум в виде концепта. Воодушевленные 
такой перспективой, мы решили рас- 
спросить поисковики и знающих людей о 
вебах 3.0 и 4.0. И действительность ока- 
залась покруче «Фауста» Гете. Друзья, 
эти вебы уже существуют. Кроме того, в 
Сети нашлись упоминания вебов вплоть 
до 9, 10, а кое-где и до 451 (привет ста- 
рине Брэдбери). 

Итак, чтобы во всей этой «паутине» 
не запутаться, будем действовать мед- 
ленно и осторожно. И сначала постара- 
емся понять идею, а затем уже перейдем 
к практике. 


КОРОТКО ОБ АВТОРАХ 

Автором (а точнее, идеологом) вебов 
1.0 и 3.0 является один и тот же человек. 
Это Тимоти Джон Бернерс-Ли, и родился 
он в Лондоне в 1955 году. 

Исходные данные Бернерса-Ли были 
неплохими: родители-математики рабо- 
тали над созданием одного из первых 
компьютеров, сам Тим получил прилич- 
ное образование (Оксфордский кол- 
ледж и университет) и вскоре после за- 
щиты диплома начал работать в СЕАВМ 
(Сопзей Еигорёеп роиг |а Весвегспе 
Мисеаке, те есть Европейском совете по 
ядерным исследованиям). Помните «Ан- 
гелов и демонов» Дэна Брауна? Именно 
об этом СЕВМ — речь. Язык не поворачи- 
вается назвать это научно-исследова- 
тельским институтом, скорее это — науч- 
ная империя, расположенная на границе 
Швейцарии и Франции (см. сайт 
млмлми.сегп.св). 

В 1989 году Бернерс-Ли работал над 
созданием компьютерной сети, которая 
должна была увязать не только бесчис- 
ленные хранилища данных самого 
СЕВМ, но и других научных организаций 
по всему миру. По сути, стояла задача 
создания системы электронного доку- 
ментирования и публикации научных 
разработок. Требовалось представить 
документы в виде гипертекстового мас- 
сива, элементы которого ссылались бы 
друг на друга. Из-за этого каждый от- 
дельный документ должен был стать лег- 
че — можно избежать излишнего цити- 
рования, а также добавить интерактив- 
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ИНТЕРНЕТ \/$ \М/М/ЛМ 


...нет, вовсе не в смысле «пчелы против меда». Просто мы решили раз и навсегда 
пресечь путаницу в терминологии (хотя грешны, сами в поисках синонимов зачастую вы- 
бираем не тот термин). 

Итак, Интернет и Паутина — вещи принципиально разные. Читавшие тех же «Анге- 
лов и демонов» помнят пассаж о том, что \М/М/М/ был изобретен именно там, в Швейцарии, 
в СЕАМ, то есть в Европе. Тогда как сам Интернет, как известно, — изобретение амери- 
канское. 

Примерно в 1982-1983 годах Интернет вырос из военной сети США АВРАМЕЕ, по су- 
ти, Интернет — это ТСРЛР. Когда последний заменил собой протокол МСР, АРРАМЕ! пре- 
вратился в Ищегпе{. 

Эта сеть стала средой обитания множества технологий и протоколов, этакой плане- 
той, на которой возможны самые разные формы жизни. Сначала появились служебные 
протоколы — простейшие обитатели. Физический уровень упоминать не будем; на ка- 
нальном же — это Епегте, Токеп Ва, Егате Ваау, РРР, ЗЦР... На сетевом — ПР, СМР 
(по-нашему, рт9), 1РХ, МеВЕЧ, АВР... На транспортном — ТСР, УБР, на сеансовом — 
55Е, МевВ!О$5, ВРС, а на уровне приложений — О№$, 5ЗН, Тепе{, РОРЗ, ЭМТР, 1МАР, 1ОАР, 
НТТР, РТР... Но кажется, мы увлеклись аббревиатурами. 

Через 8 лет существования Интернета в нем, как в среде обитания, появилась М/М/М\. 
Ее можно образно представить как, например, животное царство на Земле. Но не одни- 
ми сайтами жив Интернет. Не будь МЛЛ/М/, мы все равно могли бы пользоваться электрон- 
ной почтой, мессенджерами, передачей файлов по ЕТР и прочими сетевыми благами, хо- 
тя, очевидно, в Сети было бы скучновато. 

Итак, не стоит путать эти два понятия: «Сеть» (1м\ете!) и «Паутина» (\ММ/М, то есть 
сайты). Они говорят совершенно о разном. 

Пользуясь случаем, хочется обратиться к читателям с воззванием. Товарищи! Пе- 
рестаньте перед каждым веб-адресом в браузере набирать ммм! Сайты 
МММ ПИСГОЗОН.СОт И СгО$ОВ. СОТ — это синонимы. В очень редких случаях в рамках од- 
ного домена по адресу с приставкой \/м\м и без нее сконфигурированы разные сайты — 
в 98% случаев они идентичны. Домен третьего уровня м/м — дань прошлому, анахро- 


низм, слово-паразит, наконец! Сохраним планету, экономя трафик и место! 


ные оглавления и ссылки внутри самих 
документов. 

А если проще — всего-то и требова- 
лось создать гипертекстовую сеть, с той 
лишь поправкой, что подобного понятия на 
тот момент еще толком не существовало. 

И Бернерс-Ли с коллегами ее созда- 
ли. Они разработали несколько протоко- 
лов и механизмов, которые легли в осно- 
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ву будущей паутины. Первый из них — 
ОВЕ (Упмегза! АВезоцгсе Госаюг, универ- 
сальный определитель местонахождения 
ресурса), придуманный в 1990 году. В на- 
шем случае ОАЁЕ — это адрес, который 
мы пишем в браузере, чтобы попасть на 
ту или иную веб-страницу. Впоследствии 
понятие УАЁ было расширено до УВ 
(Ипмегза! Везочугсе еп! ег, универсаль- 
ный идентификатор ресурса), а еще чуть 
позже слово ипмегза! в обеих аббревиа- 
турах заменено на ипйопт (единый, еди- 
нообразный). Без этой системы иденти- 
фикаторов представить себе Интернет, 
прямо скажем, трудно. 

Второй ключевой разработкой Бер- 
нерса-Ли стал язык НТМЕ. Его «мисси- 
ей» было структурирование документов, 
наполнение их гиперссылками и возмож- 
ностью удобного форматирования. Еще 
одной задачей НТМЁ была абсолютная 
платформенная независимость: НТМИ- 
документ должен был чи- 
таться на любом компьюте- 
ре. Надо сказать, впослед- 
ствии эту идею испортили, 








а точнее, принесли в жертву визуально- 
мультимедийным необходимостям. Се- 
годняшний НТМЁ сложен и далеко не 
универсален. Но у первой версии НТМЕ, 
опубликованной в 1991-1992 году, таких 
печалей еще не было. 

Третьим элементом, позволившим 
родиться Паутине, стал НТТР (протокол 
передачи гипертекста). Он также был со- 
здан Бернерсом-Ли в 1991 (а опублико- 
ван в 1992) году. Это клиент-серверный 
механизм, регламентирующий общение 
сторон: запрашивающей — клиента, и 
отвечающей — сервера. Он разделяет 
их функции, определяет синтаксис и се- 
мантику. 

Идея, ради которой разрабатывались 
эти механизмы, возникла у Тима Бернер- 
са-Ли еще в 1989, и зачастую именно 
этот год считают годом рождения Паути- 
ны. Однако первые реализации ЧА, 
НТТР и НТМЕ соединились лишь 6 авгус- 
та 1991 года. В этот день Тим выложил в 
Интернете первый в истории нашей пла- 
неты веб-сайт Сер- 
верная часть состояла из веб-сервера 
Пра, а в качестве клиента выступил пер- 




















вобраузер, названный... \ММопа\Лае\Меь! 
Он же и был первым \М/УЗМ/УС (то есть 
визуальным) НТМЁ-редактором. 
Первый сайт содержал собственно 
информацию о проекте \/М/М!: объяснял, 
что такое браузер и веб-сервер, расска- 
зывал о платформе, на которой все это 
работало, а также о перспективах разви- 
тия технологии. По сути, это был просто 
еще один научный документ никому не из- 
вестного формата. Чуть позже этот сайт 
стал самым полным интернет-ката- 
логом: на нем публиковались ссыл- 
ки на ВСЕ существовавшие тогда 
сайты (коих вскоре стало два, за- 
тем три, и так где-то до десятка; после 
этого вести каталог авторам надоело). 
Задумайтесь на минуточку: тогда, в 
августе 1991, Паутина — это всего один 
единственный сайт! А время-то было ка- 
кое: в СССР — путч; Шумахер впервые 
вышел на трассу «Формулы-1»; в Поль- 
ше рухнула Варшавская радиомачта, са- 
мое высокое на тот момент в мире соору- 
жение. Но что там мачта, что там СССР, 
когда рушился старый мир офлайна, и 
наступала цифровая эпоха! 
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Так сказал поэт Хлебников. Ну а мы 
продолжим рассказ в прозе. Второй веб 
никем толком не был изобретен. Он «за- 
велся» в Интернете как-то сам по себе, 
незаметно вырос из первого веба в пе- 
риод кибердепрессии, на границе тыся- 
челетий, когда Интернет и вообще Т-ин- 
дустрию охватил крах доткомов и инвес- 
тиций. Маркетологи и менеджеры на год- 
другой оставили программистов в отно- 
сительном покое, и у тех появилось вре- 
мя все осмыслить и переписать правиль- 
но. Тогда же появились АЧЗАХ, В55, 
ОНТМЕ и прочие механизмы, определив- 
шие лицо второй версии «Паутины». Вы- 
росли сервисы-«кирпичики», из которых 
сегодня складываются сайты Веба 2.0. 

Не изобрел, но благословил (как тот 
старик Державин) новое явление еще 
один известный Тим — О’Рейли, амери- 
канский издатель и пропагандист движе- 
ния ПО с открытым кодом. В 2005 году он 
опубликовал статью «Что такое Веб 2.0», 
где подробно описал соображения, ро- 
дившиеся в результате совместного моз- 
гового штурма в его издательстве 
О’Аешу Мефа и компании МефаНуе 
етавопа!. Статья эта принесла Тиму 
известность, сравнимую по масштабу со 
всей остальной его деятель- 





„ ностью — попада- 
ние было ты- 

‚ сячепро- 

& центным. 


Мысли О’Рейли были 
вызваны именно крахом дотко- 
мов: наблюдая за умирающими 
проектами, он с удивлением обнару- 
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жил, что многие из тех, кто мог бы отпра- 
виться прямиком в историю, отчего-то 
остаются в онлайне, выживают и даже на 
удивление неплохо себя чувствуют. Он 
постарался уяснить для себя, каким 
именно общим «геном» обладают эти 
живучие веб-обитатели, составил табли- 
цу, где сопоставил старые идеи и сайты 
с новыми, и в результате создал идеоло- 
гию, которую назвал звучным словом 
Веб 2.0. Так родился миф — скандаль- 
ный, спорный, но ставший непременным 
атрибутом нашего десятилетия. 

Итак, вкратце: отличия второго веба 
от первого заключаются в отношениях 
авторов и «посетителей». Если в Веб 1.0 
хозяева сайтов определяют весь их кон- 
тент, то в 2.0 — лишь предоставляют по- 
сетителям чистый сервис, наполнять ко- 
торый информацией должен сам пользо- 
ватель. Произошла «смена полюсов»: 
Интернет встал с ног на голову (или на- 
оборот...). Статическим сайтам пришли 
на смену динамические, хранение ин- 
формации у себя на сайте под замком 
потеряло смысл — контент растекает- 
ся по Сети с помощью В$$ (и ценно- , 
стью стало именно его распро- =“ 
странение), отдельным домаш- 
ним страницам на смену при- 
ходят блоги, многие офлай- 
новые сервисы перемеща- 
ются в Сеть и превращают- | 
ся в социальные (напри- 
мер, «закладки»). Произо- | 
шла еще большая децент- 
рализация пиринговых меха- \ 
низмов. Марфегу пришел на % 
смену ВИТотеп, «Британни- “\\ 
ке» — «Википедия». Появились < 
звуковые и видеоблоги. Отпала не- 
обходимость в почтовых клиентах — 
Соое со своим СМай изменил пред- 
ставление о почте. Коммуникативные 
сервисы — мессенджеры, етай, голосо- 
вая и видеотелефония — перестали быть 
разрозненными и стали объединяться в 
единые коммуникативные среды (на этом 
рынке сегодня действуют и Сооде, и 
Месгозой, и многие другие). Изменилось 
само представление данных, древовид- 
ную иерархию заменили «облака» тэгов, 
а поиск из обычного «плоского» сервиса 
стал многослойным — то есть раздель- 
ным поиском по вебу, блогам, видео, 
картинкам, картографическим сервисам 
ит. д. Таковы реалии Веб 2.0. 








СКАЗКА О ТРОЙКЕ 

Название Веб 3.0, родившееся сов- 
сем недавно, — это дань моде на нуме- 
рацию вебов. Однако сама идея этого 


появилась у того же Тима Бернерса-Ли 
ещев 1990-х. В 1994 году он оставил ра- 
боту в СЕВМ и возглавил Консорциум 
\Мопа \\Мае \ММеб (\М3С) — организацию, 
ставшую неформальным министерством 
веб-технологий. Веб-протоколы не раз- 
рабатывает только ленивый, и зачастую 
одни разработки дублируют другие. 
\Мопа \ММае \Меб Сопзошит рассматрива- 
ет их все и некоторые утверждает в ста- 
тусе «рекомендаций», являющиеся де- 
факто стандартами Сети. Без этой орга- 
низации в стане интернет-программис- 
тов воцарилась бы анархия. 

Во второй половине 1990-х Бернерс- 
Ли предложил концепцию «семантичес- 
кой сети» на рассмотрение сообщества. 
Еще тогда он обратил внимание, что пау- 
тина сайтов в ее существующем виде ка- 
тастрофически непонятна самим ком- 















пьютерам. У содержимого Сети не было 
какого-то внятно структурированного 
описания, опираясь на которое машины 
смогли бы понять и упорядочить (для се- 
бя и для нас) то, что мы пишем в Интер- 
нете. Текстовый поиск был лишь мето- 
дом индексирования страниц; компьюте- 
ры довольно прямолинейно сохраняли 
найденное, но их интеллект не мог ос- 
мыслить текст страницы так же, как это 
делает человеческий мозг — разница 
между «процессорами» все еще остает- 
ся несоизмеримой. 

Бернерс-Ли предложил разработать 
способ добавления к веб-страницам спе- 
циальных данных, позволяющих компью- 
терам «понять» содержимое страницы и 
вписать его в общемировой контекст. 
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Другими словами, если машины пока так 
и не научились осмысливать наш мир, 
мы опишем мир так, чтобы машины — та- 
кие, какие есть — все же смогли о нем 
думать. 

Концепция семантической паутины 
была опубликована и принята \/ЗС в 
2001 году. 


ЗАЧЕМ НА ПРАКТИКЕ НУЖЕН 
СЕМАНТИЧЕСКИИ ВЕБ 

Веб 3.0 называют семантической па- 
утиной, то есть «паутиной информации». 
Ежедневно мы используем самые 
разные данные, которые, даже будучи 
электронными, не являются частью од- 
ной паутины, то есть не связаны между 
собой, тогда как могли бы. Классический 
пример — вы можете просматривать на 
сайте банка состояние счета и историю 
платежей по карточке, делать пометки в 
электронном органайзере или, напри- 
мер, листать фотографии у себя на ком- 
пьютере или на сайте. Но попробовать 
вот так запросто, без лишних усилий, 
увидеть, что вы делали в тот день, ко- 
гда была сделана фотография? Без 
ручной работы не обойтись: при- 
дется изучать свойства снимка и 
вручную отматывать кален- 
дарь. Также и в органайзере 
вы не увидите и банковских 
выписок — эти данные не 
связаны между собой. По- 
чему? Потому что мы их не 
увязали, а сама машина еще 
не обладает ни соответству- 
ющим ПО, ни должной компе- 
тенцией для сопоставления 
между собой вообще всех данных, 
до которых она может «дотянуться». 
Привязки возможны не только по дате, 
но и по множеству самых разнообразных 
критериев (то есть измерений). Сейчас 
же эти данные хранятся в различных 
программах или базах данных: файлы и 
их свойства — в файловой системе, бан- 
ковская информация — на сайте банка 
или в присылаемых вам по почте отчетах 
(хорошо, если ХЕ$, но чаще — РОР). В 
роли органайзера обычно выступает 
О оок или [о1из, новости поступают че- 
рез В$$-читалку или через браузер, об- 
щение происходит по 1СО или другому 
мессенджеру, большая часть телефон- 
ных номеров хранится в вашем телефо- 
не, а карты города зашиты в СР$-прием- 
нике вашего автомобиля. И все, все, ВСЕ 
эти данные — раз-роз-не-ны. Хотя они — 
об одном: о вашей жизни в окружающем 
мире, который един. Не правда ли, было 
бы здорово увидеть карту, на которой от- 




















ображалась бы география ваших фи- 
нансовых трат? Карту встреч с теми или 
иными контактами? Сводную таблицу де- 
нежных расходов и контактов — кто из 
ваших друзей вам дороже всего? Про- 
должите на досуге размышления о том, 
какие данные можно было бы красиво 
соотнести с другими. 

Семантическая паутина строится на 
нескольких ценностях. И в первую 
очередь, это универсальный формат 
данных, позволяющий без «курсов крой- 
ки и шитья» кроить и сшивать данные из 
самых разных источников. Эти данные 
должны быть читаемыми и совместимы- 
ми; они должны быть понятными любому 
сетевому устройству, другими слова- 
ми — их формат должен быть универ- 
сальным. Говоря «формат», мы подразу- 
меваем язык описания любого объекта 
реального мира, будь то человек, точка в 
пространстве, почтовая марка из вашей 
коллекции или иголка от кактуса на окне. 

Таким образом, каждый объект ста- 
нет источником (читай: базой) данных. 
Эта база должна быть подключена к 
Сети и связана с мириадами других сете- 
вых баз (объектов) не физически, но ло- 
гически — самим лишь фактом того, что 
эти базы говорят об одном и том же. 

Это позволит компьютерам начать 
ориентироваться в нашем мире, улавли- 
вать связи между объектами (и чем более 
подробно мы их опишем — а со време- 
нем это непременно произойдет, нагляд- 
ный пример — Википедия, — тем мы ста- 








нем понятнее машинам). Во-вторых, как 
следствие, с помощью вот этих «понятли- 
вых» компьютеров мы сами сможем 
сколь угодно гибко использовать эти свя- 
зи и эти данные. Например, по первому 
требованию видеть, кому именно я посы- 
лал $М5; когда расплатился карточкой 
вот за ту, да-да, шестую кружку имбирно- 
го эля; где именно (в географическом 
смысле) это происходило — и тогда за- 
гадка «вечера с пятницы на воскресе- 
ье» будет разрешена одним взглядом на 
электронный семантический календарь. 
Это — Веб 3.0, слой паутины, храня- 
щий объяснение нашего мира для ма- 
шин. Что же в этом случае будет пред- 
ставлять собой номер 4? Давайте пораз- 
мыслим. 

Веб 1.0 — это базис, фундамент. В 
его основе лежит просто гипертекст и 
скрипты. 

Веб 2.0 — паутина объединения. Она 
позволила данным свободно перетекать 
из пустого в порожнее (читай — из одной 
площадки, самой по себе не содержа- 
щей информации, в другую). Данные ста- 
ли структурированными и отформатиро- 
ванными, сайты научились взаимодей- 
ствовать друг с другом. 

Веб 3.0 — перенос идеи второго 
веба из «плоскости» Интернета в «трех- 
мерную реальность». С помощью ХМ!- 
подобных диалектов будет описан весь 
мир — как цифровой (тексты, картинки, 
звук, видео — то есть любые существую- 
щие цифровые ценности), так и аналого- 
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вый. Понятный нам мир станет понятнее 
машинам; связи между сущностями — 
теснее. 

Значит, четвертому вебу придется 
быть ни чем иным, как Сетью с искус- 
ственным интеллектом. В нем должны 
появиться самообучаемые механизмы. 
Они уже сами, без человеческого вме- 
шательства, должны научиться собирать 
данные, описывать их модели, а также 
принимать решения, что с этим счастьем 
делать и как его оценивать. 

Паутина 4.0 будет таким же пользова- 
телем Интернета, как мы с вами; прило- 
жением, но мыслящим. А ее неотьемле- 
мой частью должны стать сенсорные се- 
ти — автономные самоорганизующиеся 
цепи датчиков, что будут разбросаны по 
всей планете и внедрены буквально по- 
всеместно. Эти датчики на физическом 
уровне «подключат» планету к Сети (или 
наоборот). Сеть станет действительно 
трехмерной и повсеместной. И, возмож- 
но, термин «паутина» к тому времени бу- 
дет заменен на что-то более объемное. 
Точите ваше образное мышление! 




















Пока четвертый веб еще только появ- 
ляется на горизонте, попробуем все же 
разобраться в третьем. Как и любой ува- 
жающий себя «номерной» веб, он осно- 
ван на трех китах: ЦН, ВОЕ и О\\.. А те- 
перь по порядку. 

Про ЦН! мы уже рассказали: это — 
единый идентификатор ресурсов. В отли- 
чие от УВЕ, он может адресовать любой 
объект: город, улицу, человека, кота на 
подоконнике, картину на стене и т. д. Мо- 
жет, разумеется, — и онлайновые объек- 
ты: сайт, ящик электронной почты, файл. 

АВОЕ (Везоцгсе ОезсирНоп Егате- 
\/огК) — это модель описания метаданных 
ресурсов. Основной внутренний формат 
АВОЕ — так называемый триплет «субъ- 
ект-предикат-объект». Проще говоря, 
это — формат утверждений. Представьте 
себе, что требуется описать в ВОЕ ваше- 
го ленивого кота. «Субъект-предикат- 
объект» в этом случае будут выглядеть 
как «кот — имеет характер — ленивый», 
ИЛИ «КОТ — имеет состояние — сон», или 
«кот — имеет координаты — подокон- 
ник», — так примерно. Каждый из трех 
элементов выражения будет идентифи- 
цирован своим собственным ЦВ!. Мы не 
будем приводить образцы реального ко- 
да, иначе статья станет излишне специ- 
альной, однако Интернет полон приме- 
ров ВОЕ-разметки; интересующиеся без 
труда найдут и простые, и сложные ВОЕ- 
документы с комментариями. 
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Третий кит семантического веба — 
онтология (не путайте с аналогичным 
философским термином). Онтология в 
данном контексте — это попытка увязать 
все существующие схемы описания дан- 
ных в единую концептуальную схему, 
единую иерархию. Для описания онтоло- 
гий создан специальный язык О\ММЁ 
(Опюоду \ММеБ Гапдцаде, чаще он назы- 
вается \М№еб Отооду Гапдцаде), осно- 
ванный на ХМЕ. Кардинальное отличие 
ОМ. от ХМЕ в том, что это не просто 
формат описания предметов, но и 
инструмент, который позволяет осмыс- 
ливать описываемые предметы, рассуж- 
дать о них. По адресу мллим мм З.ого/ТВ/ 
2004/ВЕС-ом-дш!4е-20040210/мте.га! 
можно, например, увидеть онтологию ви- 
на. Подробные комментарии к этому до- 
кументу на русском языке читайте на 
странице эпегайт.гзи.ги/рЁ5/5етапйс 
меБ/ВЕС-ом-ди4е-20040210 ги.Инт! — 
здесь нам, увы, негде развернуться. 

Другим примером такой машинно-чи- 
таемой онтологии, основанной на ВПЕ и 
ОМ, можно считать проект ГОАЕ (Епепа 
ога Ейепа, «друзья друзей»). Она описы- 
вает людей, их деятельность, а также от- 
ношения к другим людям и объектам. 
Можно описать с помощью РОАЕ любого 
человека; так как ГОАЕ-описания су- 
ществуют в едином логическом про- 
странстве, они логически объеди- 
нены в социальную сеть без необ- 
ходимости создания и поддержки 
централизованного сервера для 
хранения информации. 
Когда кто-то откры- 4 
вает вашу страницу 7. 
и находит там 
РОАЕ-документ, он 
автоматически по- 
лучает информацию 
о вас в РГОАРЕ-про- 
странстве. У каждого 
РОАЕ-профиля дол- 
жен быть уникаль- 
ный идентифика- 
тор (например, 
е-тай или ОН! 
вашей домаш- 
ней страницы 
или блога). 

В этом месте по- 
лагается разместить 
традиционный вопрос: «А 
что говорят критики?» О, у них 
есть, что сказать о семантическом 
вебе... Они полагают, что эта идея 
ставит перед собой две цели: одну — 
бесполезную, но реальную, другую — 
дерзкую, но недостижимую. Бесполезной 












































им видится задача добавления метадан- 
ных всюду, куда только возможно. Одна- 
ко почти невозможно описать предмет во 
всей его полноте, ибо сколько контекс- 
тов, столько и описаний, а контекстов мо- 
жет быть много, и описания (а за ними и 
машины) будут путаться. 

Недостижимой критики считают 
создание корневой онтологии. Попытка 
описания всего и во всех контекстах об- 
речена на неудачу, говорят они. Нужен 
компромисс между сложностью и мас- 
штабируемостью — одно из них должно 
стремиться к нулю, другое к бесконечно- 
сти, иначе ничего не получится. 

Описание данных для людей и для 
машин — это дублирование информа- 
ции. Эта проблема решается с помощью 
так называемых «микроформатов». Так 
называют хитрый подход к форматиро- 
ванию данных с использованием лишь 
классов и атрибутов ХНТМЕ и НТМЕ, опи- 
сывающий семантику объектов. Так, на- 
пример, микроформат НТМЁЕ уСага 
(ПСага) с помощью НТМЁ-атрибутов 
с1аз$, ге! и геи позволяет создать НТМ!- 
фрагмент, который можно вставить в 
(ХНТМЕ, Ают, В$$ 
или ХМЁ-код, и ко- 
торый будет являть- 
ся семантически 
корректной визитной карточкой 
(контактной информацией). 
Существуют и другие микрофор- 
маты (например, ПСаепааг, ПВези- 
те) — их описания коллекционируются 
в «вики микроформатов» писгоГог- 


та{$.оголмКЕ. 


7. 
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ГЫ-ГЫ-ГЫ, ОТСТАВИТЬ 

СЕМАНТИЧЕСКИИ ВЕБ! 

Совсем недавно в своем блоге 
(414.сзай.тй.еди/огеаасгитЬ$/по4е/21) 
Тим Бернерс-Ли ввел понятие С@@ (бат 
СоБа! Сгарй, гигантский глобальный 
граф). Этим термином он обозначил Со- 
циальную Сеть, складывающуюся внутри 
и между отдельными социальными сайта- 
ми типа Гасебоок или, скажем, «Одно- 
классники.ру». Бернерс-Ли высказался 
в том духе, что то, что он раньше называл 
семантической паутиной, пожалуй, сле- 
довало назвать именно «ГГГ». 

Гигантский Глобальный Граф — раз- 
витие Повсеместно Протянутой Паутины. 
Если последняя состояла из контента и 
указателей (читай: ссылок), то @@@ — 
это контент, указатели, отношения меж- 
ду объектами и описания этих объектов и 
отношений. @@@ — следующее поколе- 
ние М/ЛЛМ,. Поколение С? 

Вообще, следить за ходом мысли Ти- 
ма Бернерса-Ли в его блоге и в новос- 
тях — чрезвычайно увлекательное заня- 
тие. Заслуги этого человека оценили не 
только жители созданной им паутины, но 
и крайне «офлайновые» персоны. Так, в 
2004 году Елизавета ||, королева Велико- 
британии, посвятила Бернерса-Ли в ры- 
царское звание за службу во благо гло- 
бального развития Интернета. С тех пор 
создателя М/М/М/ следует называть Сэр 
Тим Бернерс-Ли. 

И вот еще что: мы вдруг припомнили 
удачный термин, которых подходит к 
многоуровневой паутине будущего: 
Машх. ССС. 
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«Так, а где тут была еще бутылка шампанского? А ну-ка наливайте. Ураа-а-а! 
Не, красная рыба уже не лезет, еще бутербродик с балыком? Не могу. Уф. А ман- 
даринку да, давайте. Мандаринку еще осилю. Упс, пррростите, не заметила. В ко- 
го это я уткнулась спиной? ОЙ, да это же елка!» 

Надеюсь, что приблизительно так вы отметили Новый год. И праздничный стол 
ломился от яств, и шампанское лилось рекой и не кончалось, и было шумно и весе- 
ло, и бенгальских свечей сожгли вы целый килограмм, и продолжалось это великое 
гуляние не один день, а на вопрос «Ну как ты отметил-то?» вы не отвечали: «Как по- 
дарок — всю ночь провалялся под елкой» или «Мне еще не рассказывали». 

Я лично с детства Новый год ну просто обожаю. Каждый раз жду с нетерпе- 
нием. Радостно даже просто по улицам гулять. А по ощущению в этом году в сто- 
лице даже более празднично, чем в предыдущем. Лампочки на деревьях мерцают 
как звезды, чуть ли не на каждом ларьке елочки с иллюминацией понатыканы и 
мигающие надписи «С Новым годом» и «2008», посреди площадей стоят огромен- 





редактор ные искусственные елки на каркасах, а если внутрь заглянуть, то там будто домик. 
Ольга Шемякина Еще видела гигантскую Снегурочку с серьгами размером с ноутбук, а уж снего- 
зпетуаКта @ Потерс.ги виков и дедов Морозов и вовсе не счесть. 


А теперь еще одним любимым делом займусь — поздравлять и желать. Итак: 
«Поз-драв-ля-ю!» А теперь еще громче: «Же-ла-ю!» А чего желаю? Да того же, 
что и всегда: почаще улыбаться и радоваться жизни. И пусть целые горы неуря- 
диц и проблем будут казаться вам всего лишь камушками на дороге. Так их, так, 
мыском ботинка! 


[@иНаг Него 1. Легенды рока] 


Внимание, внимание, про- 
являем крайнюю осторож- 
ность. На нас со страшной 
силой надвигается вирусная 
эпидемия, чудовищная и со- 
вершенно неизлечимая. Аме- 
рика уже охвачена ею, врачи 
в панике, в Белом Доме раз- 
водят руками и... тоже берут 
в руки гитару. Пластмассо- 
вую такую, беленькую, с виду 
игрушечную. С пятью разно- 
цветными кнопками на грифе жет настолько затягивать, да забудете даже про вечеринку. 





























и одной большой клавишей еще и буквально с первого Только и будете как котенок 

вроде компьютерного «Про- раза. Ученые из секретных за бантиком охотиться за сле- 

бела» на корпусе сего инст- лабораторий изучают обра- дующей нотой на уползаю- 

румента. ООН вы- = зец пластмассы и пока не на-  щем в мониторные дали гри- 

Разработчик: Меуегзой Ещег6атитепте двигает версию о ходят в нем никаких призна- фе. А если — у-у-у, а вот это- 
Издатель: АсЙУ $101 мировом заговоре ков психического оружия. го делать вообще не рекомен- 
Издатель в России: МО башез и ищет виновного. СМИ скрывают реальную  дуется! — вы сыграете дуэ- 
Сайт: \У\у.09.ги Мировая обще- угрозу от населения планеты. — том, то плакало вообще все 
Цена: 2599 руб. ственность удивле- «Неплохое подспорье для свободное и несвободное 
на, как такая с ви- угарной вечеринки?» Ложь, — время. Жаль только, что при- 

ду простая и неза- — какая наглая ложь. Как только — дется покупать два комплекта. 


тейливая игра мо- вы войдете в гитарный раж, то Отдельно вторую гитару не 


кунст 


камера 





продают. Что касается воз- 
раста, пола, национальности 
и прочих человеческих отли- 
чий — гитарный вирус косит 
всех, у кого есть руки и глаза. 
Без разбора. Вдвоем иг- 
рать — сказочное удовольст- 
вие. Один басовую партию ве- 
дет или ритм-секцию (к при- 
меру, дочка), второй — соля- 
ки запиливает (к примеру, 
вы). Что касается супруги, то 
и она не станет возражать, 
дайте ей попробовать, она 
оценит. Только отнимет, ей 
богу, отнимет у вас гитару-то 
и давай медляками упиваться 
да слезу пускать от умиления. 
Так что может оно и лучше, 
сразу две покупать, а то на- 
верняка отберут. Ну, если вы, 
конечно, не законченный хо- 
лостяк и у вас в доме нет ни- 
кого, кроме верной псины. 


диски 


Случаи заражения гитарным 
вирусом домашних питомцев 
пока не зарегистрированы. 
Мне не хочется писать об 
этой игре, мне не хочется 
смотреть на скриншоты, ибо 
они не передают всей красо- 
ты картинки, мне хочется при- 
думать предлог, чтобы еще 
раз съездить в офис «Нового 
Диска», где я и тестировала 
эту штуковину, и хотя бы еще 
разочек подержать в руках 
белую пластмассовую игруш- 
ку. Если б вы знали, как она 
вибрирует, когда часть мело- 
дии сыграна без помарок. 
Она урчит как котенок в ру- 
ках. Впрочем, я не могу вам 
обещать всех этих красот и 
«котенков», поскольку играла 
на \\№1, а вариант для РС еще 
не доехал до России. Говорят, 
он будет отличаться, но не- 
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сильно: сенсорной панельки 
на корпусе гитары не станет, 
а подключаться устройство 
будет через провод с ЧЗВ- 
входом. Все остальное — 
при нем, при нем... 

В комплект входит гитара, 
О\О-диск для РС (на О\О-пле- 
ере он не пойдет) и пухлень- 
кое руководство на русском 
языке, которое в принципе не 
сильно понадобится — игра 
очень проста (знай себе, зажи- 
май нужные кнопки вовремя); 
управление интуитивно понят- 
но, ну, разве что обо всех воз- 
можностях почитать, это да, 
это интересно будет. А то когда 
вы еще сами доползете с уров- 
ня для новичков, где использу- 
ется только три кнопочки и, со- 
ответственно, три струны на 
грифе, до 4 уровня сложности, 
где и скорость повыше, и все 
пять кнопок использовать на- 
до. Когда еще все песни откро- 
ете (а их на одном только дис- 
ке — 70 шлук, а сколько еще 
композиций в Интернете ле- 
жат, ждут, когда их скачают). А 
вот сразиться в гитарном по- 
единке с такими музыкальны- 
ми боссами, как, к примеру, 
колоритнейший Слэш из «Ган- 
зов», вы сможете уже и на 
первых этапах. 

О чем бы еще не забыть 
рассказать? Предлагаемые 
для игры композиции при- 
надлежат перу и топору таких 
рок-разбойников, как Сипз’п” 
Возез, Меа!са, Зйркпот, Ми- 
зе, Зех Ро, Ваде Адат Тпе 





р а ДР НЫ ыы, 


Я ДИЯ РЁ в 


Маспте, 27 Тор, Аегозтий и 
прочим известным группам и 
личностям, как современным, 
так и выходцам из тех самых, 
лохматых-бородатых 70-х. Я 
не могу передать словами, 
насколько это круто. А какие 
там рифы, а какие ритмичес- 
кие сбивочки, а какие бону- 
сы, а как еще можно гитару 
вверх поднимать и тогда все 
светится неоном и звук меня- 
ется, а какие там концертные 
сцены постепенно открыва- 
ются, мне вон даже в Аду уда- 
лось концерт дать, когда я 
была аниме-девочкой в пси- 
ходелических гольфиках и 
наяривала свой любимый 
Мизе. Уф, а сколько там про- 
сто фантастически красивых 
заставок, а еще персонажей 
можно выбирать на свой 
вкус — от металлюг, хиппей, 
психованных панков до «рус- 
ского боевого робота-убий- 
цы», а еще гитары покупать 
новые, аеще... 

На этих словах заслужен- 
ного редактора журнала «До- 
машний компьютер» Ольгу 
Шемякину берут под локоток 
два санитара, и все трое уда- 
ляясь напевают веселенький 
мотивчик: «И уносят меня, и 
уносят меня, в далекую снеж- 
ную дааааль, эх, три белых 
коня, эх, три белых коняя- 
яя...» Так что, сограждане, 
будьте бдительны и помните: 
вирус неизлечим и очень опа- 
сен. Предупреждаем, очень 
опасен. * 





- | з. ` : 
И |=: уенаний 
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[Московский Кремль. Трехмерный путеводитель] 


Здесь можно все! 





Разработчик: «Новый Диск» 


Буквально неделю назад 
ходили мы с подружкой в му- 
зей — смотреть изобрази- 
тельное искусство ХХ века. 
Картины были прекрасны. Да- 
же не так: художники были 
прекрасны. Они жили, улыба- 
лись, печалились, лились све- 
том и цветом через свои по- 
лотна. И было ощущение, буд- 
то мы в гости пришли, будто к 
друзьям, которых давно не ви- 

дели. И я улыба- 
лась им, радова- 





Издатель: «Новый Диск» 


лась, узнавала, 





Сайт: \\У\.19.ги 


любовалась, мыс- 





Цена: 1 СО — 119 руб. 


ленно разговари- 





Жжхкях 


вала с ними. В ка- 





И] 
Бри 


[А НОВИЙ 


их 


№ 


кой-то момент на- 
ше увлеченное обсуждение 
картины было прервано му- 
зейной тетушкой, которая не- 
слась на нас грозной ракет- 
ной установкой с фразой: «Вы 
что на подоконнике сидите? 
Щас сигнализация сработа- 
ет!» Какой подоконник, те- 
тенька? Мы даже не поняли 
сначала, о чем это она. Мы 
просто отходили-отходили, ис- 
кали перспективу, а тут уже и 
зал кончился, во что-то упер- 
лись спиной, сами не замети- 
ли. В общем, поняла я, что ве- 
дем мы себя дико с точки зре- 
ния нормального человека. 
Неприлично. Во всех смыс- 
лах. Мы с искусством обща- 
емся, а нужно на него смот- 








домашний компьютер 1_2008 92 


реть. Искусство не должно ра- 
довать, оно должно учить или 
лечить (говорят, что извест- 
ные картины действительно 
исцеляют от болезней). И ведь 
правда, ну как можно радо- 
ваться Ван Гогу или Пикассо? 
Нет, их картинам нужно внем- 
лить. В молчании. С почтени- 
ем. Впитывать их с крайней 
серьезностью. По музею сле- 
дует ходить медленно и пе- 
чально, с таким выражением 
лица, будто перед нами мощи 
Ван Гога и Пикассо, Кандин- 
ского и Мунка, а не сами они, 
живущие через свои картины. 

Нет, оно, конечно, понят- 
но: музей — храм искусства. 
Баловаться в нем могут толь- 
ко школьники, которые друж- 
ной толпой бегут в следую- 
щий зал с воплями: «Марина 
Петровна! Марина Петров- 
на!» И Марина Петровна обо- 
рачивается в надежде услы- 
шать что-то вроде: «А в каком 
году Пикассо написал 
«Странствующих гимнастов», 
НО СЛЫШИТ ЛИШЬ: «А чего Ива- 
нов у меня сотовый отнимает? 
Ну скажите ему». Эх, Марина 
Петровна, ну какое детишкам 
искусство в этом возрасте, да 
еще и в выходной день, да 
еще и таким языком, что мухи 
в музее мрут от скуки. Ну что 
вы расстраиваетесь, ей богу. 
Подрастут — сами придут. 
Или вон, видите, мальчик с 
папой? Да папа ему больше 
сейчас нужен, чем 33 заправ- 
ских экскурсовода. 




















Эх. Грустно только од- 
но — что из храма искусства 
музей превратился в усы- 
пальницу, а искусство если и 
не мертво, то спит уж точно — 
и его нельзя беспокоить ни 
радостью, ни близостью, ни 
пониманием. Тсс-с-с, ходим 
на цыпочках. Не дай бог про- 
снется. И как мы ним разгова- 
ривать тогда будем? «Эй, де- 
вочка, быстро слезай с шара! 
А кто это покрасил готичес- 
кий собор в лиловый цвет? 
Моне? А ну выйди из зала!» 

Ну а теперь переходим к 
диску. Я же не просто так про 
подоконники-то вам расска- 
зывала. Итак, ЗО-путеводи- 
тель замечателен во всех от- 
ношениях. Программа состо- 
ит из трех разделов: «Экскур- 
СИЯ», «Прогулка» и «Ката- 
лог». Каждый из них достоин 
отдельного разговора. Непо- 
средственно путеводителем 
можно назвать третий раз- 
дел — каталог. В нем имеется 
все, что требуется от любого 
грамотного — путеводителя: 
справочная информация по 
каждому культурно-архитек- 
турному памятнику, располо- 
женному на территории Мос- 
ковского Кремля, и галерея 
качественных фотографий 
(причем не только экстерье- 
ра, но и интерьера некоторых 
дворцов и соборов). Инфор- 
мацию можно либо самому 
читать с экрана, либо вклю- 
чить озвучку. Похвалить раз- 
работчиков можно и за ориги- 





нальный дизайн — главное 
меню «Каталога» сделано та- 
ким образом, что при наведе- 
нии на ту или иную ги- 
перссылку, ведущую нас к ис- 
торической справке об объ- 
екте, мы видим сам объект че- 
рез бойницу кремлевской 
стены, расположенную на пе- 
реднем плане. Мы будто под- 
глядываем за памятниками 
архитектуры в щелочку. 
Очень увлекает. Путеводи- 
тель прекрасен и вполне мог 
бы существовать и сам по се- 
бе, на отдельно взятом диске, 
здесь же он занимает всего 
лишь дополнительную нишу. 
А главное достояние этой 
программы — воссозданная в 
деталях и подробностях трех- 
мерная модель всего архи- 
тектурного ансамбля Кремля, 
со всеми соборами, башня- 
ми, дворцами, палатами, даже 
с деревьями, фонарями и бу- 
ЛЫЖНЫМИ МОСТОВЫМИ. 
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В режиме прогулки по 
этому пространству вначале 
даже шалеешь от радости. 
Здесь можно все! И нас точно 
не одернет никакой охранник 
с рацией — гуляйте где хоти- 
те, глазейте на что хотите и 
сколько влезет, отходите, 
приближайтесь, крутитесь во- 
круг своей оси, рассматри- 
вайте мостовую или облака, 
проплывающие по виртуаль- 
ному небу. Включайте план 
территории, чтобы понять, где 
вы находитесь в этот момент. 
Забуряйтесь в информацион- 
ные справки про Царь-Пушку 
или Кремлевский Дворец или 
рассматривайте на экране до- 
полнительные фотографии 
выбранного объекта. В об- 
щем, вы поняли, да? Мы попа- 
даем на территорию Кремля и 
гуляем по виртуальным про- 
сторам так, как нам только за- 
благорассудится. Есть только 
вы и Кремль. Один на один. 
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Но есть и еще более кру- 
той режим — экскурсия. Она 
похожа на совсем уже \МР- 
прогулку. Вы — один на один с 
Кремлем, но бить свои но- 
женьки об булыжную мосто- 
вую вам никто не позволит. 
Как можно, ну что вы, лучше 
представьте, что у вас есть 
персональный вертолет. И 
персональный экскурсовод. 
Милости просим в экскурси- 
онный полет, во время которо- 
го целых 37 минут вы летаете 
и слушаете, огибаете башни и 
соборы, приземляетесь, сно- 
ва взлетаете, а вот чуть-чуть 
приподнялись, чтобы лучше 
увидеть фигурки, ага, опуска- 


емся, летим дальше... Милый 
женский голос в нормально 
усвояемом темпе и совсем не 
занудно рассказывает о лю- 
бопытных (и, позволю даже 
сказать, объективных) истори- 
ческих фактах. Немного на- 
зойливыми показались фоно- 
во звучащий гимн России и 


р 
з7- авики 
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русская классика, но музы- 
кальное сопровождение при 
желании можно и отключить. 
А в целом, за такой недю- 
жинный труд разработчикам, 
как говорят нынче в россий- 
ском царстве-государстве, 
«респект и уважуха». Кремль, 
переведенный в цифровой 
формат, — это ж не только 
для нас с вами, виртуальных 
экскурсантов, радость, не 
только рассказ о прошлом 
Кремля, но и фиксация ны- 
нешнего исторического мо- 
мента. И теперь, если на тер- 
ритории этого музея-заповед- 
ника и будет что-то достраи- 
ваться или перемещаться, на- 








ши потомки всегда смогут 
восстановить облик Кремля 
таким, каким он был в наше 
время. Интересно, какие у 
них будут цифровые носите- 
ли? Впрочем, это уже другая 
история и в нашу с вами экс- 
курсионную программу не 
входит. 
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[Динозавры учат шахматам] 
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Динозавры в печали жуют ковры 





Разработчик: «Конвекта» 


Эта шахматная обучалка 
весьма мила и симпатична. 
Детки будут рады. Да и не 
только детки. Сразиться в 
‚ахматы с одним из шести ди- 
озавров вполне может и 
зрослый. Соперники из них 
получаются — будь здоров. 
Меня вон быстренько уделал 
адменный злыдень — Коро- 
левский Тиранозавр. Ну ко- 
ечно, а чего я сразу на 6 уро- 

вень сложности 
сунулась? Вечно 
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Издатель: « 1С» 


куда-то тороплюсь. 





Сайт: затез.1с.ги 


Придется еще не- 





Цена: 1 СО — 144 руб. 


много потрениро- 
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ваться на млад- 
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шеньких собрать- 
ЯХ ЭТОГО «шефа уровня». Да и 
что ж так в бой сразу рваться, 
можно вообще-то и 11 уроков 
пройти для начала. Там нам 
все расскажут о том, как на- 
зываются фигуры, кто как хо- 
дит, что такое рокировка, пат, 
мат, и прочно вобьют в непуте- 
вую голову (мою, мою, бесто- 
лочь я полная и торопыжка) 
прочие шахматные основы. А 
для закрепления пройденного 
динозавр-учитель попросит 
нас вооружиться мышкой и 
самим пощелкать по только 
что пройденным на уроке фи- 
гурам и ходам. Уроки открыва- 
ются один за одним, что пра- 
вильно, нечего скакать по зна- 
ниям. Давай-ка, малыш, поти- 





18 о 





хонечку, постепенно, никуда 
не торопимся. Прошел урок — 
можешь устроить мини-фай- 
тинг с новым открывшимся 
для боев динозавром: попры- 
гать, потопать, поплеваться 
огнем. Поиграл — приступим к 
следующему заданию. Не хо- 
чешь учиться — переходи в 
режим «Играть» и вперед. Вы- 
бирай противника; разыгры- 
вай всевозможные партии; от- 
меняй ход, если нажал не ту- 
да; переигрывай партию, если 
совсем зашел в тупик или ви- 
дишь, что проигрываешь; 





пользуйся подсказками. 
Отдельно хочется расска- 
зать об учителе-динозавре. С 


шахматами у него — все в по- 
рядке. Сразу видно, что дя- 
денька на этих шахматах не 
одну лошадку съел. С педаго- 
гическими навыками — тоже 
все окей. Объясняет доступно 
и просто, понимая, что перед 
ним ребенок, и при этом не 
сюсюкает с ним как тетенька, 
предлагающая конфетку. 
Разработчики еще и не то вы- 
думали, ай, молодца. Не про- 
сто так, за ради антуража, на 
ученый динозаврий нос очоч- 
ки-то нацеплены — все-то 
учитель видит, все примечает 
вокруг себя, а не только шах- 
матную доску да фигуры на 











ней. Итак, он умеет отличать 
игроков-мальчиков от игро- 
ков-девочек и соответствен- 
но к ним обращаться. Что ж, 
отрадно. Похвалим динозав- 
ра-учителя и за этот навык. А 
вот за что можем пожурить, 
так это за масенький такой 
прокол, который у него слу- 
чился с русским языком. По- 
чему-то ладьИМ он упорно на- 
зывал лАдьи. Или об оладьях 
он в момент урока думал, или 
сделаем скидку на то, что он, 
по замыслу разработчиков, 
вроде как из Ирландии (ну, 
раз уж килт на него надели, 
то что еще можно подумать?), 
а потому русский знать не 
обязан. Но это так, сущий пу- 
стячок. Во всем же остальном 
обучалка прекрасна. Да, ко 








всем ее достоинствам можно 
добавить еще и яркий муль- 
тяшный дизайн, бодрый са- 
ундтрек и возможность изме- 
нения дизайна доски по свое- 
му вкусу. 

Хм, а динозавры, оказы- 
вается, неплохие учителя и 
соперники. Даже как-то жаль, 
что вымерли, а то бы в шах- 
маты сразились на досуге, 
вечерком эдак, за чашечкой 
кофе. И фотографий памят- 
ных нащелкали: «Мой сын и 
велоцераптор пожимают друг 
другу руки» или «Проиграв- 
ший стегозавр грустно жует 
наш ковер». * 


ОФ 


ку 
камера 


диски 


[Спокойной ночи, малыши! Приключения Хрюши] 


Жизнь за 100 конфет 





Разработчик: 01Р Пиегасйуе 


О как Хрюша-то изменил- 
ся со времен моего детства. 
Гламурненький такой стал, 
чистенький, примоднился — 
вон даже джинсы надел, кур- 
точку спортивную. Моложаво 
выглядит парниша, ничего не 
скажешь. А ведь скоко-скоко 
ему годиков-то стукнуло? 
Мать честная, да уж 36 чело- 
веческих лет! Родился он аж 
в 1971 году и воспитал за эти 

годы уже несколь- 
ко поколений де- 





Издатель: «1С» 


тишек. Честно го- 





Сайт: Рате$.1с.ги 


воря, мне старый 





Цена: 1 РУО — 266 руб. 





жж х 








Хрюша как-то 
больше нравил- 
ся — пусть чуть 


потрепанный, но родной та- 
кой. Как игрушка, которую не 
только что из магазина при- 
несли, а которая уже стала 
буквально членом семьи. Даи 
голос Натальи Державиной 
никем не заменить. Вот он в 
чем был, самый главный хрю- 
шин секрет. А чувство юмора- 
то какое у Натальи Владими- 
ровны было — в одном интер- 
вью она сказала: «Чтобы вы 
всегда желали смотреть нашу 
передачу. И тогда вы будете 
всегда гладенькие, розовые, 
лысые и счастливые. Ну про- 
сто как Хрюша». 

Да уж, могу подтвердить: 
Хрюша, покоряющий теперь и 
цифровые пространства, 
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вполне счастлив и припеваю- 
чи скачет по локациям детской 
аркады с элементами обуче- 
ния. Правда, элементы эти со- 
всем простенькие и их мало — 
это дополнительные бонусные 
мини-игры, открывающиеся 
после прохождения каждого 
из 10 уровней. И то — можно 
выбрать логическую (напри- 
мер, сложить вещи Степашки 
в грузовик или воссоздать 
правильную мелодию, пере- 
таскивая нужные нотки на нот- 
ный стан), а можно и аркад- 
ную дополняшку. Все осталь- 
ное время розовый живчик бе- 
жит по экрану слева направо, 
управляясь стрелочками «на- 
зад» и «вперед» на клавиату- 
ре; он может и приседать, ког- 
да на него летят бомбы из иг- 
рушечного самолетика (стре- 
лочка «вниз»), и подпрыгивать 
(стрелочка «вверх»), а в 
прыжке одолевать открытые 
канализационные люки и про- 
чие преграды, попадающиеся 
на его пути (стрелочки «впе- 
ред» и «вверх»). 

Игра строится так: рас- 
сказывается маленькая исто- 
рия в картинках с подписями, 
проходится уровень и пред- 
ложенная бонусная мини-иг- 
ра, а затем рассказывается 
следующая маленькая исто- 
рия. Начинается все с того, 
что Хрюше рано поутру в вос- 
кресный день звонит Степаш- 
ка и просит помочь ему с пе- 
реездом. Да будь я на месте 
Хрюши, у зайца уши бы в тру- 
бочку скрутились, а Хрюша 





бо 





вскакивает с постели и бод- 
ренько бежит помогать Сте- 
пашке по улице с надписями 
«Электроника», «Газеты» и 
«Продукты». Но по дороге его 
подстерегают всевозможные 


препятствия. Приходится 
брать в руки мышку, наводить 
прицел и стрелять в недруже- 
ственные объекты. На первом 
уровне поросенок ведет бои 
с самолетиками, подлыми 
крысами, высовывающимися 
из люков, и радиоуправляе- 
мыми машинками. На вто- 
ром — дело происходит в со- 
временном гипермаркете 
(там даже витрины с сотовы- 
ми телефонами и с электри- 
ческими чайниками попада- 
ются), и в качестве злыдней 
выступают пылесосы, клоу- 
ны, стреляющие огненными 
звездочками, и те же самоле- 
тики/машинки. В третьей ло- 
кации Хрюша попадает в парк 
и бегает за белками, которые 
утащили у него кассету с 
мультиком для вечерней пе- 
редачи. Тут уже идет борьба с 
лягушками, червячками, пауч- 
ками и осами. В общем, идея 
понятна — бежим, стреляем, 
прыгаем, набираем конфет- 
ки, в которые превращаются 
поверженные противники. А 
за 100 полученных конфет 
Хрюша получает дополни- 
тельную жизнь! 

Но мне уже пора про- 
{аться с вами. Спокойной но- 
чи, мальчики и девочки, а так- 
же их родители. До следую- 
{его номера. 

















№ 72 
козлонка 


505, 2000 и Ед се 


Появилось. Да так много, что снова и 
половина не уместится. Так что \ММае УСА 
вынужденно отменяю, и начинаю писать 
про упомянутую в той же прошлой «Коз- 
лонке» новую модель сониевской читал- 
ки: Зопу Неааег РА$-505. Благодаря фир- 
ме УПИТУ.ВУ (соответственно, интернет- 
адрес — мллмм.ийЙу.ги), я вот уже почти 
месяц, как проапгрейдился с 500-й на 
505-ю, чему счастлив просто несказанно. 
Но прежде чем описать это счастье, ска- 
жу несколько слов о самой фирме — за- 
служивает. Она торгует всякими изыскан- 
Евгений Козловский ными вещицами (УМРС, суб-суб-ноутами, 
еКо7!@ потерс.ги Арре 1Рпопе и всем таким прочим), кото- 
рые по официальным каналам в Россию 
не поставляются, ну и еще кое-какими эк- 
зотическими вещицами вроде часов с не- 
традиционными циферблатами или опи- 
санных в прошлой же «Козлонке» русско- 
украинско-китайских цифровых читалок. 
Загляните на сайт, полюбопытствуйте: как 








рошлую «Козлонку», в которую не уместилось кое-что, о чем 
очень хотелось рассказать, я закончил словами: «...так что оставим пред- 
ставление двух этих «карманников» до следующей «Козлонки», — если, 
конечно, к тому времени не появится на горизонте что-нибудь настолько 
интересное, что перебьет две эти игрушки на корню. Пока же резервирую 
заголовок в таком вот виде: «\Мае УСА». 





в Политехнический музей будущего схо- 
дите. Когда я впервые оказался у них в 
офисе, добрые полчаса сканировал 
взглядом витрину, обнаруживая на ней ве- 
щи, которых либо никогда не видел, ли- 
бо — даже не подозревал об их сущест- 
вовании. Цены, конечно, на УТИТУ.ВУ 
совсем не бюджетные (на многом из про- 
дающегося у них можно заметно сэконо- 
мить, если слетать в Штаты или в Японию 
или заказать где-нибудь на «Амазоне», — 
но всем ли захочется лететь в Штаты за 
какой-нибудь одной вещицей, той же 
электронной книжкой, например; все ли 
решатся терпеливо ожидать результатов 
действия гремучей смеси: международ- 
ная почта плюс российская таможня?), — 
однако что ж вы хотите? — эксклюзивные 
потребности и должны удовлетворяться 
по эксклюзивным же ценам. 

Но перейдем, собственно, к книжке. 
Она стала несколько тоньше, хоть, пожа- 
луй, и не легче прежней, сохранила ме- 
таллический корпус и едва ли не карди- 
нально поменяла дизайн: плавные обво- 
ды 500-й модели сменили брутальные 
прямые; экран приблизительно с середи- 
ны книжки сдвинулся наверх, освободив 
внизу много не особенно и занятого про- 
странства; цифровые кнопки, которые 
прежде на этом нижнем пространстве и 
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располагались, пере- 
ехали на правое поле и 
теперь в точности соот- 
ветствуют строкам ме- 
ню, — так что, если 
раньше вы видели на 
экране, что вызову, 
скажем, оглавления со- 
ответствует пятая 
строчка, вы должны 
были отыскать внизу и 
нажать на кнопочку 
«5», — теперь же не 
смотрите на цифры на 
кнопочках, а просто 
нажимаете на ту, кото- 
рая расположена ря- 
дом с этой строчкой. 
Далее: на правом об- 
резе появилась эдакая 
фаска, очень удобная 
под большой палец 
руки, и туда же, с лево- 
го поля, переместились листальные 
кнопки, а торчащая пипка джойстика пре- 
вратилась в приятное на ощупь углубле- 
ние. Возможно, главной новостью дизай- 
на, добавившей мне много спокойствия, 
стал иной способ крепления обложки. На 
500-й обложка прищелкивалась к задней 
стенке книги эдакой мощной пластико- 
вой клипсой, а поскольку дырочка ресета 
(которым, особенно таким эксперимента- 
торам, как я, время от времени пользо- 
ваться приходилось) располагалась 
именно там, — для проникновения в нее 
булавкой приходилось обложку отщелки- 
вать, — и я все с замиранием сердца 
ожидал, когда же, наконец, эта пластмас- 
са крякнет, лопнет и развалится. Теперь 
же обложка крепится к корешку книжки, 
и, с одной стороны, крепление выглядит 
куда прочнее и, если хотите, ремонтопри- 
годнее, с другой — доступ к дырочке ре- 
сета всегда открыт, так что нет повода и 
обложку снимать. Естественно, что кноп- 
ки управления, которые прежде распола- 
гались «на корешке», переехали какие 
на нижний обрез, какие — на верхний, но 
это-то уж точно несущественно. Правда, 
у 505-й исчезла прикольная, хоть никому 
и ненужная фича в виде голубой подсвет- 
ки главной кнопки листания во время на- 
жатия на кнопочку закладки. Еще ущерб: 
если в комплекте с 500-й шел отдельный 
зарядник, 505-ю предлагают заряжать 
исключительно через УЗВ. Дырочку под 
сетевой адаптер, впрочем, оставили, по- 
рекомендовав использовать зарядник от 
Рау айоп. Сразу замечу, что брать за- 
рядник абы какой (например, универ- 
сальный) или даже пользоваться 
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ти В-зарядниками от КПК, коммуни- 
катора или телефона — дело не то чтобы 
опасное: пустое. Ты думаешь, что книжка 
заряжается, а она, наоборот, разряжает- 
ся, — и вот, через часок-другой, отсоеди- 
нив нештатную зарядку, ты пытаешься 
включить книжку, а она — не включается! 
Поначалу ты в шоке и холодном поту, но, 
подсоединив ее к компьютерному ЦЗВ, 
ты, спустя некоторое время, облегченно 
вздыхаешь, потому что видишь, что книж- 
ка ожила. 

Но это все — внешности, которые мо- 
гут кому нравиться, а кому и нет. Но нико- 
му не могут не понравиться улучшения 
внутренние, в первую очередь — исполь- 
зование экрана нового поколения под на- 
званием Утрех. Я уже писал о нем в про- 
шлой «Козлонке», когда описывал книж- 
ку \З, но, хотя экраны вроде бы и одина- 
ковые и сделаны одной фирмой, на мой 
взгляд, разница все же существует. Хотя 
бы в микросхеме управления экраном, 
которая, в отличие от \З, позволяет пере- 
давать вместо четырех оттенков серого 
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целых восемь. Для картинок разница не- 
велика: они и там, и тут достаточно хоро- 
ши благодаря рендерингу, — а вот «кра- 
сота» шрифта явно усиливается. К тому 
же, \Мирех сильно ярче (белее, контраст- 
нее) прежней версии экрана, так что те- 
перь нужно оказаться уж совсем в невы- 
носимых световых условиях, чтобы чи- 
тать стало трудно, — и сильно быстрее: 
двойная перерисовка страницы при лис- 
тании проходит так быстро, что, если не 
знать, за чем следить, — ее и не заме- 
тишь. Доказательством этому, вероятно, 
стал режим слайд-шоу при показе карти- 
нок. И практически исчезли фантомные 
строки предыдущей страницы. Кроме то- 
го, у 505-й добавили вдвое (до 192 Мбайт) 
внутренней памяти и, при подключении к 
компьютеру по УЗВ, стало возможно ви- 
деть как ее, так и вставленную карточку 
(два слота: под ЗВ и под Метогу З#ск) не 
только с помощью специальной програм- 
мы, но и стандартными средствами, как 
съемный диск. 

Обобщая, скажу, что, на мой вкус, 
читалки на е-тК практически достигли 
совершенства и имеют все шансы окон- 
чательно изменить читательную парадиг- 
му (как говаривал Павел Афанасьевич 
Фамусов: «А книги сохранят так... для 
больших оказий»), и только некоторые 
из читателей, кому важен цвет (ну, там, 
анатомические атласы, географические 
карты или что-нибудь еще в этом же ро- 
де; или книжки с картинками для малы- 
шей), могут остаться удовлетворенными 
не вполне и ждать прогресса. Надеюсь, 
что не особенно долго. 

Отдельной, почти детективной, песни 
заслуживает история русификации 505- 
й. Хотя 505-я в глубине души очень похо- 
жа на 500-ю, разница в софте (операци- 
онная система Мота Ма Мпих) пусть не- 
большая, а существует. Зато, в отличие 
от 500-й, не существует (во всяком слу- 
чае, в открытом доступе и пока) програм- 
мы, способной вернуть случайно «уби- 
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тую>» книжку в исходное состояние. По- 
этому добровольные и бескорыстные 
«минеры», приступившие к русификации 
505-й, едва она появилась в американ- 
ских магазинах, права на ошибку не име- 
ли. Правда, один из них разок все-таки 
ошибся, — благо, живет в Штатах, — и 
единственным способом продолжать экс- 
перименты оказалось обменять книжку в 
магазине, где она была куплена, — по 
причине необъяснимой поломки. Я читал 
этот детектив на соответствующем фору- 
ме сайта 1Пе-еБоокК.ги с большим напря- 
жением, чем очередной детектив Акунина 
(к чему призываю и вас), — однако в ре- 
зультате победа была одержана полная и 
окончательная, процесс перепрошивки 
стал еще проще и надежнее, чем в слу- 
чае с 500-Й, и на этом же форуме выве- 
шена анкета о результатах прошивки, где 
против графы «Пытался, но не смог» 
обозначены два жалкие процентика. 
Впрочем, для подлинной смены чита- 
тельной парадигмы необходима еще и чи- 
тательная инфраструктура. Конечно, для 
очень многих и сегодня найти в Интерне- 
те нужную книжку, скачать ее на компью- 
тер, а потом преобразовать в подходя- 
щий формат (впрочем, большинство из 
лежащих в русской Сети книг уже преоб- 
разованы и под Райт, и в формат 510, ив 
Ю2, и, наконец, в универсальный ВТЕ), — 
задача не особенно сложная. Но эти 
«очень многие» — еще не масса. Масса 
же пойдет раскупать электронные книж- 
ки, когда получение контента станет не 
сложнее отправки $М5. И вот, совсем не- 
давно, едва ли с двухмесячным отстава- 
нием от выхода 505-й, Ататоп приступил 
к созданию такой, ЗМ$-подобной (по 
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экстаза, своего рода 
адреналиновая эйфория, Грудь раздувалась 
вдыхая ночной кладбишаенския воздух [0, ни 


сложности) инфраструктуры, выложив на 
свои виртуальные прилавки читалку по 
имени Ктае. В руках я ее, правда не дер- 
жал (и вряд ли в ближайшее время при- 
дется), однако, похоже, что по «читатель- 
ным» способностям она очень близка к 
той же 505-й. Другое дело — способнос- 
ти коммуникативные. В Ки е встроен 
@$М-СРВ5$-модуль, отдельных денег за 
пользование этим сервисом платить не 
надо, — а надо только за книжки, журна- 
лы, новостные ленты, к которым у покупа- 
теля, благодаря этому модулю, появляет- 
ся доступ. То есть, нажав на несколько 
кнопок, вы попадаете в разветвленный 
каталог, выбираете, что вам понрави- 
лось, и жмете на «закачать» (предвари- 
тельно, разумеется, покупку оплатив тем 
же «бесконтактным» способом). Как пой- 
дет дело у «Амазона» с Ктае и сопря- 
женным с ним сервисом, — пока непонят- 
но, но если вдруг пойдет хорошо, — чита- 
тельная парадигма и впрямь может сме- 
ниться, и даже не за десяток лет. 

Эти книжки и этот сервис рассчита- 
ны сегодня исключительно на Штаты, — 
с их конкретными мобильными провай- 
дерами и способами оплаты по Сети, — 
однако ничто на первый взгляд не меша- 
ет организовать подобный сервис и в 
других странах, даже и у нас. Впрочем, 
применительно к нам — почти ничто, ибо 
слишком уж велико количество бесплат- 
ных книг в Рунете, слишком сильна при- 
вычка за контент не платить (сужу хоть 
бы и по себе), — однако, если сервис 
окажется очень удобен и не очень до- 
рог, — почему бы и нет? Вот скажите по 
чести: пожалели б вы, скажем, сотню 
рублей, чтобы мгновенно получить на 
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свою книжку тот же последний номер 
«Домашнего компьютера»? Но ладно, че- 
го там гадать. Поживем — увидим. И ду- 
маю, довольно скоро. 

Но оставим пока столь сравнительно 
изысканное интеллектуальное занятие, 
как чтение, и обратимся к более демо- 
кратичному способу получения инфор- 
мации и удовольствия: к телевидению и 
кино. Поболее полутора лет назад, в те- 
ме номера «Домашнего компьютера» 
#4 (118) от 5 апреля 2006 года (оИте. 
Потерс.ги/2006/118/266488/раде4.Пт!) 
«Отображение изображения», я, рас- 
сматривая разные способы и технологии, 
довольно мягко, но настойчиво утвер- 
ждал, что не существует на сегодня циф- 
рового устройства, более или менее иде- 
ально, сравнительно с аналоговой элек- 
тронно-лучевой трубкой, передающего 
картинку. Я отдельно разбирал и недо- 
статочную цветовую глубину «плазм», 
влекущую за собой разводы градиентных 
границ, и невыносимую серятину ЖК, по- 
множенную на искажения в зависимости 
от угла зрения, и радужный эффект ОЕР- 
проекторов, и многое другое. Положа ру- 
ку на сердце, я был уверен, что существу- 
ющие сегодня на рынке принципы циф- 
рового отображения изображения де- 
фектны по самой своей сути, в принципе, 
и перфекционисты обречены сидетьу эк- 
ранов ЭЛТ-телевизоров до тех самых 
пор, пока технологии не вынесут на ры- 
нок чего-нибудь новенького: лазерного, 
скажем, или ОГЕБ’овского. Похоже, я 
оказался маловером и был не прав. Не- 
дооценил я инженеров, работающих над 
проблемой. Ибо она решилась не пере- 
ходом на новые технологические принци- 
пы, а усовершенствованием существую- 
щих. (Впрочем, замечу в скобках, что 
обычно достижение какой-нибудь техно- 
логией последних вершин совпадает с 
рождением новой технологии, решаю- 
щей задачи в той же области, но совсем 
по-иному.) 

Итак, от воспоминаний и рассужде- 
ний — к делу. Где-то с месяц назад Ерзоп 
собрал с полсотни журналистов в подмо- 
сковной гостинице «Фореста Тропикана» 
и показал десяток новых своих проекто- 
ров. Все они были чем-то да интересны: 
передачей картинки (и даже видео) по \\/- 
А, объединением нескольких проекторов 
в одну матрицу, сотрудничанием с инте- 
рактивными досками в качестве экранов, 
категорическим («железным») ограниче- 
нием доступа к проектору посторонних 
лиц (вещь, очень нужная для школ), — но 
у меня интересы всегда — специальные. 
Однако и они удовлетворились сполна. 
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Кто читал мой недавний 
«Советник» по проекторам, 
наверное, запомнил рас- 
сказ о столь понравив- 
шейся мне Ри! НО-мо- 
дели Ерзоп — ЕМР 
ТМ/1000. Я, помнится, 
даже написал, что это 
первое цифровое уст- 
ройство отображения 
изображения, которое 
мне захотелось поста- 
вить дома вместо любимо- 
го ЭЛТ-Сгипаю’а. Однако определен- 
ные недостатки в нем я все же для себя 
углядел. Главный — это, не скрою, недо- 
статочная чернота черного. Я отнес этот 
недостаток к разряду принципиальных, 
так сказать, генетически связанных с 
технологией: дело в том, что жидкие кри- 
сталлы не способны по определению, по 
физическим законам, ни открываться, ни 
закрываться на все сто процентов: обыч- 
но оценивают их диапазон как 10-90%. 
Но если неполное открытие можно ком- 
пенсировать повышением яркости под- 
светки (для проекторов — просвета), то 
неполное закрытие не компенсируешь, 
пожалуй, ничем: все равно вместо черно- 
го в той или иной степени полезет серя- 
тина. У Т\/1000 эту проблему попытались 
разрешить с помощью анализа картинки 
и автоматического регулирования света 
лампы. Результаты были явно заметны, 
но решение все-таки — палиативным. 

На поздний вечер «тропиканской» 
тусовки был назначен просмотр фильма 
с помощью нового проектора, Т\\/2000. 
Фильм, из-за крайней узости ассорти- 
мента НО-фильмов, выбрали кое-какой 
(на мой вкус) — кажется, «Человек-паук 
3», — однако это пришлось очень даже 
кстати: художественная ткань не отвле- 
кала совершенно, и можно было все вни- 
мание сконцентрировать собственно на 
качестве картинки. И, впервые за время 
моего знакомства с цифровыми устрой- 
ствами отображения изображения, — 
оно меня удовлетворило полностью. Уди- 
вительная, с большим запасом, цветовая 
глубина (по паспорту — как минимум 10 
бит по сравнению с 8-битным Тгие- 
Союгом, — а значит уже не миллионы, а 
миллиарды цветовых оттенков, которые 
способны разобрать разве что натрени- 
рованные на цвет японцы), контраст- 
ность, которую если и возникло бы жела- 
ние подкрутить, так только в минус, и, на- 
конец, практически идеальный черный. 
Ну, то есть, когда на экране демонстри- 
ровались темные, «ночные», сцены, — 
при желании и большом внимании к 











предмету можно было разглядеть грани- 
цу между рамкой кадра (фильм — широ- 
коэкранный, 2,35:1, так что верхнюю и 


нижнюю части кадра занимает «про- 
граммная» рамка) и незасвеченной час- 
тью экрана; если же кадры были «днев- 
ные», светлые, — этой границы обнару- 
жить мне не удалось, даже когда я знал, 
что, собственно, следует искать, и искал 
практически исступленно! Впрочем, и 
«ночная» засветка оказалась столь не- 
значительной, что, под большим впечат- 
лением вернувшись домой, я первым де- 
лом включил фильм такого же формата у 
себя на Сгипа4ю’е и обнаружил похожую: 
за счет ли общего электронного фона в 
трубке, за счет ли послесвечения люми- 
нофора. Короче говоря, на рынке по- 
явился проектор, не уступающий по ка- 
честву картинки ни одному из известных 
мне, даже аналоговых, устройств. 

Тонкости технологий, особенно на 
последней стадии их развития, понять 
довольно сложно. Однако я приставал к 
экспертам из Ерзоп’а и внимательно чи- 
тал объяснительную документацию, — 
так что кое-что все-таки понял и наде- 
юсь, что правильно. В Т\/2000 установ- 
ен новый чип, так называемого седьмо- 
о поколения, который отличается от 
редыдущих тремя особенностями. Во- 
ервых, вместо традиционных (и, как я 
исал неоднократно, самых плохоньких) 
матриц на принципе ТМ («пляшущие пру- 
жинки»), в новом чипе — матрицы на 
принципе \/А («вертикальное выравнива- 
ие»), дающие лучшее на сегодняшний 
день запирание света. Во-вторых, вмес- 
то жидкокристаллического органическо- 
го фильтрующего слоя, подъедающего 
пропущенные самими матрицами десять 
процентов света, поставлен неорганиче- 
ский, керамический, новой разработки. 
В-третьих, наконец (но это уже относит- 
ся не к черноте черного, а — к обилию 
цветовых оттенков), — вместо един- 
ственной микросхемы обработки сигна- 
ла на каждую матрицу выделен отдель- 
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ный, специализирован- 
ный, и все они вынесе- 
ны прямо на соединя- 
ющий процессор с 
матрицами шлейф. 
Такая дезинтегра- 
ция, во-первых, 
позволила обра- 
батывать за то же 
время куда боль- 
ше данных; во-вто- 
рых, сильно снизила 
тепловыделение, что 
позволило заодно умень- 
шить вентиляторный шум. 

Оно конечно, вершины технологий, 
да еще в момент их появления на рынке, 
стоят недешево. Оно конечно, для заме- 
ны телевизора на проектор придется 
вложить и еще дополнительных денег 
для покупки экрана и дооборудования 
комнаты. Однако для перфекциониста, в 
первую очередь ценящего подлинное ка- 
чество картинки (и способного его раз- 
глядеть), — это, думаю, преграда пре- 
одолимая. Пока еще цена Т\\/2000 не на- 
звана, но можно предположить ее лежа- 
щей где-то между пятью и шестью тыся- 
чами долларов. Упомянутый же Сгипаа 
шесть-семь лет назад, когда тоже был 
новинкой и технологическим пиком, сто- 
ил всего вдвое дешевле, — это при том, 
что экранная диагональ имела жалкие 32 
дюйма, — вместо по домашним меркам 
неограниченной диагонали проекции 
Т\М/2000-го. 

Итак, кого зацепил, — оставляю (вме- 
сте со мною) мечтать об апгрейде домаш- 
него кинотеатра, а сам перехожу к следу- 
ющей игрушке, попавшей за это время в 
мои руки, игрушке столь очаровательной 
во всех отношениях, что просто не хочет- 
ся выпускать ее из рук. Возможно, глав- 
ным ее достоинством (разумеется, вкупе 
со всеми остальными) можно считать ее 
фантастическую (как мне представляет- 
ся) цену — 5990 рублей: как мне показа- 
лось — идеальный подарок! Что же это 
за игрушка, и что она позволяет? Во-пер- 
вых, это отличный навигатор со встроен- 
ным магнитным компасом. Во-вторых — 
роскошный мультимедийный плеер, по- 
нимающий массу музыкальных и видео- 
форматов и умеющий крутить слайд-шоу. 
В-третьих, не то чтобы полноценный КПК 
(хотя и работает под вполне КПК’шной 
системой \/паомз СЕ „МЕТ 4.20), однако 
целый ряд КПК-способностей в игрушку 
затолкали: адресная книга, синхронизи- 
рующаяся с ОшооК’ом, по которой мож- 
но напрямую назначать навигатору мес- 
то назначения, англо-русский и русско- 
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английский 
словарь 
«СловоЕд» от Рага- 
доп’а, замечательная все- 

форматная читалка А! Веадег, путешест- 
венное приложение \\МопаМае, ставящее 
вас в известность о погоде во всем мире, 
текущих курсах валют, принятых в раз- 
ных странах чаевых, соотношениях раз- 
меров одежды и обуви и о многом дру- 
гом, — причем, эта информация грузит- 
ся/обновляется через Интернет (с помо- 
щью Большого Брата, конечно) в любой 
выбранный вами момент и с любой часто- 
той; наконец, четыре игры — коротать 
время в пробках или в метро, — среди ко- 
торых новая версия любимых мною 
«Бриллиантиков», Вее\мееа, которые на- 
зываются здесь «Гемами» (Сетз). Все 
это упаковано в компактный гладкий кор- 
пус с дырочкой для «подвеса» на шею (в 
комплекте идет и сам шнурок, и наручная 
петелька, снабженная эдакой двурогой 
бляшкой, чьи рога можно использовать 
как стилус, — хотя вещица заточена на 
управление пальцем), с двумя добавоч- 
ными сменными лицевыми панелями 
(черная по умолчанию и две светлых, од- 
на — в цветочек) и, понятное дело, вдоба- 
вок к рекордным двум гигам внутренней 
памяти, имеет слот под ЗО-карточку: ина- 
че где хранить музыку, фильмы и фото- 
графии? Называется эта игрушка Мю 
ОоМ/акег Н610 Васк и выпущена тай- 
ваньской фирмой Мвас. Вообще говоря, 
это не совсем новинка, почти год назад 
Мйас вывела на рынок очень похожий Мю 
ГоМ/акег Н61О (без ЕИаск!), но он пози- 
ционировался как игрушка для гламур- 
ных блондинок и стоил, соответственно, 
около четырнадцати тысяч рублей, то 




















есть более чем вдвое до- 
роже. Единственной же раз- 
ницей между ними, которую мне уда- 
лось заметить, была разница картогра- 
фической набивки: если в Мю ОБа\МаКег 
Н610 Васк стоит Россия с подробностя- 
ми по Москве, Питеру и их областях, — в 
Мо По\М/акег Н610 без ЕЙаск загружена 
вся Западная Европа. Надо полагать, 
большинству потенциальных покупате- 
лей Мю ПоМ/акег Н610 Наск карт Рос- 
сии (которые, по мере их обновления и 
расширения, будут подгружаться из Ин- 
тернета автоматически) вполне хватит, а 
тем, кому не хватит, — тот сможет доку- 
ПИТЬ ИХ В «Вобисе» (мимим.мо$.ги), фир- 
ме, которая занимается дистрибуцией 
всяческих Мю. 














90 


домашний компьютер 1_2008 


Почему я так отдельно и буквально в 
первых строках написал про магнитный 
компас? А вот почему! Когда вы находи- 
тесь в автомобиле или даже на велосипе- 
де, приемник СР$-сигналов легко опре- 
деляет стороны света и, соответственно, 
ваше местоположение. Это начинается 
со скорости где-то в 5 километров в час. 
Если же прогуливаетесь пешим ходом, да 
еще и не особенно торопитесь или уста- 
ли, — стрелка виртуального @Р$-компа- 
са бесится, подобно магнитной вблизи 
полюса, а вместе с ней начинает бесить- 
ся и сама карта. Помню, я заблудился в 
Будапеште и попытался найти гостиницу 
с помощью СР$, — и у меня ничего не по- 
лучилось. Мало того, что обступающие 
дома перекрывали сигналы спутников, — 
яещеине был в силах достаточно разбе- 
жаться, чтобы карта успокоилась. Так и 
пришлось выбираться с помощью дово- 
дящего до Киева языка. 

Однако, наличие магнитного компаса 
в навигаторе, — это еще не все, надо, 
чтобы навигационная программа умела 
воспринимать его данные, умела его по- 
нимать. Некоторые специализированные 
навигаторы от Сбаитт имеют и компас, и 
понимающую его программу. В КПК жеи 
навигаторах на их основе я пока с «же- 
лезными» компасами не сталкивался, 
этот — первый. По умолчанию (во всяком 
случае — на сегодня) Н61О продается с 
навигатором МюМар, отличной програм- 
мой, клоном знаменитой О, — однако 
компаса не понимающей. Но со дня на 
день «Вобис» обещает предоставлять 
покупателю выбор: либо МюМар, либо — 
новая чешская навигационная програм- 
ма Ве оп гоаа. Эта последняя, вдобавок к 
способностям МюМар, будет: 














Ме о 
козлонка 


ш знать московские и питерские корпу- 
са, строения, владения и прочие кучеря- 
вости отечественной адресации; 
ш уметь работать не только с векторнь 
ми, но и с растровыми картами, то есть, 
загрузив карту окрестностей (что, имея 
доступ в Интернет, совсем несложно, да 
можно и с бумаги отсканировать), с ее по- 
мощью вы легко будете ходить по грибы и 
по ягоды или ловить рыбку в совершенно 
определенном месте придачного озера; 
ш понимать и использовать показания 
«Железного» компаса, что очень приго- 
дится как раз в случае 2. 

Сейчас программа проходит глубо- 
кое тестирование на «Вобисе», но не ис- 
ключено, что к моменту, когда этот жур- 
нал окажется в ваших руках, оно уже бу- 
дет успешно завершено. 

А закончу я сегодняшнюю «Козлон- 
ку» тем, чем планировал ее начать: срав- 
нительно — в контексте «Домашнего 
компьютера» — парадоксальным ходом. 
То есть предмет, о котором я намерен по- 
говорить, безусловно — цифровой и в 
значительной мере — компьютерный, од- 
нако, как правило, таким предметам по- 
свящают статьи совсем другие журналы. 

Говорить я хочу о наручных часах, 
конкретнее — о наручных часах Сазю. 
Давным-давно, лет чуть ли не десять уже 
назад, я натолкнулся на замечательную 
модель Т\мпсер\, точнее — на одного из 
представителей этого семейства, — и, 
очаровавшись, тут же ее и купил. И с тех 
пор — носил, не меняя и, что называет- 
ся, не снимая. У часов линейки Т\умпсер{ 
было много разных, но при этом доволь- 
но стандартных (во всяком случае — для 
Сао), примочек: двойной секундомер, 
вечный календарь, будильник и даже за- 
писная книжка на пятьдесят страни- 
чек, — но отнюдь не это покорило меня 
в приобретенных часах. А — их дисплей. 
На первый взгляд часы выглядят сугубо 
как стрелочные, какими на самом деле и 
являются. Но вся штука в том, что при- 
крывающее стрелки стекло, — это не 
простое стекло, а эдакий сэндвич, кол- 
басой которого является жидкокристал- 
лический дисплей. И стоит нажать на ту 
или другую кнопку, он, как по волшебно- 
му мановению, возникает и парит над 
стрелками и циферблатом. А отобража- 
ется на нем либо цифровое дублирую- 
щее представление времени (плюс дата 
и день недели), либо — бег циферок се- 
кундомера, либо (или вдобавок) — «веч- 
ный» календарь, либо строки записной 
книжки. Дублирование времени бывает 
особенно полезным, когда ты находишь- 
ся в отъезде, в другом часовом поясе: 














легко прибавив/убавив часы, ты видишь 
в цифрах время местоприбывания, а на 
стрелках — родное московское. Сегод- 
ня, в эпоху мобильных телефонов со 
встроенными записными книжками и 
еще черт знает чем, КПК и коммуникато- 
ров (в момент появления Т\умпсерРов ни 
того, ни другого, ни третьего еще не бы- 
ло если не в помине, — во всяком случае 
на прилавках), — все эти добавочные 
возможности часов востребованы не 
особо. Впрочем, часы и всегда, во вся- 
ком случае — в последние лет пятьде- 
сят, служили не столько времяуказую- 
щим прибором, сколько аксессуаром, 
говорящем о владельце ровно то, что он 
сам о себе хочет сообщить Риму и миру 
или, наоборот, рассказывают о том, что 
владелец их о себе изо всех сил пытает- 
ся скрыть. Мне, например, цифровые 
Сазю куда милее самых дорогих и пре- 
стижных механических часов, ибо новые 
технологии восхищают меня больше до- 
веденных до вершины старых. А уж в 
Тммпсерге меня просто с ума сводило 
это вершинное соединение технологии 
и дизайна, это слоистое стекло с тай- 
ным дисплеем внутри. 

За десять лет, что мой Тммпсер{ был 
со мной повсюду, включая море во время 
купания (маег гез$ап{ 50 т), он успел 
потереться: слезла серебрянка с деше- 
венького корпуса белого пластика, слож- 
носоставное стекло — поцарапалось, ба- 
тарейки — два раза иссякли, а реме- 
шок — трижды лопнул, — но, вглядыва- 
ясь в часовые прилавки, я так за это вре- 
мя и не нашел, чем бы любимые часы за- 
менить: все представлялось куда ме- 
нее... интересным. Одно время у Сазю 
появился новый модельный ряд на том же 
принципе (циферблате), — однако, на 
мой вкус, куда менее красивый и функци- 
ональный, тех же щей, что называется, 
да пожиже влей, — ия ос- 
тавался в убеждении, что 
пусть старые, зато — луч- 
шие. Но вот, ремешок 
лопнул в четвертый 
раз, жена справедли- 
во заметила, что за- 
мена ремешка мо- 
жет обойтись чуть 
ли ни в те же день- 
ги, что новые часы, 
и просто настояла, 
чтобы я их, наконец, 
обновил: ну сколько 
же, дескать, можно?! Об- 
новляться я вознамерил- 
ся на такой же Тммпсерь, — 
только в подлинно металли- 
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ческом корпусе. Увы, многочасовые по- 
иски в Интернете убедили меня в том, что 
Тммпсер{ с производства снят оконча- 
тельно, а из складских остатков можно 
обнаружить только такие же, как у меня, 
пластмассовые модели, да еще и с неле- 
пой картой мирового времени вместо 
прикольного вечного календаря. 

Однако давление жены — это вам не 
шутка, — и вот мы с ней оказались внут- 
ри часового магазинчика Сазю в поисках: 
на что заменить. Я пересмотрел все но- 
вые модели, одна из которых мне не то 
чтобы понравилась, но на которую я по- 
чувствовал себя готовым обновиться. Мо- 
дельный ряд, в котором оказался этот эк- 
земпляр, называется ЕЯйсе. Это тоже — 
комбинированные, цифро/аналоговые ча- 
сы, тоже — с записной книжкой (но, прав- 
да, ничего произвольного записать туда 
невозможно, но только сохранить едва ли 
не сотню секундомерных измерений: ва- 
риант для спортивных тренеров, что ли?), 
тоже — с секундомерами и даже с тайме- 
ром обратного отсчета, правда, без веч- 
ного календаря, зато с более удобным, 
чем у Гммпсер\, мировым временем. Кроме 
того, у моих новых ЕаЙсе настоящий тя- 
желый металлический корпус, стометро- 
вые подводные возможности, хрусталь- 
ное стекло, которое не так просто поца- 
рапать, разные индикаторы на цифербла- 
те, встроенный термометр и даже экран 
подсвечивается сам, когда подносишь ча- 
сы к глазам... Увы, цифровая информа- 
ция находится у них не над, а под стрелка- 
ми, так что видна в разное время суток 
разная. Но, как мы с вами уже выясни- 
ли, — не за тем покупаются часы, чтобы 
узнавать по ним время или даже темпера- 
туру, — а чтобы себя обозначить. 

И вот, с определенным даже удо- 
вольствием нося этот новый аппарат на 
руке и демонстрируя, как в цирке, друзь- 

ям, как сам собою вспыхивает 

их циферблат, я продолжаю 
тосковать по блистательно- 
му решению цифрового 
сэндвича и недоумевать: 
почему, набредя на 











столь оригинальное 
решение, и, навер- 
ное,  запатентовав 


его (иначе его приме- 
няли бы и другие ча- 
совые производите- 
ли), Сазю решила от 
него отказаться! Как от- 
казалась в свое время от 
производства субноутбуков. 
Какой-то, честное слово, 
регресс. Обидно просто... 3 
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Посоветуйте, пожалуйста, простенькую звуковую РС-карту. Просто при- 
обрел ТВ-Тюнер и купил самую дешевую «звуковуху» марки Сшефа кажется, так 
она (карта) не подходит для записи с тюнера, а только воспроизводит. В файле с 
описанием программы для тюнера указана именно эта модель звуковой карты и 
что запись звука с ней невозможна. Как говорится — скупой платит дважды :) 

Еиб1юМ 


Дела с наличием в продаже дешевых звуковых карт обстоят не про- 
сто плохо, а очень плохо. Видимо, потому, что материнская плата без 
встроенного звука нынче — скорее исключение. Можно найти продук- 
цию Сепи$ за $10-13, но и они — на чипе С-Ме, а дешевые аудиокар- 
ты на других чипах сейчас практически не встречаются. 

Поэтому я предлагаю вам «разориться» на недорогую плату 
Стеай\е, например, ЗВ Ацаюу $Е. Надеюсь, что цена в 650 рублей не 
окажется обременительной. 

Сергей Костенок 


1. У меня появился ТВ-Тюнер ауегте!а {у зад п1507. Что такое компо- 
зитный выход (желтый разъем на тюнере) и для чего он нужен? 
2. Как расшифровывается аббревиатура УЮМ? УЮМ Опуег$? 
Андрей 


1. Композитный выход предназначен для вывода видеоизображения 
на другое устройство, оборудованное композитным входом. Его еще ча- 
сто называют «низкочастотным», а обозначается он Т\/-!п. То есть, вос- 
пользовавшись этим выходом, можно воспроизвести изображение на 
таких устройствах, как телевизор и видеопроектор; передать картинку 
на видеомагнитофон и так далее. Практически все современные модели 
подобных устройств оснащены композитным входом. 

В композитном видеовыходе все видеосигналы передаются по од- 
ной линии. В отличие от него в разъеме $5-Маео, более часто встречаю- 
щегося на видеокартах в качестве Т\/-Ощ, по одной линии передается 
сигнал яркости с кадровой и строчной синхронизацией, а по другой — 
сигнал цветности с синхронизацией на поднесущей частоте. При нали- 
чии на видеовоспроизводящем устройстве входа $-\Лаео лучше исполь- 
зовать его, так как в этом случае качество изображения заметно лучше. 
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2. МОМ (\Мпаомз Ойуег Моае!) — унифицированная архитектура 
драйверов устройств, впервые она появилась в \Ипдо\з 98, чтобы заме- 
нить \/хО, использовавшуюся в более старых \\Мпао\мз (например, 
\У/пао\мз 95, МИпао\ 3.1). 

Сергей Костенок 


Я хочу поставить себе 2х ядерный процессор. Ходят слухи что с ушдо\$ хр 

$р2 будет работать тока одно ядро. Правда ли это и стоит мне ставить \140%5 
хр 64 $р1 на мой комп? Я про эту операционку стоко плохова начитался 

П/а$ 


Нет, неправда. \\/Мпаомз ХР, что Ноте, что Ргоеззюпа|, использует 
оба ядра двухьядерных процессоров. Правда, на некоторых конфигура- 
циях операционная система может неправильно показывать число про- 
цессоров, если вы с этим столкнетесь, то способы решения этой проб- 
лемы изложены здесь: зирро".писгозой.сот/КЬ/936235 (по-английски). 

По поводу 64-битной системы — решать вам. У нее есть свои досто- 
инства, но проблемы с ее эксплуатацией возникают чаще. Я имею в ви- 
ду не те ситуации, когда система рушится или работает некорректно, а 
необходимость использования особых драйверов, во многих случаях — 
специальных версий программ, и другие подобные сложности. 

Сергей Костенок 





Да не откажите в помощи!!! У меня такая проблема: Поставил второй, чу- 
жой, винчестер (чопик вытащил, слейвом типа, как всегда впрочем) думал сей- 
час полазию.... Но после перезагрузки лезу на диски: С, О, Е, Еит.д., а они не 
открываются!!! 

Ни свои ни чужие. МООЗ}32 являет красную заставку и кричит: новый вирус 
МеуНеш_РЕ ЗУСНОЗТ и что в системной памяти вероятно находятся остатки 
какого-то вредоносного кода! И никаких действий не предлагает. 

Я краснею, я бледнею мне плохо! Диск чужой, лечу, спасаю НИЧЕГО. 
Ладно — мы пскопские, нас не возьмешь. Переставил систему с форматом С:\ 
(но не остальных логических дисков) (из ОО5а доктором Вебом прогнал перед 
установкой). Все заработало, но, ДО ВТОРОГО клика! Бью по свойству любо- 
го диска вверху где ОТКРЫТЬ и ПРОВОДНИК — абракадабра: набор симво- 
лов майя и (О) и ниже где (проводник) (Х) Поклыцал — вылетает окошко и 
предлагает выбрать прогу с помощью которой лезть на диск. Причем открывает 
только через ГЕ. Нуа позже я узнал что все открывается без проблем через Про- 
водник. Но это же бред! С диска ДК поставил Ветоуе ТТ Рго ХТ-2 $Е прога на- 
шла вирусы: шЕеКе4 ууНй Зуб 32.5теш 01 и 5у$32.5усво$ё удалил, но все оста- 
лось как было. Когда лечил Могюоп-ом так кликаешь на диске — три секунда ча- 
сики и все, глухо вообще, даже не предлагает ничего. 

Чужой диск, оказалось страдал такой же проблемой, но над ним пошамани- 
ли и все стало открываться и работать но вот Проводник и Открыть там по- 
прежнему написаны с ошибками. Связи с владельцем этого ЖД у меня нет, но ес- 
ли би была такой ремонт меня не устраивает. 

Р5: глючат только ЖД не СД-РУМЫ, у них вкладка «свойства» чистая 
как и положено и Открыть и Проводник написаны правильно. Неужели все ди- 
ски форматировать?! 

С надеждой ДЖО 


К сожалению, ваша эмоциональность несколько усложнила чтение 
письма, поэтому я, возможно, не понял всего, что вы хотели сказать. 

В общем-то ситуация — банальная: ведь предотвратить что-либо 
всегда намного легче, чем бороться потом с возникшими проблемами. 
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Когда подключается жесткий диск к Е или ЗАТА-контроллеру, при 
наличии на нем «заразы», система, даже если у нее есть средства борь- 
бы с присутствующими на этом диске вирусами, просто не всегда в состо- 
янии подготовиться к отражению, ведь действовать вирус может начать 
еще до того, как будут загружены все средства защиты (есть ведь и виру- 
сы, что хранятся в загрузочном секторе и начинают действовать еще до 
начала загрузки операционной системы!). Поэтому, если вы следите за 
здоровьем системы, используйте способы «горячего» подключения внеш- 
них накопителей, то есть чтобы в момент подключения накопителя опера- 
ционная система была «во всеоружии» и была готова дать «отпор» непро- 
шеным гостям. Например, вставьте чужие жесткие диски во внешний ЦЗВ- 
контейнер, который подключайте к уже загруженному компьютеру. 

Но если беда пришла, то следует помнить простое правило: бороть- 
ся с вирусами лучше всего из операционной системы, в которой их га- 
рантированно нет. Ведь вирусописатели-— далеко не глупые люди и при- 
нимают меры, чтобы попавший в систему вирус блокировал свое обна- 
ружение антивирусами. Эффективный метод — использование другого 
типа операционной системы (об одном из способов поиска вирусов с 
помощью Ипих на примере ИуеСО Кпоррк и антивируса ВИОе!епаег мы 
писали в ДК #6_2006. 

Сергей Костенок 


Как удалить с рабочего стола значки ТЕ и сетевого окружения, если стан- 
дартными средствами они не удаляются? То есть, удаление как бы происходит, но 
спустя несколько минут они выскакивают обратно. Насчет Сетевого окруже- 
ния — точно знаю, что есть такой параметр в реестре, но не могу найти, где я его 
видел. Так же нет возможности удалить значок файл-менеджера мобильного те- 
лефона — просто в меню нет такого пункта. Можете мне помочь? УУт ХРРго 5Р2. 

С уважением, Андрей 


Значки, которые прописаны на рабочем столе, перечислены в рее- 
стре в виде подразделов НКЕМ\ЗОРТММААВЕ\Мсгозо\\/паом/з\Ситет Мег- 
Зогп\Ехроге^ОезКюр\Матезрасе. Однако я не рекомендую их оттуда 
удалять вручную, у любых нор- 
мальных программ имеются в 
настройках возможность от- 
ключения соответствующего 
значка. 

Если вам требуется пока- 
зать или спрятать системные 
значки мегпе{ Ехрогег, «Сете- 
вое окружение», «Мой компью- 
тер» и «Мои документы», от- 
кройте Панель управления > 
Экран > вкладка Рабочий 
стол > кнопка Настройка рабо- 
чего стола, включите нужные и 
отключите ненужные чекбоксы. 
Правда, если установлен щегпе{ Ехрогег 7 возможность скрыть его зна- 
чок таким способом исчезает (на приведенном скриншоте соответству- 
ющий чекбокс отсутствует). 





Сергей Костенок 


Случайно обнаружил, что при просмотре ЛРЕб-файлов во встроенной в 
У/шхР программе после их поворота они изменяются. 

Что при этом происходит, преобразование без потери качества или еще од- 
но перекодирование ЛРЕС? Может Вы знаете, можно ли отменить это измене- 
ние при поворотах? Заранее, благодарен. 

С уважением, Александр Трофимов 


Многие программы просмотра (встроенная в \МИп4о\м$ — в их числе) 
при повороте изображения заново осуществляют УРЕС-сжатие, при 
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этом качество изображения, естественно, ухудшается. По ссылке $У|- 
уапа.пеМредсгорЛозеззаррз.Н т! вы найдете довольно большой спи- 
сок приложений, которые умеют осуществлять поворот изображения 
без повторного сжатия, возможно, какое-то приложение из этого спис- 
ка уже установлено на вашем компьютере. 





Сергей Костенок 


Проблема такая: на десктопе появилась надпись (операционная система 
такая-то предназначена только для тестирования). нельзя ли убрать ее, загруз- 
ка обновлений отключена. комп имеет постоянное подключению к инету. 

С уважением Шакин Вадим 


Тестовая версия не предназначена для обычной эксплуатации. Да- 
же если существуют способы убрать соответствующую надпись — это 
нарушение лицензии этой версии операционной системы, тут мы вам — 
не помощники. 

Сергей Костенок 


А правда ли, что у сотовых телефонов стандарта СОМА электромагнитное 
излучение ниже, чем у сотовых С5М? 


С уважением, Ошиту У 

0,5 12-20 1-1,5 

1 28-30 1,5-2 
2 50-55 4—5 

3 80-100 12-14 
5 180—200 25-30 
Й 400—450 60-70 
10 450-500 80-100 
15 450-500 200-220 
20 450-500 400—450 
25 450-500 400—450 


В принципе да, ниже. Однако излучение телефона в конкретный 
момент времени зависит от удаленности сотовой станции (то есть 
от силы ее сигнала). В таблице приведены примерные дан- 
ные зависимости уровня электромагнитного излуче- 


ния телефонного аппарата в мкВт/см? от рассто- 5 о о 
яния до базовой станции. 9 ко 
® 
Сергей Костенок $92, 8” о 
р сб? хх 
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На работе и дома имею доступ к интернету по локальной 
сети. В каждом случае требуется настройка с указанием ГР-адреса, 
основного шлюза и адреса ОМ5-сервера. Хотелось бы найти вариант (же- 
лательно бесплатный) избавляющий от необходимости каждый раз менять на- 
стройки сетевого подключения ноутбука. 

Ноутбук ВН$$ 505С. Сетевой адаптер: КеаНек ВТТ8139 Еашйу РСГ $ 
Еегпе МГС, ОС: УУтдож$ ХР НЕ 5Р2. 

С уважением, Ромас 


Существует совершенно бесплатный вариант, который, как мне ка- 
жется, должен полностью вас устроить, поскольку требуемые для такой 
настройки средства имеются в самой \\Мпао\з ХР. 

Возможно, вы не совсем точно описали ваш случай, и вручную ука- 
зывать параметры [Р вам требуется только для одного местопребывания. 
И поможет вам в этом случае вкладка «Альтернативная конфигурация», 
которая появляется, если на основной вкладке выбрано «Получение 1Р- 
адреса автоматически». Укажите на ней параметры, используемые в той 
сети, где нет ОНСР-сервера. Тогда при подключении к сети система бу- 
дет пытаться получить |Р-адрес от ОНСР-сервера. Если это удается, то 
данные параметры используются для настройки [Р-протокола. Если же в 
сети, к которой подключен компьютер, сервер ОНСР не обнаружен, то 
для настройки 1Р будут использованы параметры, указанные на вкладке 
«Альтернативная конфигурация». 

В тех случаях, когда во всех сетях, к которым подключается компью- 
тер, применяется ручная настройка, можно воспользоваться командой 
настройки сетевых служб пезН. Естественно, нет необходимости каж- 
дый раз вручную вводить ее в командной строке, можно записать после- 
довательность команд в командные файлы (текстовые файлы с расши- 
рением ста), назвав их, например, Поте.стЯ для домашней сети и 
м/огк.ста для рабочей. В приведенном примере (обратите внимание, что 
в нем три команды, каждая из которых начинается с пе) первая при- 
сваивает интерфейсу \МЙ адрес — 192.168.100.49, маску сети — 
255.255.255.0 и адрес шлюза — 192.168.100.2. Вторая и третья команды 
определяют адреса ОМ$-серверов — 192.168.100.19 и 192.168.100.30. 
Еще обращу ваше внимание на параметр пате=\й. В нем \Мй — это на- 
звание сетевого подключения. Настоятельно рекомендую изменить имя 
подключения, присвоенное системой (например, «Подключение по ло- 
кальной сети 2») на что-нибудь более внятное, без пробелов и латини- 
цей. Делается это в папке сетевых подключений (в контекстном меню 
значка «Сеть» на рабочем столе выберите пункт «Свойства») точно так 
же, как при переименовании файлов. Если оставить прежнее имя, то 
имена, содержащие пробелы, нужно заключать в кавычки, а кирилличе- 
кие символы набирать в кодировке ОО$ (в окне командной строки вы не- 
удобств не почувствуете, там при вводе используется нужная кодировка, 
а вот при наборе в «Блокноте», который часто используется для редак- 
тирования командных файлов, ввести символы в РОЗ-кодировке крайне 
сложно). 
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пе -с щейасе {р $е{ ааагез$ пате=\мй зоигсе=${айс 
аааг=192.168.100.49 тазК=255.255.255.0 дае\мау=192.168.100.2 дмитен 
Пс=0 
пе -с щейНасе р 5е{ Чп$ пате=\м/Й зоигсе=$айс адаг=192.168.100.19 
пей -с иеНасе р ада ап$ пате=\й аааг=192.168.100.30 

Сергей Костенок 


Никак не могу справиться с проблемой. У меня О5В-мышь подключена к 
ноутбуку (на нем предустановленна У тдо\%$ У154а). Я обычно ноутбук не вы- 
ключаю, а закрываю его крышку и он отправляется в «дежурный режим». 
Проблема в том, что если выдернуть мышь (а это мне приходится часто делать), 
когда ноутбук в дежурном режиме, то он включается, приходится откры- 
вать крышку и снова закрывать, чтобы ноутбук заново перешел в де- 

журный режим. 

Единственный совет, который я нашел — отключить про- 
буждение от ОЪВ в ВТО$5, но я весь его облазил — нет там тако- 
го пункта! Неужели нельзя «победить» такое поведение мыши? 

Константин 


Проблема решается достаточно просто: откройте свойства 
мыши в «Диспетчере устройств» и на вкладке «Управление электропи- 
танием» отключите пункт «Разрешить устройству выводить компьютер 
из ждущего режима». 

Как правило, с описанной вами проблемой сталкиваются только 
пользователи \\Мпао\мз Ма. Дело в том, что в настройках \\Мпао\м$ ХР 
имеется аналогичный пункт, но по умолчанию он отключен, а в М/Ипао\$ 
\М$а разработчики включили его по умолчанию. 

Сергей Костенок 


Есть вопрос по поводу свежеустановленной ушдо\$ уса. У меня есть ТВ- 
тюнер геи уопаег рго 4, но нет драйверов под у1${а, хотя новая операционка 
принимает дрова под хр, определяет в списке устройств ТВ- тюнер, но отказы- 
вается с ним работать, пишет что ТВ-тюнер в системе не установлен. Искал 
драйвера под у154а в интернете но ничего не нашел. Можно ли как-нибудь объ- 
яснить новой операционке, что ТВ-тюнер это ТВ-тюнер, или ждать выхода 
драйверов под у15йа. 

алексей акулов 


Видимо, вы имеете в виду, что программа «Медиацентр», встроен- 
ная в М/паомиз Ма, сообщает вам, что в системе нет установленных тю- 
неров, несмотря на то что ваш тюнер в системе присутствует и для него 
корректно установлены драйверы. Но дело в том, что «Медиацентр» 
способен работать только с тюнерами, в которых осуществляется аппа- 
ратное МРЕС-2-кодирование. Это сделано потому, что программное ко- 
дирование требует больших вычислительных ресурсов, и далеко не все 
системы могут с ним справляться в реальном масштабе времени. А ко- 
дирование в МРЕС-2 осуществляется в «Медиацентре» даже при про- 
стом просмотре телепрограмм, не говоря уж о таких режимах, как 
ТитеЫй или запись телепередач на диск. Поскольку в вашем тюнере 
аппаратное кодирование не реализовано, то «Медиацентр» его не чис- 
лит ТВ-тюнером, пригодным для работы. 

Для решения этой проблемы некоторые производители идут на оп- 
ределенные уловки. Так, в ряде тюнеров Ртпасе аппаратного кодирова- 
ния не предусмотрено, однако оно реализуется на уровне драйвера ус- 
тройства, и «Медиацентр» с та- 
кими платами соглашается ра- 
ботать, ведь выходной видеопо- 
ток в формате МРЕС-2 любая 
программа, в том числе и «Ме- 
диацентр», получает от драйве- 
ра, а не от самого устройства. 
И если драйвер устройства 





Ра 
(<- Спонсор рубрики 
[одКесп 


«сообщает», что способен выдавать МРЕС-2, то «Медиацентр» считает 
такой тюнер совместимым (все равно средств проверки того, каким об- 
разом реализовано кодирование — аппаратным или программным в 
драйвере — у него нет). Некоторые энтузиасты сумели «подсунуть» 
драйвер Ртппасе для устройств других производителей (насколько мне 
известно, такой трюк проходит для некоторых тюнеров Вево!|4ег) и таким 
образом заставляли работать с «Медиацентром» устройства, которые с 
родными драйверами работать не могли. 

Хотя оптимальным способом решения будет покупка оборудования, 
совместимого с \/Ипао\мз \МЗа, то есть имеющего аппаратный кодек 
МРЕС-2. Ведь реализация программных методов, даже когда удается 
заставить работать с ней «Медиацентр», в лучшем случае (то есть на 
мощных системах) серьезно снижает быстродействие при просмотре 
телепрограмм в «Медиацентре», а в худшем — система просто не справ- 
ляется кодированием и встает в ступор. 

Сергей Костенок 


У меня есть к вам вопрос: 

Я и мой знакомый хотим сделать радио сеть расстояние между домами при- 
мерно 200-300 м. (частный сектор) Возможно ли это? И если это возможно, то 
второй вопрос. У знакомого сеть (кабель) с соседом, можно ли соединить его с на- 
ми? Нутее. чтоб его комп. видел мой и у меня с соседом такая же сеть и чтоб его 
комп. видел соседа моего знакомого? И еще, какое оборудование для этого нужно? 

Заранее спасибо=Неаа5во{=г. Томск 


Получается, что компьютеры ваших друзей объединены в локальную 
сеть, а вы хотите подключиться к этой сети, используя технологию \М-Н, 
что, в принципе, возможно, хотя потребуется не самое дешевое обору- 
дование. 

Производители беспроводного оборудования в технических харак- 
теристиках указывают, что \\-Е! обеспечивает дальность связи до 300 
или даже 400 м (имеется в виду использование антенн, которыми они 
комплектуются), но при этом если и упоминается, то очень расплывчато, 
что на таком расстоянии сеть будет работать, во-первых, на минималь- 
ной скорости, а во-вторых, только на открытом пространстве. Но даже 
если выполнить требование наличия прямой видимости между антенна- 
ми и согласиться на низкую скорость, работоспособность все равно не 
гарантируется, так как на беспроводную сеть оказывает влияние еще 
множество факторов, оценить которые не всегда представляется воз- 
можным. Например, радиообстановка в районе сети. Поэтому чтобы 
обеспечить гарантированную связь на приличной скорости, рекомендую 
использовать направленные антенны. 

Таким образом, мы определились, что вам понадобится две направ- 
ленные антенны, одну из которых вы разместите на своем доме, дру- 
гую — на доме друга. Антенны понадобятся во внешнем исполнении, то 
есть пригодные для установки на улице, поскольку размещать антенны, 
даже направленные, нужно в пределах прямой видимости, чтобы на пу- 
ти между ними не было никаких препятствий, включая стекла. Ориенти- 
ровать антенны нужно друг на друга, ведь больше ни с кем осуществлять 
обмен не требуется. 

С выполнением перечисленных требований в частном секторе проб- 
лем возникнуть не должно, однако подход к подбору дальнейшего обору- 
дования зависит от того, на каком расстоянии от компьютеров окажутся 
антенны, после выбора места их размещения. Дело в том, что антенный 
кабель, правильнее его называть волноводом, не должен быть длинным. 
Во-первых, длинный волновод приводит к заметному затуханию радио- 
сигнала (что отрицательно сказывается на скорости и надеж- 
ности соединения), а во-вторых, он достаточно дорог. 
То есть мы плавно подошли к мысли, что обо- 
рудование \\М-Н! должно располагаться бук- 
вально в 2-3 м от антенны (часто волновод 
такой длины входит в ее комплект). Если ваш 


в 
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компьютер расположен так близко к антенне, то вы можете воспользо- 
ваться внутренним РС!-адаптером \М/-[, подключив антенну непосред- 
ственно к нему. В противном случае потребуется устанавливать точку 
доступа рядом с антенной, соединять ее кабелем «витая пара» с сетевой 
картой вашего компьютера и сконфигурировать в режим клиента беспро- 
водной сети (практически все точки доступа имеют такую возможность). 

Подход к подключению сети ваших друзей к беспроводному сегмен- 
ту более однозначен. Устанавливается точка доступа (поставить неболь- 
шое устройство поблизости от антенны несложно), которая подключает- 
ся при помощи обычной «витой пары» к используемому в сети друзей 
коммутатору. Если же у них компьютеры соединены напрямую, коммута- 
тор придется установить. 

И еще — небольшой совет. Я описал работу двух точек доступа, ко- 
гда одна сконфигурирована как собственно точка доступа, а другая — 
как ее клиент. Однако если точки доступа обмениваются информацией 
только друг с другом, лучше воспользоваться режимом «мост», когда ни 
с каким другим беспроводным устройством точки доступа взаимодей- 
ствовать не будут, зато между собой станут общаться быстрее и ста- 
бильнее. Обратите внимание, что этот режим поддерживается далеко не 
всем оборудованием — на его наличие надо обратить особое внимание 
при выборе техники. 

Собственно, на этом построение сети закончено, все три компьюте- 
ра будут видны в Сетевом окружении и смогут обмениваться информа- 
цией, естественно, при правильной настройке операционной системы, 
но она не зависит от того, соединены компьютеры по проводам или че- 
рез эфир. 

Напоследок приведу примерный перечень оборудования на приме- 
ре продукции компании Хухе! (хотя он не совсем соответствует моим же 
рекомендациям, поскольку точки доступа этой фирмы для «бытового» 
применения режим «мост» не поддерживают), которое позволяет по- 
строить описанную сеть, и примерные цены на него. Точки доступа Р- 
330! (2 шт. по 1700 руб.), антенны ЕхЕ 109 (2 шт. по 2400 руб.), концен- 
тратор Е$-105$ (400 руб.). Плюс потребуется кабель витая пара и мело- 
чи типа разъемов. Так что затраты будут значительны, вы готовы к ним? 

Сергей Костенок 
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У меня возникла необходимость установить программу удаленного адми- 
нистрирования на два компьютера. А после прочтения статьи в вашем жур- 
нале «На почтительном удалении», начал вплотную этим заниматься и 
возникли вопросы. При установке необходимо указывать ГР адрес уда- 
ленного компьютера. Суть вопроса такова, смогу ли я управлять удален- 
ным компьютером при подключении моего компьютера к интернету 
через СРВ$, а другой компьютер подключается через обычный 
внутренний модем? И наоборот. При выходе в интернет у меня 
ТР адрес каждый раз меняется. Причем У/ш ХР рго выдает 
одну информацию о моем ГР адресе (10.253.30.0), а если 
зайти на адреса шура@4ге$$.сот, увату!р.ого, они пока- 
зывают у меня другой ГР адрес (81.18.116.53). 

Какой ГР адрес я должен подсказать, чтобы 
мой компьютер был виден программой удаленного адми- 
нистрирования с другого компьютера? 

С уважением, Владимир 


Если кратко: компьютером друга со 
своего компьютера без дополнительных ухищрений, связанных 
с сетью, вы управлять сможете, а вот наоборот — нет. 

Чтобы осуществить соединение двух ком- 
пьютеров (не важно с какой целью), во-пер- 
вых, инициатор соединения должен 
знать !Р-адрес удаленного компьюте- 
ра, а во-вторых, должна существовать 
возможность доступа к этому адресу. Ваш же компьютер получает !Р-ад- 
рес из диапазона, запрещенного в Интернет (выделенного для частных се- 
тей, 10.х.х.х тоже к ним относится), он получает доступ в Интернет с помо- 
щью технологии МАТ, но сам из Интернета недоступен. А!Р-адрес, который 
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вам показывают службы определения адреса — это адрес 
маршрутизатора провайдера, обеспечивающего МАТ. 
Так что обычными средствами вы сможете органи- 
зовать только одностороннюю связь. Чтобы она оказа- 
лась успешной, вашему другу потребуется открыть в 
файрволе соответствующий порт (обычно 3389) для 
доступа. 

Однако способ обойти проблему доступности 
вашего компьютера существует. Например, можно 
объединить компьютеры в виртуальную локальную 
сеть (некоторые способы, позволяющие это осущес- 
твить, приведены в ДК #12_2007, стр. 114). В этом 
случае для удаленного управления нужно обра- 
щаться по |Р-адресу компьютера, назначенному 
ему в этой виртуальной локальной сети. К тому 
же использование такого способа безопаснее, 

ведь вам не придется открывать для доступа 
из Интернета сетевые порты, то есть ваши 
компьютеры будут в большей безопасности. 
Сергей Костенок 





РАБОТА НАД ОШИБКАМИ 

В декабрьском номере на стр. 27 допущена ошибка в 
наименовании корпуса, правильное — Сооег Мазег Созтоз ВС- 
1000. Приносим свои извинения. 
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Рисунки в разделе — Алексей Бондарев 
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ОНЛАЙНОВЫЙ ПРОЕКТ 
ИД «КОМПЬЮТЕРРА» 


ммм. пПотерс.ги ЦЕНТР ЦИФРОВОЙ ВСЕЛЕННОЙ 


реклама 


Дома, в машине, в офисе нас окру- 
жает масса электронных устройств, 
помогающих добраться вовремя в 
нужное место, облегчающих пла- 
нирование дня и, в конце концов, 
позволяющих отдохнуть от трудо- 
вых будней. Мы — не слепые пок- 
лонники гаджетов, но качественно 
сделанное и надежное устройство 
приносит нам чувство удовлетво- 
рения. Техника позволяет нам заду- 
маться о более важном, облегчить 
рутинную работу и отдохнуть под 
любимую музыку или фильм. Сайт 
ДК НЕ! посвящен технике для жиз- 
ни — качественным электронным 
устройствам, которые оправдывают 
свою цену. 
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